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Capitolul 1

1. Ce este HTML?

HTML este o abreviere de la Hypertext Markup Language si reprezintd structura oricarei
pagini de Web. HTML nu este un limbaj de programare. Nu veti lucra aici cu variabile, expresii,
tipuri de date, structuri de control. HTML este un limbaj descriptiv, prin care sunt descrise
elementele structurale ale paginii de Web: titlurile, listele, tabelele, paragrafele, legaturile cu alte
pagini, precum si aspectul pe care il are pagina din punct de vedere grafic. In fond, HTML este
modul in care 1i comunicam browserului ce elemente dorim sa introducem in pagina Web si care
este aspectul acestora.

HTML nu este un limbaj case-sensitive, adica nu face distinctia intre literele mici si cele
mari(majuscule). Aceasta inseamna ca indiferent cum scriem etichetele, cu litere mari sau cu litere
mici, ele vor fi corect interpretate de browser. Din acest motiv pe parcursul acestei lucrari vom
utiliza o conventie de notatie in care etichetele (tag-urile) HTML sunt scrise cu majuscule iar
atributele asociate acestora sunt scrise cu litere mici pentru o mai buna diferentiere si evidentiere a
acestora.

Desigur ca in documentele pe care le scrieti puteti respecta aceastd conventie sau puteti scrie
cu un singur tip de litere, dupa cum va este mai usor.

Peste tot in cadrul textului, unde apar etichete, atribute sau valori ale acestora am folosit
caractere Courier New pentru a diferentia elementele de limbaj de restul textului.

De asemenea, veti observa ca, in exemplele prezentate, codul HTML este scris indentat, adica
aliniat la diverse nivele. Ca si in cazul etichetelor, acest lucru nu are importantd pentru browser.
Indentarea va este utild doar dumneavoastrd, pentru a diferentia si urmari mai usor diversele
elemente pe care le includeti in document. Totusi, daca in cazul etichetelor puteti opta pentru orice
variantd dorifi in privinta scrierii lor, indentarea este recomandatd chiar si programatorilor cu
experientd. Un cod neindentat este foarte greu de citit si de depanat, in cazul aparitiei unor erori.

2. Continut si aspect intr-un document HTML

Pentru a realiza documente Web eficiente, cu impact asupra cititorului, si pentru a valorifica
pe deplin puterea limbajului HTML, trebuie sa tineti seama de o idee fundamentald: HTML este
destinat structurarii documentele si nu doar formatarii in vederea afisarii lor.

HTML furnizeaza modalitati variate pentru a defini aspectul documentului: specificatii legate
de fonturi (tipurile de caractere), de formatare a textului, de culori, etc. Desigur, aspectul formal
este important, caci el poate veni in beneficiul sau in detrimentul accesibilitdfii informatiilor
prezentate.

Totusi, nu aspectul formal, ci continutul documentului primeaza. HTML contine numeroase
cai de structurare a continutului documentului fara a pune problema felului cum vor fi afisate
elementele: titluri, liste, paragrafe, imagini, etc. Toate acestea sunt definite in limbajul HTML fara a
impune browserului sa le afigseze intr-un anumit mod. Browserului i se lasa astfel posibilitatea de a
afisa respectivele elemente Tn conformitate cu rolul pe care il au ele in structura documentului si nu
respectand regulile impuse de creatorul documentului HTML.

Marele avantaj al abordarii bazate pe continut fatd de cea bazata pe aspect rezida in faptul ca
paginile dumneavoastra vor fi vizualizate cu tipuri diferite de browsere, fiecare avand versiuni
diferite.



In abordarea bazati pe aspect, daci browserul nu recunoaste indicatiile de formatare
specificate, fie nu le executa, fic le executa eronat, astfel ca structurarea paginii va avea de suferit.

In abordarea bazati pe continut, indiferent cum va alege browserul si execute indicatiile de
formatare, semnificatia elementelor din pagind va ramane neschimbata.

De exemplu, daca veti afisa titlurile si subtitlurile din pagina folosind tipuri diferite de fonturi,
caractere cu stiluri variate: aldine (bold, sau ingrosate), cursive (italice, sau inclinate), subliniate,
etc., un browser care nu recunoaste aceste elemente ar putea afisa titlurile in acelasi mod in care
afiseaza restul textului, astfel ca semnificatia lor in pagina si-ar pierde relevanta.

Pe de alta parte, daca veti folosi etichetele speciale pentru titluri, chiar daca browserul nu le
recunoaste, are posibilitatea de a evidentia totusi titlurile in cea mai buna maniera pe care o are la
dispozitie, astfel incat semnificatia lor pentru restul documentului se va pastra.

3. Editorul

Folosirea unui simplu editor de text.
Cel mai cunoscut si accesibil este Notepad-ul din Windows.

Important!

Nu este recomandat sa folositi un procesor de text complex cum este Microsoft Word, chiar
daca acesta poate salva documentele in format HTML (cu extensia .htm), deoarece la salvarea
documentelor Word-ul adauga automat la textul documentului dumneavoastra o mare cantitate de
cod continand informatii lipsite de relevanta care incarca inutil documentul si mareste dimensiunile
fisierului.

Folosirea unui editor HTML.
documentului din punct de vedere sintactic si chiar scriu secvente de cod pentru anumite elemente
pe care doriti sa le inserati in document.

Folosirea unui editor WYSIWYG (What You See Is What You Get, in traducere liberd "ceea ce
vezi la editare este ceea ce obtii la vizualizare").

Un editor de tip WYSIWYG permite alegerea si formatarea, cu ajutorul mouse-ului, a
elementelor pe care doriti s le includeti in pagina: tabele, link-uri, formulare, puteti stabili tipul
fonturilor, culorile, aranjarea textului in pagina. Pe masurd ce un anumit element este inserat,
editorul scrie In mod automat codul HTML corespunzator, fard ca utilizatorul sa fie nevoit sa
intervind asupra lui. Totusi, dacd aveti cunostinte de HTML puteti interveni la nivelul codului in
orice manierda dorifi, orice schimbare pe care o faceti in cod, reflectindu-se automat in aspectul
paginii.

Printre profesionisti persistd o controversd in privinta tipurilor de editoare care ar trebui
folosite pentru a edita documentele HTML. In esentd, problema este aceasta: este mai bine sa-ti
construiesti paginile folosind HTML "pur", adicad scriind totul tu insuti, sau este de preferat sa
folosesti un editor de tipul WYSIWYG? Editoare deosebit de puternice de acest tip: Macromedia
Dreamweaver, Microsoft Front Page, Coffe Cup ca sa dam numai cateva exemple, par a inclina
definitiv balanta in favoarea acestui tip de editare. Ele ofera facilitati avansate de editare a paginii,
inclusiv posibilitatea de a crea pagini dinamice si de a include script-uri JavaScript sau applet-uri
Java. Cu ajutorul lor se pot construi site-uri extrem de complexe.



Elemente de baza (taguri).

<HTML> </HTML>
<HEAD> </HEAD>
<TITLE></TITLE>
<BODY> </BODY>
BGCOLOR = culoare
TEXT=culoare
LINK=culoare
VLINK=culoare
ALINK=culoare
BACKGROUND = url
<p>

<HN><HN>
<FONT> </FONT>
SIZE=n

FACE="a,b"

COLOR=s

<BR>
<PRE> </PRE>
<lem >

<CENTER>
</CENTER>

<HR>
SIZE=x
WIDTH=x
NOSHADE
ALIGN=x
COLOR=x
<A> </A>
HREF=url
HREF=#nume

Name=nume

Elemente pentru liste .

Defineste un fisier in format Web

Antetul documentului

Tilul documentului

Corpul paginii HTML

Culoarea de fond a paginii

Culoarea textului pe paginii

Culoarea legaturiilor nevizitate din paginii
Culoarea legaturiilor vizitate din paginii
Culoarea legaturiilor pe durata clicului exacutat de utilizator
Imaginea de fond pentru pagina

Paragraf

Nivel de subtitlu al documentului (n = 1-6)
Specifica atribute ale textului incadrat
Dimensiunea textului este 1-7

Specifica fontul: a, daca este disponibil, sau b

Culoarea textului: fie un nume de culoare , fie o valoare
RGB

Linie noua
Informatie preformatata
Comenatriu HTML

Centreaza materialul in pagina

Rigla orizontala

Inaltimea riglei in pixeli

Latimea riglei in pixeli sau in procente

Dezactiveaza afisarea umbrei pentru rigla orizontala
Alinierea riglei orizontala in pagina (left, center, right)
Culoarea riglei orizontale(numai pentru IE)

Marcaj de tip ancora

Referinta hipertext

Referinta catre o ancora interna

Definitia unei ancore interne



<DD>
<DL> </DL>
<DT>

<LI>

<OL
TYPE-=tip
START=x
<UL
TYPE=forma

Descriere definitie

Lista de tip definitie

Termen de definitie

Element de lista

Lista ordonata (numerotata)

Tipul numerotarii. Valori posibile: A, a, I, 1, 1
Numarul de inceput al listei ordonate

Lista neordonata (marcata)

Forma marcajului. Valori posibile: circle, square, disc.

Elemente pentru formatarea caracterelor .

<B> </B>
<I></I>

<U> </U>
<TT></TT>
<CITE></CITE>

Afiseaza text cu caractere aldine
Afiseaza text cu caractere cursive
Afiseaza text subliniat

Text cu font monospatiu

Citare bibliogarfica

<CODE> </CODE> Listing de program

<EM> </EM>
<KBD> </KBD>

Stil logic de evidentiere

Text de la tastatura

<STRONG> </STRONG> | Evidentiere logica puternica

<VAR> </VAR>

Program sau variabila

<BASEFONT SIZE = n> Specifica dimensiunea implicita a fontului din pagina

Elemente pentru cadre .

<FRAMESET> Definirea redactarii paginii

</[FRAMESET>

COLS=x Numarul si marimea relativa a coloanelor

ROWS=x Numarul si marimea relativa a liniilor

BORDER=X chenarul oadraui FRAMESET (L 0) 0
FRAMEBORDER = x Specifica marimea chenarului

FRAMESPACING = x Marimea spatiului dintre doua cadre adiacente
<FRAME> Definitia unui anumit cadru

SRC=url URL-ul sursa pentru cadru

NAME=nume Numele cadrului (utilizat impreuna cu TARGET=nume ca



parte componenta a marcajului de tip ancora <a>

Defineste optiunea barei de derulare.Valori posibile:

SCROLLING=scrl on(activa), off(inactiva), auto (automat)

FRAMEBORDER=x Marimea chenarului din jurul cadrului
MARGINHEIGHT=x Spatiul suplimentar de deasupra si dedesubtul unui anumit
cadru
MARGINWIDTH=x Spatiu suplimetar la stanga si la dreapta unui anumit cadru
<NOFRAMES> Sectiunea de pagina afisata pentru utilizatorii care nu pot
</NOFRAMES> vedea un cadru
<IFRAME> Cadru intern (numai pentru (IE)
SRC=url Sursa cadrului
NAME=s Numele ferestrei (util pentru TARGET)
HEIGHT=x Inaltimea cadrului inglobat
WIDTH=x Latimea cadrului inglobat
Elemente pentru tabele.
<TABLE> </TABLE> Tabel HTML
BORDER=x Chenarul tabelului
CELLPADDING=x Spatiul suplimentar in cadrul celulelor tabelului
CELLSPACING=x Spatiul suplimentar intre celulele tabelului
WIDTH=x Latimea impusa tabelului
FRAME=valoare Ajustarea fina a tabelului
RULES=valoare Ajustarea fina a riglelor tabelului

BORDERCOLOR = culoare  Specifica culoarea chenarului tabelului

BORDERCOLORLIGHT = Cea mai deschisa culoare din cele doua culori specificate

culoare

BORDERCOLORDARK = S : . -
Cea mai inchisa culoare din cele doua culori specificate

culoare

ALIGN=left Aliniaza tab(_elul la marginea din stanga a paginii, iar
textul curge in partea dreapta

ALIGN=right Aliniaza tabglul la marginea din dreapta a paginii, iar
textul curge in partea stanga

HSPACE=x Spatiu suplimetar pe orizontala in jurul tabelului

VSPACE=x Spatiu suplimetar pe verticala in jurul tabelului

COLS=x Specifica numarul de coloane ale unui tabel

<COLGROUP> Defineste un set de definitii de coloane cu ajutorul

</COLGROUP> marcajului <col>

<COL WIDTH=x> Defineste latimea unei coloane exprimata in pixeli



<THEAD> </THEAD>
<BODY> </TBODY>

<TR </TR>
BGCOLOR=culoare
ALIGN=aliniere
<TD </TD>
BGCOLOR=culoare

COLSPAN=x
ROWSPAN=x

ALIGN=aliniere

VALIGN=aliniere
BACKGROUND-=url

NOWRAP

ALIGN=baseline

ALIGN=caracter

ALIGN=justify

Defineste titlul tabelului

Defineste corpul tabelului

Linie de tabel

Specifica culoarea de fond pentru intreaga linie
Alinierea celulelor de pe linia curenta (left, center, right)
Celula de date a tabelului

Specifica culoarea de fond pentru celula de date

Numarul de coloane pe care se intinde celula curenta de
date

Numarul de linii pe care se intinde celula curenta de date

Alinierea materialului din cadrul celulei de date.Valori
posibile: (left, right, center)

Alinierea pe verticala a materialului din cadrul celulei de
date.Valori posibile: (top, bottom, middle)

Specifica imaginea de fond pentru celula tabelului

Nu permite despartirea textului pe linii in cadrul unei
celule

Aliniaza celule de date cu linia de baza a textului
adiacent

Aliniaza o coloana fata de un anumit carcater (caracterul

prestabilit este ".")

Aliniaza atat marginea din stanga cat si marginea din
dreapta a unui text

Elemente pentru adaugarea imaginilor.

<IMG Marcajul de introducere a imaginilor
SRC=url Sursa fisierului grafic
ALT=text Textul alternativ de afisat, daca este necesar

Alinierea imaginii in pagina. Valori posibile: top (sus), middle(in

ALIGN=aliniere mijloc), bottom (jos), left (in stanga), right (la dreapta)
HEIGHT=x Inaltimea imaginii (in pixeli)

WIDTH=x Latimea imaginii

BORDER=x r(]:ir;)e(,err];aer!l;litfijirr;jurul imaginii, atunci cand aceasta este utilizata ca
HSPACE=x Spatiul suplimentar pe orizontala din jurul imaginii (in pixeli)
VSPACE=x Spatiul suplimentar pe verticala din jurul imaginii (in pixeli)

Elemente pentru formulare.



<FORM> </[FORM>
ACTION=url
METHOD=metoda
<INPUT

TYPE=optiune

NAME=nume
VALUE=valoare
CHECKED-= optiune
SIZE=x

SIZE=x

<SELECT>
</SELECT>

NAME=nume
SIZE=x

MULTIPLE=x
<OPTION
VALUE=valoare

<TEXTAREA>
</TEXTAREA>

NAME=nume
ROWS=x
COLS=x

<FIELDSET>
</FIELDSET>

<LEGEND>
</LEGEND>

ALIGN=s

TABINDEX=x

ACCESKEY=c

DISABLED
READONLY

Elemente avansate.

Formular HTML activ

Programul CGI de pe serverul care receptioneaza datele

Modul in care datele sunt transmise serverului(GET sau POST)
Camp de text sau alte date de intrare

Tipul campului de intrare <INPUT>. Valori posibile:
text,password,checkbox,hidden,file, radio,submit,reset,image.

Numele simbolic al valorii campului
Continutul prestabilit al campului de text
Buton/caseta marcata in mod prestabilit
Numarul de caractere al unui camp de text

Numarul maxim de caractere acceptate
Grup de casete de validare

Numele simbolic al valorii campului

Numarul de articole de meniu care se afiseaza odata
(prestabilit=1)

Permite selectia unor articole de meniu multiple
Alegerea particulara intr-un domeniu <SELECT>

Valoarea rezultanta a acestei selectii din meniu
Camp de intare de tip text pe linii multiple

Numele simbolic al valorii campului
Numarul de linii al casetei de text

Numarul de coloane (caractere) pe linie al casetei de text

Imparte formularul in parti logice

Numele asociat setului de campuri (fieldset)
Specifica alinierea legendei (explicatiei) afisate
(top,bottom, left,right)

Specifica ordinea elementelor atunci cand utilizatorul apasa
tasta Tab

Specifica tasta care asigura comanda rapida de la tastatura
asociata unui anumit element

Elementul este inactiv, dar este afisat pe ecran

Elementul este afisat pe ecran dar nu poate fi editat
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<STYLE></STYLE> | Specifica informatii referitoare modelul de stiluri

TYPE=val Tipul modelului de stiluri. De regula "text/css"

<SCRIPT> </SCRIPT> | Include un script de regula Javascript, in pagina Web
LANGUAGE=limbaj Limbajul utilizat

EVENT=eveniment Eveniment care declanseaza executia unor scripturi specifice

FOR=numeobiect Numele obiectului din pagina asupra caruia actioneaza scriptul

Caractere speciale romanesti

a &#259
S &#351;
t &#355
i &#238
a &#226;
A &#258
S &#350
T &#354
i &#206
A &#194

Structura unui document HTML
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1. DOCTYPE

Un DOCTYPE descrie un DTD ( document type definition). Pentru ca browserele sa nu aiba
probleme la afisarea paginilor s-a introdus declaratia tipului de document care specifica browserului
si validatoarelor ce grupe de etichete si atribute foloseste acea pagina si cum trebuie ele interpretate.
Tipul de document se declara la inceputul paginii inainte de tag-ul “head”. Deoarece foarte multa
lume nu da atentie acestei declaratii (din diferite motive: unii sunt invatati cu un fel de exprimare,
altii nu pot integra un cod care il folosesc incontinuu, etc...) pot aparea (si sigur apar) probleme
si/sau diferente de afisare a paginii intre diferite browsere.

Versiune DTD declaratia DOCTYPE

HTML 2.0 DTD IDOCTYPE html PUBLIC "-//IETF//DTD HTML 2.0//EN">

HTML 3.2 DTD <IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2 Final//EN">

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.01
Transitional//EN"
Strict, Transitional, "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

HTML 4.01
Frameset

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.01
Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/frameset.dtd">

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN"
Strict, Transitional, "http://www.w3.org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

XHTML 1.0
Frameset

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Frameset//EN"
"http://lwww.w3.0rg/TR/xhtm|1/DTD/xhtml1-frameset.dtd">

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"

XHTML 1.1 DTD "http://www.w3.0rg/TR/xhtmI11/DTD/xhtmI11.dtd">

Pentru a verifica corectitudinea site-ului vostru puteti accesa http://validator.w3.org/. In cazul in
care apar erori in raport ori aveti erori de sintaxa ori a-ti folosit tag-uri care nu sunt compatibile cu
declaratia de document.

Important !

Introduceti in fiecare pagina instructiunea standard care este recunoscuta de browsere:
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http://validator.w3.org/

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://Iwww.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlIns=""http://www.w3.0rg/1999/xhtml|"*>

2. . Etichete de structura

Structura generald a unui document HTML este urmatoarea:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE></TITLE>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

Documentul este delimitat de etichetele <HTML> </HTML> si este format din :

antet (head) - este delimitat de etichetele <HEAD> </HEAD> si contine titlul documentului
precum si alte informatii privind documentul. In antetul documentului se mai insereaza si anumite
secvente de program (Script-uri), care se executa la incarcarea documentului in browser.

corp (body) - care delimiteaza continutul propriu-zis al documentului si este inclus intre
etichetele <BODY> </BODY>

Semnificatia etichetelor care fac parte din structura oricarui document HTML:

<HTML> </HTML>
Intre aceste etichete este inclus intregul document HTML. Ele comunica browserului unde
incepe si unde se termind documentul.

<HEAD> </HEAD>

Intre aceste etichete sunt incluse titlul, precum si alte informatii despre documentul HTML.
Aceste elemente, numite metatag-uri sunt deosebit de importante pentru ca pagina sa fie cat mai
bine cotata de cdtre motoarele de cautare. Metatag-urile si antetul in ansamblul sdu nu sunt vizibile
pentru vizitator in pagina Web. Totusi, la fel ca intreg codul HTML al paginii, antetul poate fi
vizualizat selectand din meniul browserului optiunea View > Source.

<TITLE></TITLE>

Stabileste titlul documentului HTML.

Titlul documentului este deosebit de important deoarece este unul din criteriile folosite de
motoarele de cautare pentru indexarea paginii. Prin urmare, straduiti-va sa gasifi un titlu care sa
descrie cat mai corect si complet continutul paginii dumneavoastra.

Exemplul 1.1
<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Pagina mea Web</TITLE>
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</HEAD>
<BODY>
Salut Cneazule! Aici voi pune mai tarziu continutul! </BODY>
</HTML>

Daca doriti sa scrieti un text pe mai multe linii Tn pagind, va trebui sa folositi eticheta <BR>
(de la line break), care face trecerea pe o linie noua. Eticheta <BR> este de tip empty, deci nu are
etichetd de inchidere. Incercati exemplul de mai jos, in care afisarea textului documentului se va
face pe doua randuri.

Exemplul 1.2

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Pagina mea Web</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

Salut Cneazule! Aici voi pune mai tarziu continutul!.<BR>Urmatoarea va fi cu mult mai cool.
</BODY>

</HTML>

Important !

Structura documentelor HTML este in realitate mult mai complexa, este recomandat ca, pe
masura ce procesul de editare avanseaza, sa introduceti comentarii in text pentru a face aceasta
structura cat mai explicitd. Comentariile nu sunt vizibile pentru browser, ele servesc creatorului
paginii pentru a da un grad crescut de lizibilitate documentului HTML.

Comentariile constau in scurte informatii, explicatii la elementele de cod utilizate, etc., fiind
deosebit de utile ulterior, mai ales in situatia in care se impune depanarea codului.

Comentariile se introduc prin includerea textului intre etichetele de mai jos.

<l-- >
Iata doua exemple:
<I- - Acesta este un comentariu introdus in pagina Web - ->

<l—Acesta este un comentariu
pe mai multe randuri
care ia sfarsit aici -->

3. Folosirea corecta a etichetelor

Etichetele container se compun, aga cum am vazut mai devreme, din perechi de etichete:
eticheta de deschidere <TAG> si de inchidere </TAG>.

La construirea unei pagini Web complexe veti fi pus adesea in situatia de a folosi mai multe
etichete pentru aceeasi secventa de text.

De pilda, veti dori sa atribuiti unui text doud proprietati: litere aldine sau ingrosate (bold) si
text centrat in pagind. Pentru aceasta va trebui sa utilizati doua perechi de etichete, care descriu cele
doud proprietdti, in mod simultan, metoda numitad imbricarea etichetelor (nested tags), ca in
exemplul de mai jos:

<CENTER><B>Text cu aldine si centrat</B></CENTER>
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Este foarte important ca, In cazul folosirii mai multor etichete container impreuna, ele sa fie
plasate in mod corect.

In aceasta situatie, principiul de utilizare este: "Last In - First Out" (LIFO). Acest lucru
inseamna ca ultima eticheta deschisa trebuie sa fie prima care se inchide.

Important !

Trebuie sa fiti foarte atent la inchiderea etichetelor, pentru a nu incilca principiul LIFO. In caz
contrar, secventa de cod din pagind nu va functiona corect.

Iata un exemplu generic de folosire corectd a doua etichete:
<TAG1><TAG2>Etichete utilizate corect</TAG2></TAG1>
si un altul de folosire incorecta:

<TAG1><TAG2>Etichete utilizate incorect</TAG1></TAG2>

Capitolul 2

Culori
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Culoarea reprezinta un caracteristica extrem de importantd a unei pagini Web. Utilizata cu
grijd si masurd, ea poate imbunatdfi substantial aspectul paginii, facand-o mai lizibild si mai
atractivd, iar textul mai usor de parcurs. Pe de altd parte, utilizarea excesiva sau inadecvata a
culorilor poate transforma un text de calitate intr-un fel de caleidoscop obositor, greu de urmarit, si
care 1i va determina pe multi vizitatori sa renunte la a-1 mai parcurge.

Atributele etichetei <BODY>
Cu ajutorul lor se pot seta culorile fundalului, textului si linkurilor:

bgcolor - culoarea fundalului
text - culoarea textului

link - culoarea linkurilor

vlink - culoarea linkurilor vizitate
alink - culoarea linkului activ

1. Culoarea fundalului

Pentru a stabili culoarea fundalului unei pagini folosim atributul bgcolor (background color)
al etichetei <BODY>, caruia 1i atribuim o valoare astfel:

<BODY bgcolor="#RGB sau nume_culoare">

Se poate folosi drept valoare pentru atributul bgcolor fie codul hexazecimal al culorii fie
numele ei.

Exemplul 2.1

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Culoare fundalului</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="#00FF00">

<H1 align="center">Pagina cu fundal verde</H1><HR>
</BODY>

</HTML>

2. Culoarea textului

Exemplul 2.2

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Culoare textului</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="#FFFFFF" text="#0000FF">
<H1 align="center">Text albastru si rosu</H1>
<HR>

Textul din aceasta pagina este albastru cu mici
<FONT color="#FF0000"> exceptii</[FONT>
</BODY>

</HTML>
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3. Culoarea legaturilor
Pentru a schimba culorea se folosesc urmatoarele atribute ale etichetei <BODY>:

link pentru legaturi

alink pentru legaturile active
vlink pentru legaturile vizitate
conform sintaxei:

sintaxei:

<BODY link="#RGB sau nume_culoare"
alink="#RGB sau nume_culoare" vlink="#RGB sau nume_culoare">

Documentul din Exemplul 2.3 creeaza o pagind in care textul este negru iar legaturile au
culoarea verde, legaturile active culoarea albastru si cele vizitate, culoarea rosu. In exemplu este
folosita eticheta <A> si atributul sau href, care vor fi prezentate pe larg in capitolul despre legaturi.

Exemplul 2. 3

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Culoarea legaturilor</TITLE>

</HEAD>

<BODY  Dbgcolor="#FFFFFF"  text="#000000" link="#00FF00"  alink="#0000FF"
vlink="#FF0000">

<H1 align="center">Legaturi colorate</H1>

<HR>

<A href="culoril.html">Legatura catre primul exemplu</A>

</BODY>

</HTML>

4. Alegerea culorilor

Sunt multe elemente care trebuie luate in considerare la alegerea culorilor pentru o pagina

Web. Primul si cel mai important este acela de a face continutul usor de citit. (Litere negre pe fond
alb)

Desi in vestimentatie combinatia de rosu cu bleumarin este rafinatd, intr-o pagind Web literele

rosii pe fond albastru nu arata bine si sunt greu de citit. O altd combinatie nefericitd este cea cu
fondul negru sau de culoare foarte Inchisa si textul de culoare alba.

In alegerea culorilor pentru un site este bine si tineti seama de cateva elemente de psihologia
culorilor, pentru a sublinia astfel mesajul pe care vreti sa il transmiteti.

Iata cateva dintre sentimentele pe care le sugereaza culorile:

Rosu - agresivitate, pasiune, putere, vitalitate
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Roz - feminitate, inocenta, moliciune

Portocaliu - amuzament, veselie, cildura, exuberanta
Galben - sentimente pozitive si cordialitate

Verde - liniste, sandtate, prospetime

Albastru - autoritate, demnitate, securitate, incredere
Violet - sofisticare, spiritualitate, mister

Maro - utilitate, legatura cu pamantul, bogatie

Alb - puritate, incredere, modernitate, rafinament

Gri - sobrietate, autoritate, simt practic

Negru - seriozitate, distinctie, hotarare

Alegerea culorilor pentru site trebuie sa fie in concordanta cu tema site-ului si sa sublinieze
mesajul sau. Astfel, daca doriti sd construifi un site destinat copiilor veti folosi culori vesele si

luminoase, in vreme ce pentru un site destinat prezentarii unei firme de consultantd financiara sunt
potrivite culori sobre si care sugereaza seriozitate si incredere.

Capitolul 3

Fonturi
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Un font este caracterizat de urmatoarele atribute:
e culoare (stabilita prin atributul color);
e tipul sau stilul (stabilit prin atributul face);
e mairimea (definita prin atributul size);
e mairimea in puncte tipografice (stabilita prin atributul point-size);
e grosime (definita prin atributul weight).
Toate aceste atribute apartin etichetei, care permite inserarea de blocuri de texte personalizate.

1. Formatarea caracterelor

Eticheta care se foloseste pentru a da unui caracter sau unui sir de caractere (unui text)
aspectul dorit este eticheta container <FONT> </[FONT>.
Intre eticheta de inceput si cea de sfarsit se insereaza textul sau caracterul ale carui caracteristici

dorim sa le stabilim.

Tag-uri pentru formate de text :

<b>text</b> Text ingrosat
<i>text</i> Text inclinat
<u>text</u> Text subliniat

<sub>iexi</sub>

Afisaza textul in pozitia subscript

<sup>'*t</sup>

Afiseaza textul in pozitia superscript

<blink>text</blink>

blink

<strike>text</strike>

Text taiat

Text classic (browser-ul prezinta textul intr-un singur tip de font,

<tt>text<tt indiferent de fontul ales cu atributul FACE, in interiorul elementului
FONT

<pre>text</pre> Afiseaza textul exact aga cum este, inclusiv spatii

<em>text</em> Afiseaza de obicei text italic

<strong>text<strong> Text accentuat (Browser-ul de obicei arata acest element ca bold)

<cite> Citatie </cite> Reprezinta o citatie din document

<g>..</g> Folosit pentru citate scurte

<blockquote> ...
</blockquote>

Folosit pentru incadrarea de citate mai lungi, creaza spatiu pentru text

Exemplul 3.1

<FONT size="2" color="red" face="arial"> Niciodata nu spune niciodatd </FONT>
Sa analizam cele trei atribute ale etichetei <FONT>:

size - dimensiunea textului - poate fi un numar intre 1 si 7 (dimensiuni absolute), intre -1 si -3
sau intre +1 si +4 (dimensiuni relative, adica raportate la dimensiunea deja existenta a fontului).
Dimensiunea prestabilita (default) a fonturilor este 3.

Daca dimensiunile mentionate depasesc intervalul 1-7, browserul rotunjeste automat valorile
pentru a le Incadra 1n acest interval.

color - culoarea textului - este culoarea cu care va fi afisat textul prezent intre etichete (in
exemplul nostru, " Lumea nu este a celor modesti, ci a celor energici” ).
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face - tipul de font - determina tipul de font care va fi utilizat la afisarea textului.
Tipurile cele mai uzuale sunt:

Arial

Tahoma

Helvetica

Times New Roman

Courier

Verdana

Atributul etichetei permite precizarea fie a unui singur tip de font fie a mai multora, separate
prin virgula. Precizarea mai multor fonturi ajuta in eventualitatea cand primul tip indicat nu este
instalat pe calculatorul celui care viziteaza pagina, si se face ca in exemplul de mai jos.

<FONT face="arial, verdana, times new roman">

In aceasti situatie browserul va alege singur din lista primul tip de font pe care il recunoaste,
ignorandu-le pe urmatoarele.

Important!

La stabilirea tipului de caracter utilizat in pagina tineti seama de faptul ca nu toti utilizatorii au
instalate pe computerele lor acelasi set de caractere ca si dumneavoastra. Din acest motiv, folosirea
unor caractere exotice, de efect, poate conduce la un esec in cazul cand utilizatorul nu are instalat
acel font. Din acest motiv este de preferat folosirea unor fonturi cu utilizare larga, cum sunt cele
mentionate mai sus.

In Exemplul 3.2 vom aplica pe rand fiecare dintre cele trei atribute mentionate asupra unui
text.

Exemplul 3. 2

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>fonturil</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="yellow">

<FONT size="5" face="tahoma" color="green">Manual HTML </FONT><BR>
<FONT size="+3" face="arial" color="red">Manual HTML </FONT><BR>
<FONT size="-1" face="courier new" color="blue">Manual HTML </FONT>
</BODY>

</HTML>

Exemplul 3. 3

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>fonturi2</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="white">

<BASEFONT face="arial" color="blue" size="2">

Am ajuns la lectia despre fonturi a <FONT face="arial black™ color="red"
size="4">Manualului HTML</FONT>

</BODY>
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</HTML>

Caracteristicile textului din pagind au fost setate cu ajutorul etichetei <BASEFONT>. Pentru a
afisa simultan o parte din text intr-un mod diferit am folosit eticheta <FONT>.

Desi eticheta <BASEFONT> face parte din standardul HTML 3.2, atributele sale nu sunt
recunoscute de browserele Netscape. Ca urmare, acesta va afisa textul utilizand propriile setari
prestabilite (default), ignorand atributele mentionate in eticheta <BASEFONT>.

Urmatorul exemplu (Exemplul 3.4) afiseaza un cuvant avand literele de marimi diferite
Exemplul 3.4

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>fonturi3</TITLE>
</HEAD>

<BODY bgcolor="white">
<BASEFONT face="arial black" color="red">
<FONT size="4">G</FONT>
<FONT size="5">R</FONT>
<FONT size="6">A</FONT>
<FONT size="7">T</FONT>
<FONT size="6">U</FONT>
<FONT size="5">I</FONT>
<FONT size="4">T</FONT>
</BODY>

</HTML>

2. Accentuarea textului
a) Eticheta <BIG> </BIG> face fonturile mai mari decat dimensiunea curenta.

<BIG>Text cu caractere mari</BIG>
Text cu caractere mari

b) Eticheta <SMALL> </SMALL> face fonturile mai mici decat dimensiunea curenta.

<SMALL>Text cu caractere mici</SMALL>
Text cu caractere mici

c) Etichetele <B> </B> (bold) si <STRONG> </STRONG> realizeaza scrierea cu caractere
aldine, sau ingrosate (bold).

<B>Text ingrosat 1</B>

Text ingrosat 1

<STRONG>Text ingrosat 2</STRONG>
Text ingrosat 2

d) Etichetele <I> </I> (italic) si <EM> </EM> (emphasized) realizeaza scrierea cu caractere
italice.
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<|>Text inclinat 1</I>
Text inclinat 1

<EM> Text inclinat 2</EM>
Text inclinat 2

e) Etichetele <S> </S> si <STRIKE> </STRIKE> realizeaza scrierea textului taiat de o linie
orizontala.

<S>Text taiat 1</S>
Fexttaiat1

<STRIKE>Text taiat 2</STRIKE>
Text taiat 2

f) Eticheta <U> </U> (underlined) realizeaza sublinierea textului.

<U>Text subliniat</U>
Text subliniat

Important !

Utilizarea textului subliniat trebuie facuta cu grija, intrucat acesta poate fi confundat cu un
link.

g) Eticheta <SUP> </SUP> (superscript). Prin intermediul ei se pot insera in document
caractere/texte plasate deasupra nivelului liniei de scriere.

Apa ingheata la 0 <SUP>0</SUP>C
Apa ingheata la 0 °C

h) Eticheta <SUB> </SUB> (subscript). Prin intermediul ei se insereaza texte plasate sub
nivelul liniei de scriere.

Coordonatele X<SUB>1</SUB>, Y<SUB>2</SUB>
Coordonatele X1, Y2

Este de remarcat faptul ca etichetele <BIG> si <SMALL> sunt executate diferit in diverse
browsere.

Astfel, n Netscape <BIG> face textul mai mare cu un punct iar <SMALL> mai mic cu un
punct decat dimensiunea curenta.

In Internet Explorer, <BIG> afiseaza textul cu fonturi de dimensiune 4 iar <SMALL> cu
fonturi de dimensiune 2. Etichetele <BIG> si <SMALL> pot fi repetate pentru a obtine un efect mai
accentuat.

Exemplele urmatoare ilustreaza modul cum pot fi utilizate aceste etichete.
Exemplul 3. 5

<HTML>
<HEAD>
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<TITLE>fonturi4</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<BASEFONT face="arial" color="blue">

<BIG>Etichete</BIG> care <EM>schimba</EM> aspectul <SMALL>textului</SMALL>
</BODY>

</HTML>

Exemplul 3. 6

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>fonturi 5</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<FONT face="arial" size="5">Acesta este font Arial </FONT><BR>

<FONT face="algerian" size="4" color="green">Acesta este font Algerian </FONT><BR>

<FONT face="courier" color="blue"><STRONG>Acesta este font Courier
</STRONG></FONT><BR>

<FONT FACE="vivaldi" size="5" color="gray"><U>Acesta este font Vivaldi
</U></FONT><BR>

<FONT FACE="garamond"><EM>Acesta este font Garamond </EM></FONT><BR>

<FONT FACE="modern" size="7" color="brown"><STRIKE>Acesta este font Modern
</STRIKE></FONT><BR>

</BODY>

</HTML>

Exemplul 3.7

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Titlu documentului</title>

</HEAD>

<BODY>

<pP>

< STRIKE > Text taiat </ STRIKE ><BR>

<BIG> Prezinta textul intr-un font mare </big><br>
<SMALL> Prezinta textul intr-un font mic </SMALLI><BR>
<SUB> Afiseaza textul in pozitia subscript </SUP> normal
<SUP> Afiseaza textul in pozitia superscript </sup><br>
</P>

</BODY>

</HTML>

Exemplul 3. 8

<HTML>
<HEAD>
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<TITLE>Titlu documentului</title>

</HEAD>

<BODY>

<P><FONT SIZE="+1">0 singura marire</[FONT>- normal -
<FORNT SIZE="-1">0 singura micsorare</FONT><BR>
<B>Bold</B>- <i> Italic </i> - <u> Subliniat </u> -
<FONT COLORr="#ff0000"> Colorat </FONT><br>
<EM>Accentut</em> - <STRONG> Strong </STRONG> -
<TT>Tele type</TT><br>

<CITE>&#169; 1996, Mihnea GEORGESCU</CITE>
</BODY>

</HTML>

Exemplul 3.9

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Prietenie</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<p>

<Q>Prietenia e un cuvant pe care multi il rostesc,dar putini il inteleg..</Q>
<BLOCKQUOTE>

Prietenie inseamna sa fii alaturi de prieteni nu cand au dreptate, ci cand gresesc.
<BR>

Prietenia nu o poti lega in lanturi,insa ea te leaga.

<BR>

Valoarea unui prieten nu o cunosti decat atunci cand il pierzi!!
</BLOCKQUOTE>

<CENTER>

<ADDRESS>CNEAZU <BR> Romania <BR> Telefon ...... </ADDRESS>
</CENTER>

</P>

</BODY>

</HTML>

Capitolul 4
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Formatarea textului

Etichetele despre care vom vorbi in continuare nu se mai refera la particularitatile fonturilor ci
la felul in care poate fi amplasat un text in cadrul paginii. Inainte de a discuta in amanunt despre
etichetele care permit formatarea textului, sa facem cateva precizari privind felul cum sunt afisate
textele.

Dupa cum stiti, fisierele HTML sunt fisiere text. Aceasta inseamnd ca atunci cand salvati
fisierul respectiv, el este salvat numai ca text, deci browserul nu poate recunoaste si executa decat
strict acele comenzi prevazute de etichetele HTML. Din acest motiv, trecerea la un rand nou, care in
editorul de text se realizeaza prin apasarea tastei ENTER, nu este recunoscutd de browser.

Un alt aspect este plasarea in text a spatiilor. Chiar daca veti introduce spatii suplimentare
intre cuvinte atunci cand scrieti documentul HTML in editorul de text, browserul va afisa invariabil
un singur spatiu intre doud cuvinte.

Acesta este motivul pentru care fiecare dintre aceste elemente de formatare a textului are o
eticheta proprie care indica browserului cum anume sa faca afisarea.

1. Trecerea la un rand nou

Trecerea la un rand nou se realizeaza cu ajutorul etichetei <BR> (de la line break). Eticheta
<BR> nu este o etichetd container. Ea are rolul de a comunica browserului ca texul care urmeaza
dupa eticheta va fi afisat pe un rand nou asa cum rezulta din Exemplul 4.1.

Exemplul 4. 1

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Formatarea textului</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

Salut<BR>Ma numesc Mihnea<BR>Invat sa construiesc o pagina Web<BR>
</BODY>

</HTML>

Eticheta <BR> admite atributul clear care poate lua valorile left, right sau all.

In mod normal, la intalnirea etichetei <BR> linia curentd de text este intreruptd si se face
trecerea la o linie noua, ca si la actionarea tastei Enter intr-un editor de text. Exista insa situatii cand
dorim ca linia sa fie afigatd langa un anumit element (o imagine, sau un tabel, de exemplu) care
blocheaza partea din stanga sau din dreapta a liniei.

In aceste cazuri putem folosi atributul clear al etichetei <BR> ca in Exemplul 4.2

Exemplul 4. 2
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<HTML>

<HEAD>

<TITLE>text2</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<IMG src="../Imagini/imagine.jpg" align="left">

Acest text va fi afisat intre imagine si marginea dreapta a documentului.

<BR clear="left">Acest text va fi afisat sub imagine, aliniat stanga. Intre acest text si dreapta
Imaginii va exista un spatiu gol.

</BODY>
</HTML>

2. Titlurile (Headings)

Titlurile dintr-un document HTML sunt marcate cu ajutorul etichetelor <H1>, <H2>, <H3>,
<H4>, <H5>, <H6>. Ele sunt etichete container, deci necesitd eticheta corespunzatoare de
inchidere.

Eticheta <H1> defineste titlul de dimensiunea maxima, iar <H6> pe cel de dimensiune minima.

Important !

Desi standardul HTML nu interzice utilizarea in orice ordine a titlurilor, este de preferat ca
acestea sa fie folosite in ordinea "normala", progresiv, fard a sari peste vreun nivel (de pilda de la
H1 direct la HS), pentru a evita eventualele probleme la convertirea textului in alte tipuri de fisiere.

In Exemplul 4.3 vom folosi toate cele sase etichete pentru titluri pentru a face o comparatie cu
dimensiunea standard a textului.

Exemplul 4. 3

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Titluri</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1>Titlu H1</H1>Text normal
<H2>Titlu H2</H2>Text normal
<H3>Titlu H3</H3>Text normal
<H4>Titlu H4</H4>Text normal
<H5>Titlu H5</H5>Text normal
<HG6>Titlu H6</H6>Text normal
</BODY>

</HTML>

Exemplul 4. 4
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Titluri</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Titluri</H1><HR>
<H1 align="center">
Titlu de marime 1 aliniat in centru
</H1>
<H2 align="right">
Titlu de marime 2 aliniat la dreapta
</H2>
<H4>
Titlu de marime 4 aliniat la stanga
</H4>
</BODY>

</HTML>

3. Paragrafele

Trecerea la un nou paragraf in cadrul textului se realizeaza cu ajutorul etichetei <P> </P>.
Aceasta etichetd comunicd browserului sa insereze o linie libera in text si sd Inceapa o noud linie.
Eticheta <P> este o etichetd container dar prezenta etichetei de inchidere </P> este optionald in
anumite situatii. Daca ea este prezentd, indica browserului sa insereze o linie libera si dupa blocul
de text cuprins intre cele doua etichete.

Eticheta <P> admite atributul align cu cele trei valori ale acestuia: left, center si right, care
permit alinierea textului la stanga, centrat respectiv la dreapta.
Exemplul 4.5 ilustreaza cele trei modalitati de aliniere a textului.

Exemplul 4. 5

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Paragrafele</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Paragrafe</H1><HR>
<P> Acesta este un paragraf aliniat la stanga.
<P align="right"> Acesta este un paragraf aliniat la dreapta.
<P align="center"> Acesta este un paragraf aliniat la centru.
</BODY>
</HTML>

Din Exemplul 4.5 care reda aspectul paginii descrise In exemplu se poate observa ca
alinierea la stanga este implicita (nu mai trebuie specificat align="left"). Se mai poate observa ca nu
a fost folositd eticheta de Inchidere a paragrafelor, deoarece la intalnirea unei noi etichete <P>
vechiul paragraf se considera inchis. Totusi, prezenta sau absenta etichetei de inchidere a
paragrafului atunci cand este prezent atributul align trebuie stabilitd cu grija, pentru a nu obtine
rezultate neconforme cu dorintele dumneavoastra.
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In Exemplul 4.6 dorim si aliniem un nou paragraf in dreapta paginii, iar textul de pe randul
urmator paragrafului, care este introdus prin eticheta <BR>, sa fie scris normal, de la capatul din
stanga al paginii

Exemplul 4. 6

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Paragrafele</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Paragrafe</H1><HR>
Acest text este scris normal, incepand e la marginea din stanga.
<P align="right">Acest text este aliniat la dreapta
<BR>Unde este afisat acest text?

</BODY>

<HTML>

Din Exemplul 4.6 se poate observa cd afisarea nu s-a facut conform intentiilor noastre.
Motivul este faptul ca eticheta

<P align="right”> nu are eticheta de inchidere </P>, si prin urmare efectul sau se prelungeste
pana la intalnirea unei alte etichete <P>.

Daca veti inchide paragraful in mod explicit cu ajutorul etichetei de inchidere, inainte de
trecerea la o linie noud, efectul asupra textului va fi cel dorit.

Desi aparent etichetele <BR> si <P> au un efect asemanadtor, si anume trecerea la o linie noua,
ele nu sunt executate la fel. <BR> comunica browserului unde se Incheie o linie, in vreme ce <P> 1i
impune sa lase o linie libera si s treacd la un nou paragraf. Daca folosim atributul align al etichetei
<P> in situatiile cand dupd paragraf este introdus un alt element in pagind este recomandata
inchiderea in mod explicit a etichetei respective.

4. Preformatarea textului

Asa cum am precizat la inceputul capitolului, atunci cand editati documentul HTML cu
ajutorul unui editor de text, indiferent cate spatii veti lasa intre cuvinte sau intre liniile de text,
browserul va afisa textul invariabil cu un singur spatiu intre cuvinte §i va ajusta lungimea liniilor in
functie de marimea ferestrei. Cu alte cuvinte, orice spatii sau linii libere suplimentare vor fi ignorate
de catre browser. Asa cum am vazut mai sus, trecerea la o linie noud se realizeaza cu ajutorul
etichetei <BR> iar inserarea unei linii libere se face cu ajutorul etichetei <P>.

Exista, 1nsa, si o etichetd care impune browserului sd afiseze textul intocmai cum a fost el
formatat in documentul HTML. Este vorba despre eticheta <PRE> </PRE>.
Eticheta <PRE> permite preformatarea textului si mentine spatierea si alinierea textului asa cum a
fost facutd in documentul sursa HTML. Eticheta de inchidere </PRE> este obligatorie.

Exemplul 4.7 ilustreazd modul cum poate fi folosita eticheta <PRE>
Testati exemplul folosind eticheta <PRE> iar apoi eliminati-0, pentru a observa mai bine efectul
sau.

Exemplul 4.7
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<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Preformatarea textului</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Textul preformatat</H1><HR>
Acesta este un text normal <P>

Orar:

Luni

8:00 Romana
9.00 Matematica
10:00 Geografie
11.00 Istorie
12.00 Fizica<P>

Acesta este textul de mai sus preformatat
<PRE>
Orar:

Luni

8:00 Romana
9.00 Matematica
10:00 Geografie
11.00 Istorie
12.00 Fizica
</PRE>
</BODY>
</HTML>

5. Centrarea textului

Asa cum am vazut mai sus, afisarea textului centrat in pagind se poate face cu ajutorul
etichetei <P> avand atributul align setat la valoarea "center".

O alta posibilitate de a realiza acest lucru este de a utiliza o eticheta dedicata, incluzand textul
intre etichetele

<CENTER> </CENTER>. Eticheta <CENTER> este o eticheta container, prezenta etichetei
de inchidere fiind obligatorie.

Exemplul 4.8 realizeaza centrarea unui text.

Exemplul 4. 8
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<HTML>

<HEAD>

<TITLE>text8</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Centrarea textului </H1><HR>
<CENTER>

Acesta este un text centrat. Acesta este un text centrat. Acesta este un text centrat. Acesta este
un text centrat. Acesta este un text centrat. Acesta este un text centrat. Acesta este un text centrat.
Acesta este un text centrat.

</CENTER>
</BODY>
</HTML>

6. Afisarea textului pe o singura linie

In cazul cand se doreste afisarea unui text pe o singura linie, chiar daci acest lucru inseamni
depasirea marginii ferestrei si derularea acestuia pe orizontald, se include blocul de text intre
etichetele <XNOBR> </NOBR>.

Aceasta etichetd Impiedica browserul sa limiteze lungimea liniei la dimensiunea ferestrei.
Exemplul 4.9 ilustreaza folosirea etichetei <NOBR>

Exemplul 4. 9

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>text9</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Textul pe o singura linie </H1><HR>

<NOBR>

Acesta este un text care va fi afisat pe o singura linie, chiar daca depaseste dimensiunile unei
ferestre obisnuite. Puteti verifica acest fapt prin reducerea dimensiunilor ferestrei browserului.

</NOBR>

</BODY>
</HTML>

7. Blocul <DIV>

O alta modalitate de delimitare si de formatare a unui bloc de text este folosirea etichetei
container <DIV> </DIV>. Prezenta etichetei de inchidere este obligatorie.

Eticheta <DIV> realizeaza divizarea unui document HTML in sectiuni distincte, diviziune n
care pot fi incluse, pe langa text, si alte elemente: legaturi, imagini, formulare. Ca si in cazul
etichetei pentru introducerea paragrafelor, eticheta <DIV> admite atributul align, pentru alinierea
textului. Valorile posibile ale acestui atribut, deja cunoscute, sunt:

left - aliniere la stanga

center - aliniere la centru
right - aliniere la dreapta
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Alinierea precizata de atributul align al blocului are efect asupra tuturor elementelor incluse in
blocul <DIV>. Blocul <DIV> admite si atributul nowrap, care interzice intreruperea randurilor de
catre browser.

In documentul descris in Exemplul 4.10 este ilustrati utilizarea acestei etichete.

Exemplul 4. 10

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Blocul DIV</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Blocul div</H1><HR>
Aceasta linie este o linie de text normala.
<DIV align="right">
Aceasta este prima sectiune a textului, aliniata dreapta.<BR>
</DIV>
<DIV align="center">
Aceasta este a doua sectiune a textului, aliniata central. <BR>
</DIV>
<DIV align="left">
Aceasta este a treia sectiune a textului, aliniata stanga.<BR>
</DIV>
</BODY>
</HTML>

8. Linii orizontale

Intr-0 pagina Web pot fi inserate linii orizontale care au rolul de a delimita diferitele zone ale
paginii sau de a Tmbunatati aspectul ei estetic. Acest lucru se face cu ajutorul etichetei <HR>.
Eticheta <HR> nu este o eticheta container deci nu exista o etichetd de inchidere.

Pentru a configura o linie orizontala se utilizeaza urmatoarele atribute ale etichetei <HR>:

align - permite alinierea liniei orizontale. Valorile posibile sunt left, center si right

width - specifica lungimea liniei - lungimea poate fi stabilitd in pixeli sau in procente din
latimea ecranului.

size - specifica grosimea liniei, exprimata in pixeli

color - permite definirea culorii liniei

Atributele etichetei <HR> sunt ilustrate in Exemplul 4.11.

Exemplul 4. 11
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Linii orizontale</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center"> Linii orizontale </H1>
Linie aliniata la stanga, lungime 100%, grosime 2 <HR>
Linie aliniata in centru , lungime 50%, grosime 5 pixeli.
<HR align="center" width="50%" size="5" color="black">
Linie aliniata la dreapta , lungime 150 de pixeli, grosime 12 pixeli , de culoare rosie.
<HR align="right" width=150 size=12 color="red">
</BODY>

</HTML>

In exemplul anterior se poate observa ci simpla prezenti a etichetei <HR> fara nici un fel de
atribute duce la afisarea unei linii predefinite, de lungime egald cu 100% din pagina si grosimea
egala cu 2 pixeli.

In exemplul 4.12 vom ilustra modul in care eticheta <DIV> aliniazi elementele continute in
interiorul sau, in cazul nostru text si linii orizontale.

Exemplul 4. 12

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Lini orizontale</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Linii orizontale</H1><HR>

Linia de mai jos este aliniata la stanga

<HR size="3" color="blue" width="40%" align="left">
Liniile de mai jos sunt aliniate la centru cu ajutorul blocului DIV
<DIV align="center">

Linii aliniate la centru

<HR size="10" color="cyan" width="50%">

<HR size="5" color="navy" width="400">

</DIV>

</BODY>

<HTML>

9. Inserarea unei adrese postale
Dacd intr-o pagind Web trebuie inclusd o adresd postald, atunci putem folosi eticheta
urmatoare: <KADDRESS> </ADDRESS>.

Eticheta <ADDRESS> este o eticheta logica si are drept efect, In cele mai multe browsere, afisarea
textului cu caractere italice.

In Exemplul 4.13 este inserata in pagini o adresa.
Exemplul 4. 13
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Adresa postala</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center"> Adresa </H1><HR>
Adresa firmei noastre este
<ADDRESS>
GoldenWeb Consult <BR>
Str. Paradisului, Nr. 1<BR>
Bucuresti
</ADDRESS>
</BODY>

</HTML>

10. Inserarea unui citat

Pentru a insera un citat intr-un text se pot folosi doud etichete, in functie de dimensiunea
citatului.

Astfel, daca citatul depaseste cateva linii, se foloseste eticheta <BLOCKQUOTE>
</BLOCKQUOTE>.

Efectul acestei etichete este afisarea indentata a textului cuprins intre eticheta de inceput si cea
de sfarsit (in majoritatea browserelor) sau afisarea acestuia cu caractere italice (rareori).

Daca dorim ca intr-un text sa citam un termen, titlul unei lucrari sau s dam o referinta, putem
include textul respectiv intre etichetele <CITE> </CITE>.

In cele mai multe dintre browsere, textul inclus intre etichetele <CITE> va fi afisat cu
caractere italice.

Exemplul 4.14 ilustreaza modul de folosire al celor doua etichete.

Exemplul 4. 14

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Inserarea unui citat</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Inserarea unui citat</H1><HR>

Textul de mai jos este un citat

<BLOCKQUOTE>

Probabilitatea ca o felie de paine unsa cu unt sa cada pe covor cu fata unsa in jos este direct
proportionala cu valoarea covorului

</BLOCKQUOTE>

Citatul de mai sus face parte din <CITE>Legile lui Murphy</CITE>

</BODY>
</HTML>

11. Inserarea caracterelor speciale
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Desi este impropriu sd numim caracterul "blank" sau space un caracter special, avand in
vedere frecventa cu care este folosit, totusi acesta, ca si alte caractere, este inserat in pagind cu
ajutorul unei comenzi speciale: comanda & (comanda ampersand).

Asa cum stiti deja, indiferent cate spatii vom introduce atunci cand editim documentul
HTML, browserul le va ignora si va afisa cuvintele cu un singur spatiu intre ele. Pentru a forta
introducerea spatiilor suplimentare se foloseste comanda &nbsp; (no break space).

Important !
Comanda incepe cu simbolul & (ampersand) si se termina cu ; (punct si virgula).

In Exemplul 4.15 este ilustrat modul cum pot fi spatiate cuvintele folosind comanda &nbsp;

Exemplul 4. 15

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>text15</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Inserarea caracterelor speciale</H1><HR>

<FONT size="2" face="arial">

Cuvintele&nbsp; &nbsp; &nbsp; din&nbsp; &nbsp; &nbsp; acest&nbsp; &nbsp; &nbsp;
text&nbsp; &nbsp; &nbsp; sunt&nbsp; &nbsp; &nbsp; despartite&nbsp; &nbsp; &nbsp; de&nbsp;
&nbsp; &nbsp; grupuri&nbsp; &nbsp; &nbsp; de&nbsp; &nbsp; &nbsp; trei&nbsp; &nbsp; &nbsp;
spatii.

</FONT>

</BODY>
</HTML>

Dupa cum observati din Exemplul 4.15 cuvintele sunt despartite prin trei spatii in loc de
unul singur. Puteti adauga oricate spatii dorifi in acest mod. De asemenea, pentru a indenta un text,
puteti insera la inceputul fiecarei linii numarul de comenzi &nbsp; egal cu numarul de spatii cu care
vreti sd indentati textul.

Tabel cu comenzile necesare pentru a insera in text cele mai cunoscute caractere:
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Denumir Reprezen Comand
e caracter tarea grafica aHTML
Spatiu .
liber &nbsp;
Copyright © &copy;
y Trademar ™ &#153:
Registere ® &reg; sau
d &#174;
Mai mic :
decat < &lt;
Mai mare .
decat g &gt
Ampersa )
nd & &amp;
Ghilimele " &quot;
Cent ¢ &#162
Un sfert Ya &#188
S O Y &#189
jumatate
Trei s
sferturi /A &#190
Grade © &#176

12. Sugestii privind aspectul textului

cu placere informatiile oferite.

texte lizibile, cat mai usor de parcurs de ctre cititori.

>

35

Aspectul textului intr-o pagind Web este esential pentru calitatea acesteia. Un text lizibil, scris
cu caractere de dimensiune potrivitd, bine organizat i asezat in pagind va face din pagina
dumneavoastrd un mediu accesibil si prietenos care il va stimula pe vizitatorul acesteia sa parcurga

lata cateva sfaturi referitoare la aspectul paginilor Web, menite sd va ajute la crearea unor
Nu folositi fonturi de dimensiuni prea mici sau fonturi cu serife, cum este Times New Roman.
Desi este tipul cel mai utilizat pentru publicatiile tiparite, textele scrise cu Times New Roman
sunt mai greu de citit de pe monitor. Preferati tipurile Arial, Verdana, Helvetica.
Nu folositi numai litere mari (majuscule). Textele scrise cu majuscule sunt mai greu de citit.
Nu faceti exces de caractere aldine (ingrosate, bold). Limitati-va la a accentua cuvinte sau

portiuni reduse din text. De asemenea, nu folositi caractere cursive (inclinate, sau italice) in

Nu folositi prea multe tipuri de fonturi si nici tipuri de fonturi rare. Folosirea unui mare numar
de fonturi de dimensiuni si culori diferite va face ca paginile sa arate incércate si sd fie greu de




citit. Folosirea tipurilor de fonturi rare aduce dupa sine riscul ca vizitatorul sd nu le aiba
instalate pe computerul propriu, astfel ca textul va fi afisat de browser cu fonturile prestabilite.

» Nu aranjati textul in pagina pe doua coloane. Aceasta este o practica obignuita in ziare si reviste
dar nu este potrivita intr-o pagind Web deoarece forteazd vizitatorul ca odatd ajuns la baza
paginii sa o deruleze din nou pentru a citi ce-a de-a doud coloana.

» Este bine sa folositi fiecare eticheta in scopul pentru care a fost ea definita. Nu folositi etichetele
de titlu pentru a accentua anumite pargi ale textului care nu sunt titluri. Nu folosifi eticheta
<ADDRESS> pentru a insera alte texte decat adrese sau eticheta <CITE> pentru a realiza
scrierea cu caractere italice a textului.

Motoarele de cautare indexeaza paginile Web si in functie de elementele (etichetele) care sunt
incluse 1n ele iar folosirea lor neadecvata conduce la o indexare eronata a paginii dumneavoastra.

Multe motoare de cautare scaneaza pagina in cautarea titlurilor si pe baza lor construiesc o
schita a paginii.

Daca veti folosi etichetele de titlu pentru a accentua anumite parti ale textului (operatie pe care
o puteti realiza in mod corect folosind eticheta <FONT>) veti oferi informatii eronate motoarelor de
cautare. In acest fel, scad sansele ca paginile dumneavoastrd sa fie identificate si citite de cei
interesati.

Important!
Nu uitati ca paginile vor fi publicate pe Web, unde, pentru a-si atinge scopul, adica pentru a fi

citite, trebuic mai intdi descoperite de cititori, cel mai frecvent prin intermediul motoarelor de
cautare.
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Capitolul 5
Legaturi (link-uri)

Legaturile (link-urile) reprezintd, poate, partea cea mai importantd a unei pagini Web. Ele
transforma un text obisnuit in hypertext - un nou tip de text, diferit de cel din clasicele pagini de
carte, care permite trecerea rapida de la o informatie aflatd pe un anumit computer la alta informatie
memoratd pe un alt computer localizat oriunde in lume.

1. Adresa URL

Pentru a stabili o legatura cu o alta pagina (un alt fisier) trebuie sa specificam adresa URL a
acestuia. URL este un acronim, de la Uniform Resource Locator, si reprezinta adresa de identificare
a unei resurse (a unui figier) aflata pe calculatorul propriu sau pe orice alt calculator din lume
conectat la Internet. O adresa URL consta dintr-un sir de caractere care identificad in mod unic o
anumitd resursa, oferind informatii despre numele serverului pe care este stocatd acea resursa
precum si despre localizarea ei.

Exista mai multe etichete HTML care folosesc adresa URL drept valoare pentru anumite
atribute: etichetele care introduc legaturi, imagini sau formulare. Toate acestea folosesc aceeasi
sintaxd a adresei URL pentru a specifica locatia unei anumite resurse, indiferent de tipul acesteia.

Sintaxa generala a unei adrese URL este:
schema://server_gazda:port/calea_catre_fisier

unde:

schema - reprezinta unul dintre protocoalele de transfer al informatiilor, cum ar fi HTTP,
FTP, Gopher, Telnet, etc.

server_gazda - reprezinta identificatorul serverului pe care este gazduit fisierul respectiv.
Acest identificator poate fi adresa IP a serverului sau numele sau.

port - reprezintd numarul portului de comunicatie prin intermediul caruia browserul se
conecteaza la server. Serverele detin mai multe astfel de porturi, fiecare servind unui alt tip de
comunicatie: HTTP, FTP, posta electronicd, etc. Portul prestabilit in cazul transferului prin HTTP
are numarul 80. Numarul portului trebuie precizat numai in cazul cand acesta este diferit de 80.

calea_catre_fisier - reprezinta localizarea ierarhica a fisierului in sistemul de directoare de pe
server. Aceasta consta intr-unul sau mai multe nume despartite prin caracterul "/" (slash)

2. Adrese absolute si adrese relative

Pentru a putea localiza un fisier in structura ierarhicd de directoare, in scopul de a stabili o
legatura catre el, se poate folosi adresarea absoluti sau adresarea relativa.

Adresa absoluti a unui fisier contine calea precisa si completa catre fisierul respectiv pornind
de la varful ierarhiei de directoare:

C:/WEBROOT/CULORI/culori.html

Fisierul culori.html se afla plasat pe discul C:, in directorul WEBROOT, subdirectorul
CULORI.

Adresa relativa a unui fisier precizeaza pozitia acestuia in raport cu documentul HTML din care
este apelat. Vom reveni ceva mai jos asupra acestui subiect.
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3. Stabilirea legaturilor

Pentru a insera legaturi intr-un document HTML folosim eticheta <A> </A>.
Eticheta <A> este o eticheta container, prezenta etichetei de inchidere fiind obligatorie.

Atributul obligatoriu al etichetei <A> este href (Hypertext Reference) care primeste ca valoare
adresa URL a figierului cu care dorim sa stabilim legatura. Acest fisier poate fi un document
HTML, o imagine sau un fisier de alt tip. Documentul HTML 1n care este prezentd legatura se
numeste sursa iar fisierul catre care este facuta legatura se numeste tinta. Sintaxa etichetei <A>
este urmatoarea:

<A href="adresa_URL">text sau imagine</A>

Intre etichetele <A> si </A> poate fi plasat un text obisnuit sau o imagine. In mod prestabilit
textul inclus intre etichetele <A> este afisat subliniat si de culoare albastra iar imaginile au un
chenar de culoare albastra. Folosirea etichetei <A> imbricata cu etichete de formatare a textului,
fonturi, liste sau tabele se face plasand eticheta <A> in interiorul acestora.

In acest sens, standardul HTML consideri incorectd o constructie ca aceasta:

In functie de localizarea tintei (a resursei referite de legaturi) putem clasifica legaturile astfel:

legaturi in cadrul aceleiasi pagini (ancore)

legéturi cétre o pagina aflatd in acelasi folder

legaturi catre o pagina aflata in alt folder
legaturi catre pagini externe
4. Ancore - legaturi in cadrul aceleiasi pagini

Pentru a plasa o ancora sunt necesare doua elemente:

1. Punctul spre care dorim sa facem legatura.

Acesta se defineste inserand in punctul din pagind dorit (de obicei in dreptul unui anumit
element din pagind: un titlu, o imagine, o altd legaturd, un tabel, etc.) eticheta <A>, insotita de
atributul name care primeste ca valoare un nume de identificare atribuit ancorei (de exemplu
"nume ancora" ). Prin urmare, identificarea punctului spre care se face legatura se realizeaza astfel:

<A name="nume_ancora"> </A>
2. Legitura propriu-zisi, care se defineste folosind atributul href al etichetei <A>. In exemplul

de mai sus, acesta primeste ca valoare "#nume ancora". Stabilirea legdturii se realizeaza dupa
urmatoarea sintaxa:

<A href="#nume_ancora">text explicativ</A>

Textul explicativ va fi afisat Tn mod diferit, in format hyperlink, subliniat si de culoare prestabilita
albastra.

Atentie!

Prezenta semnului #, plasat inaintea numelui ancorei, este obligatorie. Acesta indica
browserului faptul ca este vorba despre o legatura interna, in cadrul paginii. In cazul in care semnul
este omis, browserul va cauta acest nume in afara paginii, unde, evident, nu il va gasi.
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Pentru a introduce o legdturd catre o ancora definitd in alt document (altd pagind) aflat in
acelasi director, atributul href primeste o valoare de forma:

href="nume_fisier.html#nume_ancora".

Exemplul 5.1 ilustreaza cele doua situatii. Pentru a exemplifica modul in care poate fi inserata
o ancora intr-un alt document si cum poate fi ea referitd, am inserat in documentul textl4.html
ancora <A name="citat">.

Exemplul 5. 1

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>legatural</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<A name="ancoral"></A>

<H1 align="center">Ancore definite in acelasi document</H1><HR>
<BR>A<BR>B<BR>C<BR>D<BR>E
<BR>F<BR>G<BR>H<BR>I<BR>J
<BR>K<BR>L<BR>M<BR>N<BR>0
<BR>P<BR>R<BR>S<BR>T<BR>U
<BR>V<BR>W<BR>Z<BR>X<BR>

<A href="#ancoral">Sus</A>

<BR><BR>

<H1 align="center" >Ancore definite in alt document</H1><HR><P>
Click

<A href="textl.html#citat">AICI </A>

pentru a deschide un document situat in alta pagina

</BODY>

</HTML>

Observatie

Constructiile de mai jos au acelasi rol, si anume inserarea unei ancore denumita "ancoral" in
punctul din pagina care contine elementul "ELEMENT".

<A name="ancoral">ELEMENT</A>
<A name="ancoral"></A>ELEMENT

In mod normal, eticheta <A> fiind o eticheta container, intre etichetele de deschidere si de
inchidere trebuie sa figureze un text. Totusi, In exemplul de mai sus, dorind sa inserdm o ancord in

dreptul titlului, am folosit cea de-a doua constructie:

<A name="ancoral"></A>
<H1 align="center">Ancore definite in acelasi document</H1>

Motivul este acela ca este consideratd o practicad incorectd includerea etichetelor de titlu intre
etichetele <A> si </A>.

Se poate utiliza si constructia urmatoare:

<H1 align="center"><A name="ancoral">Ancore definite in acelasi document</A></H1>
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5. Legatura catre o pagina aflata in acelasi director (folder)
Pentru a realiza o legatura catre o pagina aflatd in acelasi director se procedeaza astfel:
<A href="nume_fisier.html">text explicativ</A>

unde:

href reprezinta atributul care stabileste calea catre tinta cu care se face legatura. Daca fisierul
tintd este 1n acelasi director, atributul primeste ca valoare chiar numele fisierului.

text explicativ - reprezinta textul pe care se face click cu mouse-ul pentru a activa legatura.
(De exemplu

"Click aici" ). Acest text este afigat diferit fatd de restul textului - in general, subliniat si de
culoare albastra.

In Exemplul 6.2 este realizatid o legitura reciproca intre doua pagini aflate in folderul de lucru
(webroot).

Exemplul 5. 2

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>legatura2</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Pagina 1 </H1><HR>

<A href="legatura3.html">Link catre pagina 2 </A>
</BODY>

</HTML>

Salvati acest exemplu cu numele legatura2.html iar exemplul urmator (Exemplul 6.3) cu
numele legatura3.html.

Exemplul 6. 3

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>legatura3</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Pagina 2 </H1><HR>

<A href="legatura2.html">Link catre pagina 1 </A>
</BODY>

</HTML>

La fel cum ati procedat si pana acum, deschideti una dintre cele doua pagini cu browserul si
testati functionarea legaturii dintre ele.

Ambele documente HTML trebuie salvate in acelasi folder. Veti observa ca atunci cand va
aflati in Pagina 1 si faceti click cu mouse-ul pe textul Link catre Pagina 2 se va deschide cel de-al
doilea document HTML si invers, legatura dintre cele doua pagini fiind astfel reciproca.

Atentie!

Numele fisierelor care reprezinta valori ale atributului href sunt case sensitive. Acelasi lucru
se Intdmpla si cu textul care desemneaza valorile atributului name.

40



Aceasta Inseamna ca fisierul legatura5.html este diferit de figierul legatura5.html, iar ancora
<A name="ancoral"> este diferitd de <A name="Ancoral">

Pentru a evita greselile, este recomandat sd va denumiti toate fisierele sau numele pentru
ancore cu litere mici.

6. Legatura catre o pagind localizata in alt director (folder)

Daca pagina cu care vrem sa facem legatura se afla pe acelasi calculator, dar intr-un alt folder,
atunci pentru a preciza pozifia ei in structura de directoare se poate folosi adresarea relativa sau
adresarea absoluta.

Adresarea absoluta se realizeaza precizand calea (path) completa, pornind de la directorul
radacind, prin care se poate ajunge la fisierul de care vrem sa legdm pagina.

De exeni&u, daca fisierul culoril.html se afla pe discul C:in folderul WEBROOT, in
folderul Legaturi, o legatura catre el se va face in modul urmator:

<A href="C:/WEBROOT/Legaturi/culoril.htmI>Link</A>
Adresarea relativa precizeaza calea catre documentul cu care facem legatura pornind de la
documentul in care ne aflam. Pentru a urca un nivel in structura de directoare se foloseste sirul de

caractere "../ "

Schema 5.1

7 Legaturi
@ Legatura2.html

|— 5%5 Imgl.gif

Dorim sa realizam o legatura cu un fisier numit Img1.gif din folderul Imagini.
In acest caz, eticheta <A>, plasata in documentul legaturi2.html, va avea urmatoarea forma:

<A href="../Imagini/Img1l.gif">Deschide imaginea</A>
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Prin folosirea sirului de caractere "../" (punct punct slash) se urcd un nivel in ierarhia de
directoare, in raport cu directorul curent. Prin urmare, intrucat folderul curent, in care se afla pagina
de pornire.

C:/WEBROOT /Legaturi, prin utilizarea girului de caractere "../" se ajunge in folderul
parinte, care este C:/WEBROOT. De aici se continua calea in folderul Imagini, dupa care
se specifica numele fisierului din acest folder cu care vrem sa stabilim legatura.

Schema 5.2

WEBROOT

HTML

- ﬁ EXEMPLE
\— LEGATURI

@ Text2.html

Dorim sa stabilim o legaturd cu un fisier numit text2.html care se afla in directorul
EXEMPLE (directorul parinte al folderului nostru, LAGATURI). Atunci referirea se va face
astfel:

<A href="../text2.htmI">Link la text</A>

Am urcat un nivel In ierarhie ajungand in directorul EXEMPLE si am specificat numele
fisierului cu care dorim sa facem legatura.

Daca fisierul text2.html se afla cu doua nivele mai sus fata de folderul in care lucram, adica
daca se afld in folderol HTML, atunci adresarea se face astfel:

<A href="../../text2.html">Link la text</A>
In general, de cate ori este posibil, este de preferat sa folositi adresarea relativi, pentru ca

documentele HTML sa fie portabile (mutarea lor sa nu invalideze legaturile stabilite intre diverse
documente).

7. Legatura catre pagini externe

O legatura catre o pagina externa se realizeaza simplu, prin utilizarea etichetei <A> </A>,
specificand adresa URL a paginii ca valoare a atributului href astfel:

href="http://URL_pagina"
Reamintim ca specificarea adresei URL se poate face fie folosind numele serverului pe care

este stocatd pagina fie adresa IP a acestuia. Evident, pentru ca link-ul sa functioneze, trebuie ca
utilizatorul sa fie conectat la Internet (lucru valabil pentru toate legaturile externe).
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In Exemplul 6.4 este stabilitd o legatura citre pagina de start Yahoo.
Exemplul 5. 4

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>legaturad</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Link catre Yahoo.com</H1><HR>
<A href="http://www.yahoo.com"> Yahoo!</A>
</BODY>
</HTML>

Un atribut util al etichetei <A> este title. Acesta determina aparitia unei mici ferestre (tool
tip) in pagina Web cand mouse-ul se afla pe o legatura, fereastra in care este afisata valoarea data
acestui atribut, care are astfel menirea de a furniza informatii suplimentare despre semnificatia unei
legaturi

Exemplul 5. 5

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>legatura5</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Atributul title</H1><HR>
<A href="http://www.google.com" title="Legatura catre Google.com">Google</A>
</BODY>
</HTML>

8. Alegerea culorilor pentru legaturi

Am mai discutat despre acest subiect si la capitolul despre culori. In mod prestabilit (default)
se utilizeaza trei culori pentru legaturi:

culoare pentru legaturile nevizitate (nu s-a efectuat nici un click pe ele) - albastru

culoare pentru legaturile vizitate (s-a efectuat cel putin un click pe ele) - violet

culoare pentru legaturile active (deasupra carora se afla mouse-ul la un moment dat, dar inca
nu s-a efectuat click) - rosu

Pentru a modifica dupd preferinte aceste culori se folosesc cele trei atribute ale etichetei
<BODY>:

link pentru legaturile nevizitate;

vlink pentru legaturile vizitate;

alink pentru legaturile active.

Valorile pe care le pot lua aceste atribute sunt culori definite prin nume sau conform codului
hexazecimal.

Exemplul 5.6 ilustreaza modul cum pot fi modificate culorile legaturilor

Exemplul 5. 6

43



<HTML>
<HEAD>
<TITLE>legatura6</TITLE>
</HEAD>
<BODY link="yellow" vlink="green" alink="magenta">
<H1 align="center">Setarea culorilor pentru link-uri</H1><HR>
<BR>galben pentru legaturi, verde pentru legaturi vizitate si magenta pentru legaturi
active<BR>
<A href="legatura2.html">Link catre pagina 1 </A><BR>
<A href="legatura3.html">Link catre pagina 2 </A>
</BODY>
</HTML>

9. Utilizarea postei electronice (e-mail)

Intr-o pagina Web se pot afla legituri care permit lansarea in executie a aplicatiei de expediere
a mesajelor electronice a celui care viziteaza pagina. Facand click pe textul care insoteste legatura,
programul de posta electronica al vizitatorului paginii se va deschide automat, avand campul adresei
destinatarului, "To:" deja completat cu adresa de mail specificatd in pagind. Pentru a realiza acest
lucru se foloseste comanda mailto: atributul href primind o valoare ca mai jos:

<A href="mailto:adresa_e-mail">

Dacia pagina este vizualizata cu browserul Internet Explorer iar vizitatorul are instalat un e-
mail manager, cum sunt de pildd aplicatiile Microsoft Outlook sau Outlook Expres, activarea
legaturii va determina deschiderea unuia dintre aceste programe. In cazul in care managerul de e-
mail default este de alt tip decat aplicatia Microsoft, (Eudora, de exemplu) aceasta va porni de
asemenea automat, cu o noua pagina Send si cu adresa destinatarului pre-completata.

Daca pagina este vizualizatd in Netscape, se va deschide programul de posta electronica
incorporat in browser.

In exemplul urmitor (Exemplul 5.7), in momentul cand vizitatorul paginii face click pe textul
"Trimiteti un mesaj", aplicatia de posta electronica este lansatd automat, prin intermediul serviciului
mailto:, iar cdmpul care trebuie completat cu adresa de mail a destinatarului mesajului este de
asemenea completat automat cu adresa autor@domeniu.com .

Exemplul 5. 7

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>legatura7</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Expediere de mesaje electronice
</H1><HR>
<A href="mailto:autor@domeniu.com" title="adresa mea de mail">
Trimiteti un mesaj </A>
</BODY>
</HTML>

10. Legaturi catre fisiere oarecare
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O pagind Web poate contine legaturi nu doar catre alte fisiere HTML, dar si catre fisiere de
orice alt tip, aflate pe calculatorul propriu sau oriunde pe Web. Ca si in cazul legaturilor cu alte
pagini (documente HTML) vom folosi eticheta <A> </A>, astfel:

<A href="URL_fisier_destinatie">text explicativcA>

Nefiind vorba despre un fisier HTML, browserul nu va putea sa il proceseze, astfel ca va
activa procesul de transfer sau de descarcare (download), urmand ca, dupa transferul integral al
fisierului, utilizatorul sa il deschida cu un program adecvat.

In Exemplul 5.8, atunci cand se efectueazi click pe legitura se deschide caseta de dialog File
download care permite:

salvarea fisierului pe disc sau
deschiderea fisierului in locatia curenta

Exemplul 5. 8

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>legatura8</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Legaturi catre fisiere oarecare</H1><HR>
<A href="html.zip">
Link catre fisierul download.zip
</A>
</BODY>

</HTML>

11. Deschiderea paginilor referite printr-o legatura

Pagina nouad, apelata prin activarea unei legaturi se poate deschide in doua moduri, in raport
cu pagina sursa:

in aceeasi fereastra

intr-o fereastra noua

In mod prestabilit, legiturile deschid pagina pe care o referd in fereastra curenti. Aceasta
inseamnd ca daca veti face click pe un link, noua pagina se va incérca in locul paginii deja deschise
(in aceeasi instantd a browserului). Pentru a reveni la pagina anterioard trebuie sa apasati butonul
Back al browserului.

Acest comportament se poate schimba cu ajutorul valorilor atributului target, asupra caruia
vom reveni la capitolul Cadre.
Vom mentiona aici doar doud dintre aceste valori, corespunzitoare celor doud situatii

amintite.

Pentru ca pagina apelata sa se deschida intr-o fereastra noua, se utilizeaza sintaxa generica de
mai jos, in care atributul target are valoarea "_blank™:

<A href="adresa_URL" target="_ blank">text explicativ</A>
Pentru ca pagina referitd sa se deschida in aceeasi fereastra cu pagina sursa, atributului i se

asociaza valoarea " self":
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<A href="adresa_URL" target="_self">text explicativ</A>
Exemplul 5. 9

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>legatura9</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Deschiderea paginii in alta fereastra</H1> <HR>
Pagina de mai jos se va deschide intr-o fereastra noua
<pP>
<A href="tabel culori.html" target="_blank">Tabelul culorilor</A>
</BODY>
</HTML>

12. Crearea unei bare secundare de navigare

In foarte multe site-uri ati observat, probabil, existenta, in partea de jos a paginii, a unui bloc
de text care contine legaturi cdtre paginile care compun site-ul, legaturile fiind delimitate de mici
linii verticale, ca in exemplul de mai jos:

|Culori| |Fonturi| |[Blocuri de text|

Utilitatea acestei bare este evident legata de facilitarea navigarii in site, mai ales in cazurile
cand dimensiunea paginii depdseste un ecran. In acest caz, utilizatorul trebuie sa deruleze la citire
paginile pe verticala, astfel ca link-urile de pe bara de navigare superioara nu mai sunt accesibile.

O astfel de barad secundard de navigare se poate realiza procedand ca in Exemplul 5.10. Evident,
legaturile vor face referire la figierele HTML dorite de dumneavoastra.

Exemplul 5. 10

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>legaturalO</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Bara de navigare</H1><HR>
<H4 align="center">
<A href="culoril.html">|Culori|</A>
<A href="fonturil.html">|Fonturi|</A>
<A href="textl.html">|Formatarea textului|</A>
</H4>
</BODY>
</HTML>

Bara verticala inserata intre textele care trimit la paginile respective este de obicei plasata pe
tastatura pe aceeasi tasta cu caracterul "\" (backslash). Daca doriti ca bara sa faca parte din textul
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activ, o veti insera intre etichetele <A> si </A>, altminteri ea trebuie plasatd in afara acestora,
astfel:

|<A href="culoril.html">Culori</A>|

Capitolul 6

47



Imagini si elemente multimedia

Imaginile si elementele multimedia constituie, fara indoiala, o latura interesanta si
spectaculoasa a oricarei pagini de Web. Puteti include in paginile dumneavoastra fotografii, imagini
animate, sunete sau imagini video. Atunci cand sunt folosite in mod judicios, aceste elemente pot
imbogati continutul paginilor Web, oferindu-le un aspect atractiv si profesional. Pe de alta parte,
folosirea lor 1n exces poate da paginilor un aspect incarcat si confuz si poate conduce la marirea
considerabila a timpului de incarcare al paginii.

1. Formatele fisierelor grafice

Imaginile sunt stocate in fisiere cu diverse formate, cele mai folosite pe Web fiind, asa cum
era firesc, cele care confera un raport optim intre calitatea imaginii si dimensiunile fisierului.

Doua dintre cele mai utilizate tipuri de fisiere grafice sunt JPEG (Joint Photographic
Experts Group) si GIF (Graphics Interchange Format).

Formatul GIF

Formatul GIF (.gif) este ideal pentru icon-uri, ilustratii si animatie. Acest format utilizeaza o
tehnologie speciald de comprimare care reduce semnificativ dimensiunile fisierelor grafice pentru
un transfer mai rapid prin retea

Imaginile GIF suporta efecte de transparentd, intretesere si animatie, asupra carora vom reveni
pe larg in capitolul Elemente avansate de grafici. Deoarece majoritatea browserelor recunosc
formatul GIF, acesta a devenit cel mai frecvent utilizat in paginile Web. Poate fi folosit pentru a
include imagini direct in pagini (imagini in-line) precum si pentru a referi imaginile prin
intermediul unor legaturi externe.Totusi, datoritd numarului redus de culori, formatul GIF nu este
potrivit pentru fotografii sau imagini de calitate inaltd. Pentru acest tip de imagini, cel mai adecvat
este formatul JPEG.

Formatul JPEG

Formatul JPEG este potrivit pentru imaginile fotografice, dar el nu este adecvat pentru
ilustratii, desene sau imagini de dimensiuni reduse. Algoritmii folosi{i pentru comprimarea si
decomprimarea imaginii altereaza in mod notabil zonele de mari dimensiuni colorate cu o singura
nuantd. Din acest motiv, atunci cand doriti sa includeti In pagind un desen sau o ilustratie care
foloseste un numar redus de culori, formatul GIF este cel mai potrivit.

2. Inserarea unei imagini

Pentru a insera o imagine in cadrul unei pagini (o imagine in-line), se utilizeaza eticheta
<IMG> (de la image). Eticheta <IMG> nu este o eticheta container, prin urmare nu necesitd o
eticheta corespunzatoare de inchidere.

Pentru a putea identifica imaginea care va fi inseratd, se utilizeaza atributul src (source) al
etichetei <IMG>. Atributul src i comunica browserului numele si locatia imaginii care urmeaza sa
fie inseratd. Valoarea acestui atribut este adresa URL a imaginii respective.

Daca imaginea se afld in acelasi director cu fisierul HTML care face referire la imagine,
atunci adresa URL a imaginii este formata numai din numele fisierului, inclusiv extensia.

<IMG src="imagine.extensie">

Daca imaginea se afla intr-un alt director, URL-ul imaginii trebuie specificat fie prin
adresarea absoluta fie, preferabil, prin cea relativa.
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Exemplul 6.1 ilustreazd modul in care se pot insera intr-0 pagind doua imagini, una dintre ele
aflandu-se in acelasi folder ca si pagina sursa, iar cealalta in folderul Imagini.

Exemplul 6. 1

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>imaginil</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Imagini in pagina</H1><HR>
Imagine aflata in acelasi folder<P>
<IMG src="imaginel.gif" border="5"><P>
Imagine aflata in folderul Imagini<P>
<IMG src="../Imagini/omagine2.jpg" border="1" >
</BODY>
</HTML>

In exemplul de mai sus este prezent si atributul border al etichetei <IMG>. Acesta este folosit
pentru a plasa un chenar in jurul imaginii. Valoarea atributului border este numarul de pixeli care
reprezintd grosimea chenarului din jurul imaginii. Absenta atributului sau setarea la valoarea "0"
face ca acest chenar sa nu fie prezent.

Un alt atribut util asociat etichetei <IMG> este alt. Acest atribut permite afisarea unui text
explicativ 1n spatiul in care va fi afisatd imaginea in pagina.

Exemplul 6. 2

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>imagini2</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center"> Atributul alt </H1><HR>
Acesta este un...<BR>
<IMG src="../Imagini/imagine " alt="JPG">
</BODY>
</HTML>

Dupa cum puteti observa din Exemplul 6. 2 imaginea pe care am inclus-o in document nu
este afigatd. Motivul este cd am omis intentionat extensia .gif a fisierului pentru a exemplifica
utilitatea atributului alt. Prin urmare, dacd dintr-un motiv oarecare, imaginea nu se incarca in
pagind, se incarcd mai greu, sau este vizualizatd cu un browser care nu suportd grafica, in zona
rezervata imaginii va fi afisat textul specificat ca valoare a atributului alt. De asemenea, textul
specificat ca valoare pentru atributul alt va fi afisat si In cadrul unei mici ferestre care se deschide in
momentul cand cursorul mouse-ului este mentinut deasupra imaginii. Un alt motiv pentru care este
indicata folosirea atributului alt este acela ca vizitatorul paginii are posibilitatea de a vedea inca
inainte de incarcarea completd a imaginii ce anume se va afisa in zona respectiva. Astfel, el are
posibilitatea de a astepta incarcarea completa a imaginii sau de a trece la altd pagina.

3. Dimensionarea imaginii
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Dimensionarea imaginii se realizeaza cu ajutorul atributelor width - prin care se stabileste
latimea imaginii si height - prin care se stabileste naltimea imaginii.

In Exemplul 6.3 sunt precizate si dimensiunile imaginii incluse in document. Se observa ci
dimensionarea imaginilor se face in pixeli. Este, desigur, posibil, ca dimensionarea sd se faca in
procente, ca si la liniile orizontale, de exemplu. Totusi, in afara unor cazuri speciale, aceasta este
considerata o practica gresita, deoarece browserul va redimensiona imaginea iar rezultatele vor fi de
calitate slaba.

In Exemplul 6.3 se observd ci dimensionarea imaginilor se face in pixeli. Este, desigur,
posibil, ca dimensionarea sa se faca in procente, ca si la liniile orizontale, de exemplu. Totusi, in
afara unor cazuri speciale, aceasta este consideratd o practica gresitd, deoarece browserul va
redimensiona imaginea iar rezultatele vor fi de calitate slaba.

Exemplul 6. 3

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>imagini3</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Dimensionarea imaginilor</H1><HR>
<IMG src="imagine.gif" width="???" height="???"><P>
</BODY>
</HTML>

4. Alinierea imaginii si a textului

Alinierea unei imagini in raport cu textul din pagind se realizeaza prin intermediul atributului
align, care poate lua urmatoarele valori:
> left - aliniere la stanga; textul este dispus in partea dreapta a imaginii incadrand imaginea
» right - aliniere la dreapta; textul este dispus in partea stdnga a imaginii incadrand imaginea
» top - aliniere deasupra; partea de sus a imaginii se aliniaza cu prima linie a textului ce precede
imaginea
» middle - aliniere la mijloc; mijlocul imaginii se aliniaza cu prima linie a textului ce precede
imaginea.

» bottom - aliniere dedesubt, la baza; partea de jos a imaginii se aliniaza cu prima linie a textului.

Valorile left, right, si bottom ale atributului align permit ca textul sa fie dispus in jurul imaginii, n
vreme ce top si middle nu permit acest lucru.

Exemplul 6. 4
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<HTML>

<HEAD>

<TITLE>imagini4</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Alinierea imaginii si textului (bottom)</H1><HR>

<IMG src="../Imagini/imagine.gif" align="bottom" width="100" height="66" alt="?7?">

Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine
text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine
text.Imagine text.Imagine text.

Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine
text.Imagine text.

</BODY>
</HTML>

???? — numele imaginii

Alte doud atribute utile, care servesc la alinierea imaginii fatd de restul elementelor din
pagina, sunt atributele hspace si vspace. Ele precizeaza distanta, in pixeli, pe orizontala, respectiv
pe verticala, dintre imagine si restul elementelor din pagina.

in Exemplul 6. 4 vom schimba modul de aliniere in cadrul etichetei <IMG> si vom adiuga
atributele hspace, respectiv vspace, astfel:

<IMG src="../Imagini/imagine.gif" align="left" width="100" height="66" alt="???" vspace="10"
hspace="10">

???? —numele imaginii

Ati observat, probabil, ca dintre valorile pe care le poate lua atributul align lipseste valoarea
center. Intr-adevir, alinierea unei imagini la centrul paginii nu se poate face prin intermediul
atributului align. Centrarea unei imagini se poate realiza numai daca este izolata de textul care o
inconjoard. Pentru aceasta se poate folosi eticheta <CENTER> sau se poate include imaginea intr-
un bloc paragraf sau intr-un bloc <DIV> avand atributul align setat la valoarea center.

Exemplul 6. 5

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>imagini5</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Centrarea unui imagini</H1><HR>

Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine
text.Imagine text.

<DIV align="center">

<IMG src="../Imagini/imagine.gif" width="64" height="64" alt=""7???">

</DIV>

Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine text.Imagine
text.Imagine text.

</BODY>
</HTML>
???? — numele imaginii

Exemplul 6.6 ilustreaza modul in care pot fi aliniate doud imagini fata de textul din pagina.
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Puteti observa ca, daca alinierea la stdnga a imaginii Tmpreuna cu folosirea atributelor hspace si
vspace conduce la un aspect ordonat al elementelor, aspectul textului in raport cu imaginea aliniata
la dreapta depinde de dimensiunea ferestrei browserului.

Exemplul 6. 6

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>imagini6</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Alinierea a doua imagini</H1><HR>

<IMG src="../Imagini/imagine.jpg" align="left" width="200" height="144" align="left"
hspace="10" vspace="10">

Imagine text. Imagine text. Imagine text. Imagine text.Imagine text. Imagine text. Imagine
text. Imagine text.

<IMG src="../Imagini/imagine.jpg" align="right" width="202" height="132" hspace="10"
vspace="10">

Imagine text. Imagine text. Imagine text. Imagine text.Imagine text. Imagine text. Imagine
text. Imagine text.Imagine text. Imagine text. Imagine text. Imagine text.Imagine text. Imagine text.
Imagine text. Imagine text.Imagine text. Imagine text. Imagine text. Imagine text.Imagine text.
Imagine text. Imagine text. Imagine text.

</BODY>

</HTML>

5. Imagini folosite ca fond (background) al paginii

O imagine poate fi utilizatd si pentru a stabili fondul unei pagini Web. In acest scop se
foloseste atributul background al etichetei <BODY>, avand ca valoare adresa URL a imaginii.
Imaginea se multiplica aliniat (tiling) pe orizontala si pe verticala pana umple intregul ecran.

Exemplul 6. 7

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>imagini7</TITLE>
</HEAD>
<BODY background="../Imagini/ silk.jpg">
<H1 align="center">Imaginea ca fond al paginii</H1><HR>
Fondde .......
</BODY>
</HTML>

6. Imagini folosite ca legaturi

Pentru a folosi o imagine drept legatura se procedeaza ca in urmatorul exemplu:
<A href="tabel_culori.html.htm[">

<IMG src="prism.gif" width="100" height="80" alt="culori">
</A>
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S-a folosit eticheta <A> prin intermediul careia am creat legatura cu fisierul tabel culori.html.
Intre etichetele <A> si </A> am inclus o imagine care inlocuieste textul explicativ pe care
vizitatorul urmeaza sa facd click cu mouse-ul. Imaginea serveste, deci, ca legatura catre o anumita
pagina. Imaginea folosita ca legitura este prism.gif iar pagina spre care este facuta legatura este
tabel_culori.html. In mod prestabilit imaginea utilizata pe post de zona activa este inconjurati de un
chenar avand culoarea unei legaturi (albastru). Daca stabilim pentru atributul border al etichetei
valoarea "0" acest chenar dispare.

Exemplul 6. 8

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>imagini8</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center"> Imagini cu legaturi </H1><HR>
<BR>Am pus o0 imagine cu legatura pe pagina<P>
<A href="tabel culori.html">

<IMG src="../Imagini/imagine.gif" width="100" height="80" alt="culori">
</A>

</BODY>

</HTML>

7. Imaginile miniaturale (thumbnails)

Dacd intr-o pagind Web este necesara afisarea unui numar mare de imagini, incarcarea paginii
se va face destul de greu. De multe ori, vizitatorii paginii nu vor avea rabdarea necesard pentru a
astepta incarcarea integrald a paginii. O imagine thumbnail este o versiune de dimensiuni reduse a
unei imagini mai mari, care se incarca mult mai rapid si care, desi este de dimensiuni mici si de
calitate scazuta, permite vizitatorului sd afle ce anume reprezinta si sa decida daca este interesat sau
nu sa deschida versiunea integrala..

Imaginea miniaturald reprezintd o legatura spre fisierul cu imaginea originala din care
provine. In cazul in care vizitatorul paginii doreste si vadi imaginea originali, o poate deschide
efectuand click imaginea thumbnail.

Realizarea imaginilor miniaturale se poate face fie prin micsorarea proportionala a imaginilor,
fie prin reducerea lor la o dimensiune prestabilita (Strech) chiar daca imaginea se distorsioneaza, in
cazul in care se doreste, de pildd, ca toate thumbnail-urile dintr-o pagind sia aibd aceleasi
dimensiuni.

Exista douda metode pentru a plasa o imagine thumbnail in pagina:

» folosind doud imagini, una fiind imaginea thumbnail iar cealalta, imaginea originala
» folosind o singura imagine, redimensionata (micsorata) direct in pagina

In Exemplul 6.9 este plasati o imagine thumbnail in pagina, folosind prima metoda
Exemplul 6. 9

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>imagini9</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Thumbnails - doua imagini</H1><HR>
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<p>

<A href="../Imagini/zdog.gif">

<IMG src="../Imagini/zdog_th.gif"></A>
</BODY>

<HTML>

Fisierul zdog_th.gif contine imaginea thumbnail care este folosita ca legatura, pentru a referi
imaginea originala, zdog.gif. Deoarece imaginea thumbnail este folosita ca o legitura catre
imaginea originala, in jurul ei este afisat un chenar prestabilit albastru. Daca doriti ca acest chenar
sd nu mai fie afisat, puteti folosi atributul border al etichetei <IMG> setat la valoarea "0". Imaginea
originala se va deschide 1n aceeasi fereastra cu pagina in care este plasatd imaginea thumbnail.
Pentru a reveni in pagina, trebuie sa apasati butonul Back al browserului.

Folosirea unei singure imagini

Aceastd metoda este adesea preferatd, deoarece foloseste un singur fisier, cel care contine
imaginea originald, miniaturizarea ei ficandu-se chiar in pagind, cu ajutorul atributelor width si
height. Este o metoda mai eficientd si mai rapida, deoarece imaginea de dimensiuni mari care
urmeaza a fi afisata este deja incarcatd in memoria cache a browserului si este imediat disponibila
pentru afisare.

In exemplul urmitor Exemplul 6.10 am folosit o singurd imagine pentru a incirca atat
imaginea thumbnail cat si pe cea cu dimensiunile originale.

Exemplul 6. 10

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>imaginilO</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Thumbnails - o singura imagine</H1><HR>
<pP>

<A href="../Imagini/zdog.gif">

<IMG src="../Imagini/zdog.gif" width="70" height="76"></A>
</BODY>

<HTML>

Dupa cum se poate observa, am creat un link (cu ajutorul etichetei <A>) la fisierul zdog.gif
care confine imaginea originald. Am folosit drept legiturd aceeasi imagine, dar redimensionata,
folosind atributele width si height.

8. Imaginile video

Pentru a insera o imagine video intr-un document HTML se folosesc atributele dynsrc,
controls, loop si start ale etichetei <IMG>.

Atributul dynsrc inlocuieste atributul src si permite inserarea in documentul HTML a unei
imagini video in acelagi mod 1n care este inseratd o imagine statica.

Valoarea atributului dynsrc este adresa URL a fisierului video care va fi inclus in pagina
conform sintaxei:

<IMG dynsrc="URL_fisier_video™>
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Acest atribut este o extensie Internet Explorer si nu este recunoscut de browserele Netscape.
Pentru a vizualiza o imagine video in-line intr-un browser Netscape, vizitatorul paginii trebuie sa
instaleze un program auxiliar de tip plug-in. Dacd programul plug-in nu este disponibil pe
computerul vizitatorului, imaginea video nu va putea fi afisata.

Singurul format de fisiere video care este suportat de extensiile Internet Explorer este AVI (Audio
Video Interleave), deoarece acesta este formatul de redare care este inclus in browser. Constructia
de mai jos include intr-un document HTML fisierul video nasa.avi care se afla in folderul Video:

<IMG dynsrc="../Video/nasa.avi">

Efectul acestei etichete este deschiderea de catre browser a unei ferestre de vizualizare in
interiorul paginii Web, fereastra in care va rula clipul video nasa.avi, inclusiv sunetul, daca acesta
face parte din clip si computerul vizitatorului este setat sa redea sunetele. Ca si imaginile obisnuite,
imaginea video este afisatd pe masura ce este Incarcata.

Deoarece nici un alt browser in afara de Internet Explorer nu recunoaste aceasta extensie, este
recomandat sa includeti in cadrul etichetei <IMG> si atributul src prin care sd furnizati o imagine
staticd ce va fi afisatd 1n acelasi cadru. Browserele care nu recunosc extensia dynsrc vor afisa
imaginea staticd pe cand Internet Explorer va afisa imaginea video. Ordinea in care apar cele doua
atribute nu are importanta. De exemplu:

<IMG dynsrc="../Video/nasa.avi" src="../Imagini/avi.jpg">

In mod normal, Internet Explorer reda clipul video intr-o fereastra in care nu sunt afisate nici
un fel de butoane de control. Utilizatorul poate relua, opri sau continua redarea clipului efectuand
click dreapta cu mouse-ul in interiorul ferestrei.

Pentru a adauga butoane de control acestei ferestre se utilizeaza atributul controls al etichetei
<IMG>. Atributul controls nu are alocata nici o valoare, prezenta sa avand doar scopul de a adauga
butoanele de control asemanatoare celor de la aparatele video. De exemplu:

<IMG dynsrc="../Video/nasa.avi" src="../Imagini/avi.jpg" controls>

Clipul video inclus in pagina este redat de browser o singura data, de la inceput pana la sfarsit.
Pentru a repeta redarea clipului de un anumit numar de ori este folosit atributul loop. Valorile
posibile ale atributului sunt:

e un numdar intreg care reprezinta numarul de reluari ale clipului

e infinite, caz 1n care clipul este redat pana cand utilizatorul stopeaza derularea sa apasand
butonul stop al ferestrei de vizualizare (in cazul cand fereastra contine butoanele de control) sau
efectueaza click dreapta cu mouse-ul in fereastra de vizualizare.

Exemplul de mai jos ilustreaza modul in care poate fi setat atributul loop:

<IMG dynsrc="../Video/nasa.avi" src="../Imagini/avi.jpgf" controls loop="infinite">

Asa cum am precizat, redarea imaginii video incepe imediat ce aceasta a fost complet
incdrcatd in pagind. Pentru a schimba acest comportament se foloseste atributul start care poate
avea valorile:

e mouseover, situatie in care derularea imaginii video incepe in momentul cand mouse-ul este
plasat deasupra imaginii

e fileopen, valoarea predefinita, situatie in care derularea imaginii incepe imediat dupa incarcarea
in pagina
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Cele doua valori pot fi combinate pentru a se realiza redarea imaginii mai intai imediat dupa
incarcarea in pagind si apoi de fiecare data cand mouse-ul este plasat deasupra ei, ca in exemplul
urmator:

<IMG dynsrc="../Video/nasa.avi" src="../Imagini/avi.jpgf" controls loop="infinite"
start="fileopen, mouseover">

Imaginile video in-line pot fi tratate ca si imaginile statice. O astfel de imagine poate fi aliniata
folosind atributul align, sau poate fi spatiata fata de textul care o inconjoara.

Exemplul 6. 11

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>imaginill</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Imagini video</H1><HR>

<FONT size="4" color="blue">Clipul video de mai jos face parte din colectia NASA
3</FONT><P>

<CENTER>

<IMG dynsrc="../Video/nasa.avi" src="../Imagini/avi.jpg" controls start="fileopen,
mouseover" loop="infinite">

</CENTER>

</BODY>

</HTML>

9. Sunetele

Daca eticheta <IMG> permite afisarea unei imagini de fundal, existd si o etichetd care
realizeaza includerea in pagina Web a unei muzici de fundal si anume eticheta <BGSOUND>.
Aceasta etichetd este, de asemenea, o extensie Internet Explorer deci nu este recunoscutd si
executata in alte browsere.

Browserul Internet Explorer contine un decodor de sunet incorporat si permite integrarea prin
eticheta <BGSOUND> a sunetului de fundal pentru o pagina. Sintaxa eticheteit <BGSOUND> este
urmatoarea:

<BGSOUND src="URL_fisier_sunet" loop="valoare">

Atributul src are drept valoare adresa URL a fisierului de sunet care este folosit ca fundal
sonor al paginii.
In mod curent, Internet Explorer recunoaste trei tipuri de fisiere de sunet:
e fisiere cu extensia .wav care este formatul nativ pentru PC
e fisiere cu extensia .au, formatul nativ pentru sistemele UNIX
e fisiere cu extensia .midi, un format universal acceptat pentru codificarea sunetelor

Pentru a include intr-o pagina un fisier de sunet se procedeaza ca in exemplul urmator:
<BGSOUND src="../Sunet/wellcome.wav>
Ca si in cazul imaginilor video in-line, fisierul de sunet este redat o singura data, la incarcarea

paginii. Pentru redarea sa repetata se foloseste atributul loop al etichetei <BGSOUND> care poate
avea ca valori:
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e un numdr intreg, care reprezinta numarul de reludri ale piesei
infinite, caz 1n care piesa muzicala este reluatd pand cand utilizatorul paraseste pagina sau inchide
fereastra browserului.

Executati Exemplul 6.12 cu un browser Internet Explorer pentru a observa efectul etichetei
<BGSOUND>. Desigur, este necesar sa schimbati adresa URL a fisierului de sunet specificand un
fisier existent pe hard-disk-ul dumneavoastra.

Exemplul 6. 12

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Sunete</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Muzica de fundal</H1><HR>

<p>

<FONT size="4" color="red">Muzica se va auzi pana cand veti inchide pagina</FONT>
<BGSOUND src="../Sunet/ WindowsXP Start.wav" loop="infinite">
</BODY>

</HTML>

10. Sugestii privind folosirea imaginilor si elementelor multimedia

Cand folositi imagini intr-o pagind Web, trebuie sd va puneti intrebarea: "Este necesard
aceastd imagine sau ar fi suficient sa folosesc text?". Chiar daca se spune cad o imagine face cat o
mie de cuvinte, acest lucru nu este intotdeauna adevirat pe Web. Inlocuirea textului care contine
informatiile esentiale dintr-o pagind Web cu imagini este adesea o greseala.

Un prim motiv este ca incd mai existd browsere non-grafice cum este Lynx, care nu afiseaza
decat textul.

Apoi, chiar si in browserele grafice, anumiti utilizatori ar putea opta, din varii motive, pentru
dezactivarea afisarii imaginilor.

Un alt motiv ar fi acela ca, din cauza duratei mari de incarcare a fisierelor cu imagini de mari
dimensiuni, unii utilizatori ar putea renunta pur si simplu la deschiderea paginii.

Si nu in ultimul rand, deoarece, spre deosebire de text, imaginile pot intampina diverse dificultati
tehnice la afisare.

Muzica de fundal este de cele mai multe ori nerecomandata. Foarte multi vizitatori pot
vizualiza paginile dumneavoastra avand sunetul dezactivat. Folosirea unei muzici de fundal
incetineste Incarcarea paginii si, in plus, este foarte posibil ca muzica pe care ati ales-o sa nu fie pe
gustul celor care va viziteaza pagina, ba chiar sa 1i determine s o paraseasca inainte de a Citi
continutul acesteia.

Daca este necesar, totusi, sd introduceti muzicd sau sunet in paginile dumneavoastrd, este o

prevedere Inteleaptd sa plasati fisierele de sunet separat si sd asigurati legdturi catre acestea astfel
incat vizitatorul sa le poata audia, daca doreste.

11. Imaginile si timpul de incarcare al paginii

Unul dintre cele mai importante aspecte care trebuie luate in considerare la includerea
imaginilor intr-un document este timpul de incarcare a documentului.

Durata de incarcare a paginilor depinde de multi factori. Depinde de modemul si conexiunea

vizitatorului, de performantele serverului gazda, de trafic, de latimea de banda, etc. Cum nu puteti
avea control asupra acestora, singurul lucru care va ramane de facut este sa va construiti paginile
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astfel Incat sa aiba o buna viteza de incarcare chiar i In cazul unui vizitator care detine o conexiune
modesta ca performante.

Pe langa alegerea cu foarte multa grija a imaginilor care vor fi incluse in document, mai exista

cateva modalitati prin care poate fi amelioratd durata de incarcare a paginii:

>

Optimizarea imaginilor. Folositi-va Tn mod judicios de instrumentele de control al imaginilor
puse la dispozitie de editorul grafic folosit, optimizati dimensiunile imaginii $i numarul de
culori la cat mai putine posibil. Incercati sa gasiti un raport optim intre dimensiunea fisierului si
calitatea imaginii. Evitati fotografiile sau imaginile de fundal de dimensiuni foarte mari.

Reutilizarea imaginilor. Aceasta metodd este eficienta mai ales in cazul icon-urilor sau
elementelor grafice de navigatie care sunt prezente in mai multe pagini pe parcursul unui site.
Cele mai multe browsere retin in memoria cache elementele documentelor care urmeazi a fi
afisate. Astfel, daca o imagine este utilizata Tn mai multe pagini aceasta nu trebuie incarcata de
fiecare data in memorie ci este disponibila pentru a fi afisata oricand se face referirea la ea.

Divizarea documentelor de dimensiuni mari in mai multe documente de dimensiuni reduse.
Aceastd regula generala include si paginile care contin imagini in-line. Mai multe documente de
dimensiuni mai mici legate intre ele prin legaturi sunt mai bine acceptate de vizitatori decat un
singur document foarte mare care necesitd un timp de incarcare indelungat. Regula general
acceptata este mentinerea dimensiunilor unui document Web in jurul valorii de 50Kb, incluzand
aici si imaginile, desigur.

Folosirea imaginilor thumbnail. Daca pagina contine un mare numar de imagini, folositi imagini
miniaturale care sa refere imaginile originale. In plus, intrucat imaginea originala referita prin
imaginea thumbnail se poate deschide intr-o noud fereastra, nefiind asociatd cu restul
elementelor din pagind, este mai comod pentru vizitator sa o salveze pe computerul propriu
pentru o vizualizare ulterioara.

Specificarea dimensiunile imaginilor. In acest mod este evitata etapa calcularii de catre browser
a spatiului necesar pentru afigarea imaginii, imbunatatindu-se viteza de incarcare a paginii.
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Capitolul 7

Listele reprezintd unele dintre cele mai obignuite elemente dintr-o pagind Web. Acestea sunt
deseori folosite pentru a prezenta informatiile in mod organizat, intr-o maniera accesibila si usor de
parcurs.

Ele pot fi de trei tipuri:

a) liste ordonate (marcate prin numere sau litere),
b) liste neordonate (marcate prin cratime, buline sau alte simboluri)
c) liste de definitii, afisate fara nici un fel de marca;.

In interiorul etichetelor care delimiteaza o lista pot fi folosite orice alte etichete HTML, cum ar
fi etichete de formatare a textului, legaturi, imagini, etc.

1. Liste neordonate

Exemplul 7. 1

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Lista 7.1</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<UL>Firma noastra va ofera urmatoarele servicii:
<LI>printare

<LI>laminare
<LI>Indosariere

<LI>xerox
<LI>tehnoredactare

</UL>

</BODY>

</HTML>

Etichetele <UL> si <LI> pot avea definit atributul type care stabileste caracterul afisat in fata
fiecarui element al listei. Valorile posibile al acestui atribut sunt:

a) circle (cerc)
b) disc (disc plin) - valoarea prestabilita
C) square (patrat)

Lista din Exemplul 7.2 are atributul type setat la valoarea "square".
Exemplul 7. 2

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Lista 7.2</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Atributul type la liste neordonate</H1><HR>
<UL type="square">Limbaje de programare
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<LI>C
<LI>C++
<LI>Pascal
<LI> Basic
<LI>Perl
</UL>
</BODY>
</HTML>

Setarea atributului type pentru un item al listei inlocuieste tipul de marcaj cu tipul specificat

pentru acel item.

In Figura 7.3 se poate observa efectul setrii atributului type pentru un item individual la listei.

Exemplul 7. 3

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Lista 7.3</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Atributul type la itemul unei liste </H1><HR>
<UL type="square">Limbaje de programare
<LI>C

<LI>C++

<LI>Pascal

<Ll type="circle">Basic

<LI>Perl

</UL>

</BODY>

</HTML>

Forme particulare de liste neordonate

d) Lista de directoare - este o lista introdusa prin eticheta <DIR> </DIR>. Eticheta a fost

2. Li

initial utilizata pentru alcatuirea listelor de fisiere. Multe browsere nu fac nici o diferenta
intre etichetele <DIR> si <UL>, efectul lor fiind acelasi.

Lista de meniuri - utilizeaza eticheta <MENU>. Unele browsere afiseaza lista doar in
format usor diferit fatd de listele neordonate, altele insa folosesc chiar un fel de meniu grafic
de tip pull-down pentru afisarea acestor liste.

ste ordonate

O lista ordonata este un bloc de text delimitat de etichetele <OL> </OL> (ordered list - lista

ordonatd), eticheta de inchidere fiind obligatorie.

Fiecare element al listei este initiat de eticheta <LI> (list item). Ca si in cazul listelor

neordonate, lista va fi indentata fata de restul paginii Web si fiecare element al listei va incepe pe o
linie noua.
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Diferenta fatd de listele neordonate este aceea ca in acest caz marcarea elementelor se face prin
cifre, nu prin simboluri.

Exemplul 7. 4

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Lista 7.4</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<OL>Firma noastra va ofera urmatoarele servicii:
<LI>printare

<LI>laminare
<LI>Indosariere

<LI>xerox
<LI>tehnoredactare

</OL>

</BODY>

</HTML>

Pentru a folosi aceste caractere este de ajuns sa utilizam atributul TYPE cu valoarea potrivita.

pentru litere mari: <OL TYPE=A>Firma noastra va ofera urmatoarele servicii:

Exemplul 7. 5

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Lista 7.5</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<OL TYPE=A >Firma noastra va ofera urmatoarele servicii:
<LI>printare

<LI>laminare
<LI>Indosariere

<LI>xerox
<LI>tehnoredactare

</OL>

</BODY>

</HTML>

pentru litere mici : <OL TYPE=a>Firma noastra va ofera urmatoarele servicii:
Exemplul 7. 6

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Lista 7.6</TITLE>

</HEAD>
<BODY>
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<OL TYPE=a >Firma noastra va ofera urmatoarele servicii:
<LI>printare

<LI>laminare

<LI>Indosariere

<LI>xerox

<LI>tehnoredactare

</OL>

</BODY>

</HTML>

pentru cifre romane mici: <OL TYPE=i>Firma noastra va ofera urmatoarele servicii:
Exemplul 7.7

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Lista 7.7</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<OL TYPE=i >Firma noastra va ofera urmatoarele servicii:
<LI>printare

<LI>laminare
<LI>indosariere

<LI>xerox
<LI>tehnoredactare

</OL>

</BODY>

</HTML>

pentru cifre romane mari: <OL TYPE=I>Firma noastra va oferd urmatoarele servicii:
Exemplul 7. 8

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Lista 7.8</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<OL TYPE=I >Firma noastra va ofera urmatoarele servicii:
<LI>printare
<LI>laminare
<LI>indosariere
<LI>xerox
<LI>tehnoredactare
</OL>
</BODY>
</HTML>
Pe langa atributul TYPE, pentru tag-ul <OL> mai putem folosi si atributul START. Acest
atribut este folosit atunci cand vrem sa schimbam valoarea initiala, de exemplu daca vrem sa
incepem de la 4, in cazul numerelor, sau de la D, in cazul literelor mari, etc. Forma generala a
acestui atribut este START=n, unde n este un numar natural.
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Exemplul 7. 9

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Lista 7.9</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<OL TYPE=A START=4>In vacanta de vara am vizitat urmitoarele orase:
<LI>Roma

<LI>Viena

<LI>Londra

<LI>Paris

<LI>Praga

</OL>

</BODY>

</HTML>

3. Imbricarea listelor

In cadrul unei liste, fie ea ordonatd sau neordonati, se pot include alte liste, procedeu numit
imbricare.

Exemplul 7. 10

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Lista 7.10</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Liste imbricate</H1><HR>
<UL>

<LI>Bulina 1

<OL>

<LI>Numarul 1
<LI>Numarul 2
</OL>

<LI>Bulina 2
<LI>Bulina 3

<UL type="square">
<LI>Patrat 1
<L[>Patrat 2
<LI>Patrat 3

</UL>

<LI>Bulina 4
</UL>

</BODY>
</HTML>

4. Liste de definitii

Listele de definitii reprezintd un tip special de liste in care elementele listei nu sunt nici
numerotate (ca in listele ordonate), nici marcate prin buline (ca in listele neordonate) si care
prezintd douad nivele de indentare.
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Listele de definitii sunt blocuri de text incluse intre etichetele <DL> </DL> (definition list),
eticheta de inchidere fiind obligatorie. Fiecare element al listei este introdus prin eticheta <DT>
(definition term). Fiecare element introdus prin eticheta <DT> contine la randul sau un numar de
elemente care il definesc, introduse prin eticheta <DD> (definition description).

Ca si 1n cazul etichetei <LI>, etichetele de inchidere </DT> si </DD> sunt optionale.

Exemplul 7. 11

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Lista 7.11</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Liste de definitii</H1><HR>
<DL>

<DT>larna

<DD>Ninge

<DD>E frig

<DD>Ziua e mai scurtd decat noaptea
<DT>Primavara

<DD>Natura se trezeste la viata
<DD>Infloresc pomii

<DD>Se intorc pasarile calatoare
<DT>Vara

<DD>Totul e verde

<DD>E foarte cald

<DD>Ziua e mai lunga decat noaptea
<DT>Toamna

<DD>Se coc fructele

<DD>Se strange recolta

<DD>Cad frunzele

</DL>

</BODY>

</HTML>

Etichetele <DL> si </DL> marcheaza inceputul si sfarsitul listei, termenii care fac parte din
listd (Iarna, Primavara, Vara, Toamna ) sunt introdusi prin eticheta <DT> iar definitiile termenilor,
prin etichetele <DD>.

Se pot realiza liste ale caror elemente sa fie link-uri, imagini sau blocuri de text

Exemplul 7.12

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Lista 7.12</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Liste de imagini</H1><HR>

64



<DL>
<DT>Flori
<DD>
<IMG src="../Imagini/rosel.jpg" width="120" height="120">
<DD>
<IMG src="../Imagini/orangerose.gif" width="120" height="120">
<DT>Texturi
<DD>
<IMG src="../Imagini/silk.jpg" width="120" height="120">
<DD>
<IMG src="../Imagini/lace.gif" width="120" height="120">
</DL>
</BODY>

</HTML>

Exemplul 7.13 creeaza doua liste imbricate de legaturi
Exemplul 7.13

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Lista 7.13</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Liste de legaturi</H1><HR>

<OL type="[">

<LI>Culori

<OL>

<LI><A href="culoril.html">Culoarea fundalului</A>
<LI><A href="culori2.html">Culoarea textului</A>
<LI><A href="culori3.html">Culoarea legaturilor</A>
</OL>

<LI>Fonturi

<OL>

<LI><A href="fonturil.html">Eticheta FONT</A>
<LI><A href="fonturi2.html">Eticheta BASEFONT</A>
<LI><A href="fonturi4.html">Etichete de accentuare a textului</A>
</OL>

</OL>

</BODY>

</HTML>
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Capitolul 8

Tabelul este un element structural de baza in alcatuirea unei pagini Web. Un tabel este o grila
dreptunghiulara formata din linii si coloane. Caseta formata la intersectia unei linii cu o coloana se
numeste celula.

Un tabel este o grila dreptunghiulara formata din linii si coloane. Caseta formata la intersectia
unei linii cu o coloana se numeste celula.

O linie a tabelului este formata dintr-un sir de celule aliniate pe orizontala, iar o coloana este
formata dintr-un sir de celule aliniate pe verticala.

Celulele tabelului contin date (text, imagini, link-uri), fiecare celuld avand propriile optiuni
pentru culoarea fondului, culoarea textului, alinierea textului etc.

1. Crearea unui tabel

Pentru a insera un tabel intr-un document HTML se folosesc etichetele corespondente
<TABLE> </TABLE>. Eticheta <TABLE> este o etichetd container, deci eticheta de final este
obligatorie. Absenta ei face ca tabelul sa nu fie afisat corect.

Pentru a insera o linie intr-un tabel se folosesc etichetele <TR> </TR> (table row). Folosirea
etichetei de inchidere </ TR> este optionala.

Asa cum spuneam, fiecare linie de tabel este formata din mai multe celule ce contin date. O celula
de date se introduce cu eticheta <TD> </TD> (table data). Eticheta de inchidere </TD> este de
asemenea optionala.

Exemplul 8.1

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 8.1</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Crearea unui tabel</H1><HR>
<TABLE>
<TR>
<TD>celula 11
<TD>celula 11
<TR>
<TD>celula 21
<TD>celula 22
<TR>
<TD>celula 31
<TD>celula 32
<TR>
<TD>celula 41
<TD>celula 42
</TABLE>
</BODY>
</HTML>
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In mod prestabilit, un tabel nu are chenar vizibil. Pentru a adduga un chenar unui tabel, se
utilizeaza atributul border al etichetei <TABLE>. Acest atribut poate primi ca valoare orice numar
intreg (inclusiv 0) si reprezinta grosimea in pixeli a chenarului tabelului.

Daca atributul border nu este urmat de o valoare atunci chenarul tabelului va avea o grosime
prestabilita egala cu 1 pixel, iar o valoare egala cu 0 a atributului border semnifica absenta
chenarului. Cand atributul border are o valoare nenula chenarul tabelului are un aspect
tridimensional.

In Exemplul 8.2 este construit un tabel cu chenar. Pentru a testa functionarea atributului
border, inlocuifi Tn exemplul de mai jos valoarea "4" si cu alte valori. Nu uitati ca dupa fiecare
modificare sa salvati fisierul si sa apasati butonul Refresh/Reload al browserului..

Exemplul 8.2

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 8.2</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Chenarul unui tabel</H1><HR>
<TABLE border="4">
<TR>
<TD>celula 11
<TD>celula 12
<TR>
<TD>celula 21
<TD>celula 22
<TR>
<TD>celula 31
<TD>celula 32
<TR>
<TD>celula 41
<TD>celula 42
</TABLE>

</BODY>
</HTML>

Celulele unui tabel pot contine si alte elemente in afara de text: imagini, legaturi, formulare,
etc.
Exemplul 8.3 construieste un tabel cu doua linii si doua coloane, celulele tabelului avand drept
continut imagini.

Exemplul 8.3

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 8.3</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Tabel care contine imagini</H1><HR>
<TABLE border="4">
<TR>
<TD><IMG src="../Imagini/donut.gif">
<TD><IMG src="../Imagini/gift.gif">
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<TR>
<TD><IMG src="../Imagini/invest.gif">
<TD><IMG src="../Imagini/globe.gif">
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

2. Alinierea tabelului in pagina

Pentru a alinia un tabel intr-o pagina Web se utilizeaza atributul align al etichetei <TABLE>,
cu urmatoarele valori posibile:

» left (valoarea prestabilitd) - textul care urmeaza dupa punctul de inserare al tabelului va fi dispus
in partea dreapta a tabelului.

» center - textul care urmeaza dupd punctul de inserare al tabelului va fi afisat pe toata latimea
paginii, imediat sub tabel.

» right - textul care urmeaza dupa punctul de inserare al tabelului va fi dispus in partea stdnga a
tabelului.

Exemplul 8.4

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 9.4</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Alinierea tabelului in pagina</H1><HR>
<TABLE border="3" align="right">
<TR>
<TD>celula 11
<TD>celula 12
<TR>
<TD>celula 21
<TD>celula 22
</TABLE>
Acest text este plasat in stanga tabelului
</BODY>
</HTML>

Distanta dintre tabel si celelalte elemente din pagina Web poate fi stabilita cu ajutorul
atributelor hspace si vspace al etichetei <TABLE>.

Valoarea atributului hspace poate fi orice numar pozitiv, inclusiv 0, si reprezinta distanta pe
orizontala dintre tabel si celelalte elemente ale paginii Web.

Analog, valoarea atributului vspace reprezinta distanta pe verticala dintre tabel si celelalte
elemente ale paginii. Atributele hspace si vspace sunt recunoscute numai de browserele
Netscape.
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Exemplul 8.5 ilustreaza utilitatea celor doua atribute.
Exemplul 8.5

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 8.5</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Spatierea tabelului fata de restul textului </H1><HR>
Tabelul de mai jos este spatiat pe verticala fata de acest text cu 15 pixeli. Tabelul de mai
jos este spatiat pe verticala fata de acest text cu 15 pixeli. Tabelul de mai jos este spatiat pe
verticala fata de acest text cu 15 pixeli<BR>
<TABLE border align="left" vspace="15" hspace="10">
<TR>
<TD>celula 11
<TD>celula 12
<TR>
<TD>celula 21
<TD>celula 22
</TABLE>

Acest text este plasat in dreapta tabelului la distanta de 10 pixeli pe orizontala fara de
tabel. Acest text este plasat in dreapta tabelului la distanta de 10 pixeli pe orizontala fara de
tabel. Acest text este plasat in dreapta tabelului la distanta de 10 pixeli pe orizontala fara de
tabel.

</BODY>
</HTML>

3. Dimensionarea unui tabel

Dimensiunile unui tabel - 1atimea si inaltimea - pot fi stabilite exact prin intermediul
atributelor width si height ale etichetei <TABLE>.

Valorile acestor atribute pot fi:
e numere intregi pozitive reprezentand latimea respectiv inaltimea in pixeli a tabelului

e numere intregi Intre 1 si 100, urmate de semnul %, reprezentand procente din latimea si
indltimea totala a paginii.
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Iatd un exemplu de tabel cu Tndltimea de 200 de pixeli si latimea egala cu 50% din latimea paginii
Exemplul 8.6

Exemplul 8.6

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 8.6</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Dimensionarea unui tabel</H1><HR>
Tabel cu lungimea de 50% din pagina si inaltimea de 200 de pixeli<P>
<TABLE border width="50%" height="200">
<TR>
<TD>celula 11
<TD>celula 12
<TR>
<TD>celula 21
<TD>celula 22
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Dimensiunile unui tabel includ si valoarea data atributului border. De exemplu, un tabel cu o
singurd linie si o singura coloand, cu dimensiunile width="100", height="50" si avand
atributul border setat la valoarea 10, va avea drept spatiu util 80 de pixeli pe latime si 30 de pixeli
pe 1ndl{ime.

Una dintre cele mai frecvente utilizari a tabelelor este pozitionarea unui text intr-o anumita zona a
paginii, prin realizarea unui tabel fara chenar (border="0") cu o singura linie si o singura coloana,
ca in Exemplul 8.7.

Exemplul 8.7

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 8.7</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Pozitionarea unui text</H1>
<TABLE border="0" width="60%" height="100%" align="center">
<TR>
<TD>
Acest text este pozitionat in centrul paginii. Acest text este pozitionat in centrul
paginii. Acest text este pozitionat in centrul paginii. Acest text este pozitionat in
centrul paginii. Acest text este pozitionat in centrul paginii.
</TABLE>
</BODY>
</HTML>
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4. Spatierea celulelor unui tabel

Distanta dintre doua celule vecine se defineste cu ajutorul atributului cellspacing al
etichetei <TABLE>.

Valorile acestui atribut pot fi numere intregi pozitive, inclusiv 0, si reprezinta distanta in pixeli
dintre doua celule vecine. Valoarea prestabilita a atributului ce11spacing este de 2 pixeli.
Exemplul 8.8 ilustreaza functionarea atributului cellspacing.

Puteti modifica valoarea atributului cellspacing pentru a observa cum se spatiaza
celulele in functie de valorile pe care le dati.

Exemplul 8.8

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 8.8</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Spatierea celulelor</H1><HR>
<TABLE border="3" cellspacing="10">
<TR>
<TD>Maria
<TD>Bogdan
<TR>
<TD>Alexandru
<TD>Irina
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Distanta dintre marginea unei celule si continutul ei poate fi definita cu ajutorul atributului
cellpadding al etichetei <TABLE>. Valorile acestui atribut pot fi numere intregi pozitive, si
reprezinta distanta in pixeli dintre marginile celulei si continutul ei. Valoarea prestabilitd a
atributului cel1padding este 1 pixel.

Exemplul 8.9 construieste un tabel in care distanta dintre marginea celulelor si continutul lor este de
20 de pixeli.

Exemplul 8.9

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 8.9</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center"> Spatierea textului in celule</H1><HR>
<TABLE border cellpadding="20">
<TR>
<TD>Mihnea
<TD>Randu
<TR>
<TD>Alexandru
<TD>Angelo
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

71



5. Dimensionarea celulelor unui tabel.

Dimensiunile unei celule de tip <TD> sau de tip <TH> (vezi mai jos eticheta <TH>) pot fi
stabilite exact cu ajutorul a doud atribute ale acestor etichete: width pentru ldfime si height
pentru inaltime. Valorile posibile ale acestor atribute sunt:

e numere intregi pozitive (inclusiv 0) reprezentand dimensiunea in pixeli a latimii, respectiv a
inaltimii unei celule
e procente din latimea , respectiv inaltimea tabelului.

in Exemplul 8.10 am dimensionat celula 11 la litimea de 20% din litimea tabelului si inaltimea
egala cu 75% din 1naltimea lui. Dimensionarea individuala a unei celule va afecta dimensionarea
tuturor celulelor din linia si coloana din care face parte celula respectiva. Se observa ca celula 12
are latimea egala cu restul de 80% din lagimea tabelului. Celula 21 aflata pe aceeasi coloana cu
celula dimensionata are aceleasi dimensiuni.

Exemplul 8.10

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 8.10</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Dimensionarea celulelor</H1><HR>
Tabel cu celule dimensionate individual<P>
<TABLE border>
<TR>
<TD width="20%" height="75%">celula 11
<TD>celula 12
<TR>
<TD>celula 21
<TD>celula 22
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

6. Alinierea continutului unei celule

Alinierea pe orizontald a continutului unei celule se face cu ajutorul atributului align care
poate lua valorile:

e left -lastanga
e center - centrat, valoarea prestabilita
e right -ladreapta

Alinierea pe verticala a continutului unei celule se face cu ajutorul atributului valign care
poate lua valorile:

e baseline - labaza

e Dbottom-jos

e middle - la mijloc, valoarea prestabilita
® top-Sus

72



Aceste atribute pot fi atasate atat etichetei <TR> pentru a defini alinierea tuturor celulelor
unei linii, cat si etichetelor <TD> si <TH> (vezi mai jos eticheta <TH>) pentru a stabili alinierea
textului intr-o singura celuld. In Exemplul 8.11 este ilustrati functionarea atributelor align si
valign.

Textul din celulele primeli, celei de-a doua si celei de-a patra linii a fost aliniat prin atributul a1ign
asociat liniei, iar textul din celulele liniei a treia a fost aliniat prin atributul a1ign asociat fiecarei
celule in parte.

Exemplul 8.11

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 8.11</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center"> Alinierea continutului celulelor</H1><HR>
<TABLE border width="50%" height="80%">
<TR align="right">
<TD>dreapta
<TD>dreapta
<TR align="center">
<TD>centru
<TD>centru
<TR>
<TD valign="top">sus
<TD valign="bottom">jos
<TR align="left">
<TD>stanga
<TD>stanga
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Daci este prezent un atribut de aliniere atagat etichetei <TR> si pe linia respectivd o anumitd
celula are propriul sau atribut de aliniere, atributul de aliniere asociat etichetei <TD> are prioritate
fata de cel asociat etichetei <TR>.

7. Definirea culorilor pentru un tabel

Culoarea de fond a unui tabel se stabileste cu ajutorul atributului bgecolor, care poate fi atasat
dupa cum urmeaza:

e Intregului tabel prin eticheta <TABLE>,
e unei linii prin eticheta <TR>
e unei celule de date prin eticheta <TD>

Valorile pe care le poate primi atributul bgcolor sunt cele cunoscute pentru culori.
Daca intr-un tabel sunt definite mai multe atribute bgcolor, atunci prioritatea este, in ordine
descrescatoare, urmatoarea:

1. <TD>
2. <TR>
3. <TABLE> (prioritatea cea mai mica)
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In Exemplul 8.12 este ilustrata folosirea atributului bgcolor.
Exemplul 8.12

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 9.12</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Culori in tabel</H1><HR>
<TABLE border="5" bgcolor="lime">
<TR>
<TD>celula 11 verde
<TD bgcolor="red">celula 12 rosu
<TR bgcolor="blue">
<TD>celula 21 albastru
<TD bgcolor="yellow">celula 22 galben
<TR bgcolor="cyan">
<TD>celula 31 cyan
<TD>celula 32 cyan
<TR>
<TD>celula 41 verde
<TD bgcolor="white">celula 42 alb
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Un tabel poate avea drept fundal nu numai o culoare, ci si o imagine. Acest efect se obtine
folosind atributul background al etichetei <TABLE>, atributul primind ca valoare adresa URL a
imaginii. Atributul background poate fi atasat si unei linii, stabilind fundalul tuturor celulelor din
linia respectiva precum si unei celule individuale, in acest caz stabilind fundalul acelei celule.

Exemplul 8.13

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 8.13</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Fundalul unui tabel</H1><HR>
<TABLE border="5" width="200" height="120" background="../Imagini/lace.gif>
<TR>
<TD>celula 11
<TD>celula 12
<TR>
<TD>celula 21
<TD>celula 22
</TABLE>
</BODY>
</HTML>
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Culorile chenarului unui tabel se pot stabili folosind atributele:

bordercolor - permite stabilirea culorii pentru chenarul unui tabel
bordercolorlight - permite stabilirea culorii marginilor din stanga si de sus ale tabelului
bordercolordark - permite stabilirea culorii marginilor din dreapta si de jos ale tabelului

Culoarea textului din fiecare celula se poate stabili cu ajutorul expresiei:

<FONT color="#RGB sau nume_ culoare">text</FONT>.

Exemplul 8.14

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 9.14</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Culorile chenarului unui tabel</H1><HR>
<TABLE border="10" bordercolordark="blue" bordercolorlight="cyan">
<TR>
<TD><FONT color="green">celula 11</FONT>
<TD><FONT color="blue">celula 12</FONT>
<TD><FONT color="red">celula 13</FONT>
<TR>
<TD><FONT color="teal">celula 21</FONT>
<TD><FONT color="magenta">celula 22</FONT>
<TD><FONT color="lime">celula 23</FONT>
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Am setat grosimea chenarului tabelului la valoarea de 10 pixeli, pentru a avea un aspect
tridimensional mai pronuntat.

Cu ajutorul atributului bordercolordark am stabilit culoarea partii "umbrite" a chenarului
(marginile de jos si din dreapta) iar cu ajutorul atributului bordercolorlight, culoarea partii
"luminate" a acestuia (marginile de sus si din stanga) iar textul din celule 1-am scris cu culori
diferite, folosind eticheta <FONT>.

Culorile stabilite pentru chenarul exterior al tabelului sunt folosite si pentru a colora liniile
despartitoare dintre celulele tabelului. Pentru acestea partea "umbrita" este formata din muchiile de
sus si din stdnga iar partea "luminata" este formata din muchiile de jos si din dreapta.

Daca dorim sa coloram separat muchiile care despart liniile sau celulele tabelului putem
asocia atributele bordercolor, bordercolordark si bordercolorlight etichetelor <TR> si
<TD>.

Atentie!

Atributele bordercolor, bordercolordark si bordercolorlight nu sunt
recunoscute de browserul Nescape
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8. Titlul unui tabel.

Unui tabel i se poate atasa un titlu cu ajutorul etichetei <CAPTION> (table caption=titlu tabel).

Aceasta eticheta trebuie plasata in interiorul etichetelor <TABLE> </TABLE>, dar nu in
interiorul etichetelor <TR> sau <TD>.

Titlul unui tabel poate fi aliniat cu ajutorul atributului align al etichetei <cAPTTION> care
poate lua una dintre valorile:

bottom - sub tabel

top - deasupra tabelului

left - deasupra, la stanga tabelului
right - deasupra, la dreapta tabelului

YV VYV

Exemplul 8.15

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 9.15</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Titlul unui tabel</H1><HR>
<TABLE border><CAPTION align="top">Masini
<TR>
<TD>Mercedes
<TD>Citroen
<TD>Jaguar
<TR>
<TD>BMW
<TD>Volvo
<TD>Renault
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

9. Capul de tabel.

Un tabel poate avea celule cu semnificatia de cap de tabel. Aceste celule sunt introduse de
eticheta <TH> (tabel header=cap de tabel) in loc de <TD>.

Toate atributele care pot fi atasate etichetei <TD> pot fi de asemenea atasate si etichetei <TH>.
Continutul celulelor definite cu <TH> este scris cu caractere aldine si centrat.

Exemplul 8.16 ilustreaza modul in care se pot insera celule cu rol de cap de tabel. Puteti

observa din exemplu ca elementele cu rol de cap de tabel pot fi plasate atat pe orizontala cat si pe
verticala.
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Exemplul 8.16

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 9.16</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Capul de tabel</H1><HR><P>
<TABLE border><CAPTION align="bottom">Preturi masini
<TR>
<TH>Pret
<TH>Citroen
<TH>Jaguar
<TH>BMW
<TH>Volvo
<TR>
<TH>In dolari
<TD>5000
<TD>100000
<TD>50000
<TD>80000
<TR>
<TH>In lei
<TD>5
<TD>100
<TD>50
<TD>80
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

10. Tabele de forme oarecare

Exista situatii cand dorim ca o celula sa se extinda peste celulele vecine, pe orizontala sau pe
verticald. In acest mod se obtine o singura celuld cu suprafata egala cu suma suprafetelor celulelor
initiale.

Acest lucru se poate realiza cu ajutorul atributelor colspan si rowspan ale etichetelor <TD>

Si <TH>.
Astfel:

colspan - realizeaza extinderea unei celule peste celulele din dreapta ei. Valoarea atributului
determind numarul de celule care se unifica.

rowspan - realizeaza extinderea unei celule peste celulele de sub ea. Valoarea atributului
determind numarul de celule care se unifica.

Sunt posibile extinderi simultane ale unei celule pe orizontald si pe verticala. In acest caz, in

etichetele <TD> sau <TH> vor fi prezente ambele atribute colspan si rowspan. Exemplul 8.17
ilustreaza modul cum se realizeaza un tabel cu celule unificate.
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Exemplul 8.17

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 9.17</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Tabele cu forma oarecare</H1><HR>
<TABLE border>
<TR>
<TD rowspan="3">celula 11<BR>celula 21<BR>celula 31
<TD>celula 12
<TD colspan="2" rowspan="3">celula 13, celula 14<BR>celula 23, celula
24<BR>celula 33, celula 34
<TR>
<TD>celula 22
<TR>
<TD>celula 32
<TR>
<TD>celula 41
<TD colspan="3">celula 42, celula 43, celula 44
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Tabelul construit in acest exemplu are 4 linii si 4 coloane. Asa cum se vede in Exemplul 8.17,
prin folosirea atributelor colspan si rowspan configuratia tabelului s-a modificat astfel: celula 11
S-a extins in jos peste celulele 21 i 31 (<TD rowspan="3">), celula 12 a raimas nemodificata,
celula 13 s-a extins atat spre dreapta peste celula 14 cat si in jos, peste celulele 23 si 24 (<TD
colspan="2" rowspan="3">).

Celulele 22, 32 si 41 au ramas nemodificate iar celula 42 s-a extins spre dreapta peste celulele
43 5144 (<TD colspan="3">.

Etichetelor <TD> si <TH> li se poate atasa atributul nowrap. El interzice ajustarea automata a
lungimii unei linii de text, astfel incat in tabel pot aparea coloane cu o latime oricat de mare. Un
tabel in care este folosit atributul nowrap este cel construit in Exemplul 8.18

Exemplul 8.18

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 9.18</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center"> Atributul nowrap</H1><HR>
<TABLE border>
<TR>
<TD>celula 11
<TD>celula 12
<TR>
<TD>celula 21
<TD nowrap>celula 22 Textul din aceasta celula este foarte lung
</TABLE>
</BODY>
</HTML>
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11. Celule fara continut

Daca un tabel are celule fara continut (celule vide), atunci aceste celule vor aparea in tabel
fara un chenar de delimitare. In scopul de a afisa un chenar pentru celulele vide se poate proceda
astfel:

» dupa eticheta <TD> se adauga &nbsp ;
» dupa eticheta <TD> se adauga <BR>

Caracterul snbsp; (no break space) este, asa cum am vazut la capitolul Formatarea
textului, caracterul spatiu. Un spatiu introdus prin intermediul acestui caracter nu va fi ignorat de
browser.

in Exemplul 8.19 este ilustrat modul in care pot fi create celule fira continut care si aiba totusi
chenar de delimitare. Dupa cum observati din exemplu, celula 23 nu are chenar de delimitare.
Celulele de pe a doua linie a tabelului sunt vide dar au chenar deoarece am folosit snbsp si <BR>.

Exemplul 8.19

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 9.19</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Celule fara continut</H1><HR>
<TABLE border>
<TR>
<TD>celula 11
<TD>celula 12
<TD>celula 13
<TR>
<TD>&nbsp;
<TD><BR>
<TD>
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

12. Grupuri de coloane

Etichetele <COLGROUP> </COLGROUP> permit definirea unui grup de coloane in cadrul unui
tabel. Atributele acceptate de <cOLGROUP> sunt:

span - determind numarul de coloane dintr-un grup

width - determina o latime unica pentru coloanele din grup

align - determind un tip unic de aliniere pentru coloanele din grup
De exemplu:

<COLGROUP span="3" width="100"></COLGROUP>

Am definit astfel un grup de trei coloane, fiecare avand latimea de 100 de pixeli.
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Intr-un bloc <CoLGROUP>, coloanele pot avea configurari diferite daca se utilizeaza eticheta
<COL>, care admite atributele:

span - identifica acea coloana din grup pentru care se face configurarea. Daca lipseste, atunci
coloanele sunt configurate in ordine.

width - determina lagimea coloanei identificate prin span.

align - determind alinierea continutului coloanei identificate prin span.

Cel mai bine puteti intelege functionarea acestei etichete din Exemplul 8.20. Tabelul din acest
exemplu are dimensiunile de 420 de pixeli latime si 200 de pixeli indltime si este format din doua
linii §i patru coloane.

In tabel a fost delimitat un grup de trei coloane (primele trei coloane) prin eticheta
<COLGROUP> iar in cadrul acestui grup au fost definite latimea si alinierea textului din fiecare
coloane in parte. Cea de-a patra coloana a tabelului nu face parte din grupul de coloane. Dupa
inchiderea etichetei <COLGROUP>, celulele de date au fost introduse in mod normal, cu ajutorul
etichetei <TD>.

Exemplul 8.20

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 9.20</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Grupuri de coloane</H1><HR>
<TABLE border width="420" height="200">
<COLGROUP>
<COL width="60" align="left">
<COL width="120" align="center">
<COL width="180" align="right">
</COLGROUP>
<TR>
<TD valign="top">celula 11
<TD>celula 12
<TD valign="bottom">celula 13
<TD>celula 14
<TR>
<TD>celula 21
<TD>celula 22
<TD>celula 33
<TD>celula 34
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Din exemplu de mai sus se poate observa ca in cadrul celulei 11 este respectata alinierea la

stanga a textului, deoarece ea a fost setata ca atare prin constructia <COL width="60"
align="1left">.

In plus, in cadrul etichetei <TD> a fost stabilita si alinierea pe verticala a textului din celul,
atributul valign primind valoarea "top".

In celula 12 nu este setat atributul valign astfel incat textul respecti alinierea stabilita prin
constructia <COL width="120" align="center">. In celula 13 alinierea pe orizontali a textului este
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stabilitd prin constructia <COL width="180" align="right"> iar alinierea pe verticala este setata in
cadrul etichetei <TD> la valoarea "bottom".

Din figura se mai observa ca toate celulele care fac parte din coloanele incluse in blocul
<COLGROUP> respecta setarile facute in cadrul acestui bloc (celulele 21, 22 si 23). Celulele 14 si
24 care formeaza coloana a patra a tabelului neinclusa in grupul de coloane, respecta atributele de
aliniere specificate in cadrul etichetei <TD>, daca exista.

Eticheta <COLGROUP> nu este recunoscuta de browserele Netscape si prin urmare nici
atributele legate de dimensionarea coloanelor si alinierea textului in interiorul lor.

13. Atribute pentru aspectul chenarului unui tabel

Atributul frame

Atributul £rame al etichetei <TABLE> permite specificarea laturilor din chenarul unui tabel
care vor fi vizibile.
Valorile posibile ale acestui atribut sunt:

void - eliminad toate muchiile exterioare ale tabelului

above - afiseazd o muchie in partea superioara a cadrului tabelului

below - afiseaza o muchie in partea inferioara a cadrului tabelului

hsides - afiseaza cate o muchie in partea superioara si inferioara cadrului tabelului
vsides - afiseaza o muchie in partea din stanga si din dreapta a cadrului tabelului
Ihs - afigseaza o muchie in partea din stinga a cadrului tabelului

rhs - afiseaza o muchie in partea din dreapta a cadrului tabelului

box - afigeaza o muchie pe toate laturile cadrului tabelului

VVVVVVVY

Atributul rules

Atributul rules al etichetei <TABLE> permite alegerea unor delimitatori pentru celulele unui
tabel. Valorile posibile sunt:

none - elimina toate muchiile interioare ale tabelului

rows - afiseazd muchii orizontale intre toate liniile tabelului
cols - afiseaza muchii verticale intre toate coloanele tabelului
all - afiseaza muchii intre toate liniile §i coloanele

YV VY

Exemplul 8.21 ilustreaza aceste atribute. Atributele frame si rules pot fi combinate si cu
atributele de colorare a chenarului si se pot folosi pentru a crea efecte interesante de aliniere n
pagina

Exemplul 8.21

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 9.21</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
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<H1 align="center">Atributele frame si rules</H1><HR>
<TABLE bordercolor="red" width="400" frame="lhs" rules="cols">
<TR>
<TD>celula 11
<TD>celula 12
<TD>celula 13
<TR>
<TD>celula 21
<TD>celula 22
<TD>celula 23
<TR>
<TD>celula 21
<TD>celula 22
<TD>celula 23
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

14. Tabele imbricate

Un tabel poate contine in celulele sale si alte elemente in afara de text, inclusiv un alt tabel,
formand astfel un ansamblu de tabele imbricate.
In Exemplul 8.22 vom ilustra modul in care se pot imbrica doua tabele.

Exemplul 8.22

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 9.22</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Imbricarea tabelelor</H1><HR>
<TABLE border="5">
<TR>
<TD>celula 11 tabelul 1
<TD>
<TABLE border>
<TR>
<TD>celula 11 tabelul 2
<TD>celula 12 tabelul 2
<TR>
<TD>celula 21 tabelul 2
<TD>celula 22 tabelul 2
<TR>
<TD>celula 31 tabelul 2
<TD>celula 32 tabelul 2
</TABLE>
<TR>
<TD>celula 21 tabelul 1
<TD>celula 22 tabelul 1
</TABLE>
</BODY>
</HTML>
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Asa cum se vede din exemplul de mai sustabelul este format din doua linii si doua coloane. In
celula 21 a tabelului am inclus un alt tabel, format din trei linii si doua coloane.

15. Tabele complexe

Tabel 1 Tabel 2

In acest caz trebuie sa folosim atributele colspan si rowspan ale elementelor <td>.

Celula A a tabelului 1 din imaginea de mai sus este pe prima linie si ocupa doud coloane. Celulele
B si C se afld pe a doua linie si ocupa fiecare cate o coloana (sunt celule de dimensiune normali). In
tabelul 2 celula A ocupa doua linii si o coloana si se considera ca se afla pe prima linie impreuna cu
celula B. Celula C, de dimensiune normala, se afla pe a doua linie a tabelului. Pentru a decide cate
linii i cate coloane are de fapt un tabel si cate dintre ele sunt ocupate de fiecare celuld vom prelungi
toate liniile orizontale si verticale din tabel asa cum se vede in imaginea de mai jos:

| |
1 - o 1 - 3]
' £ g ' 2 b
| (] m | m ©
I L o I o o
=) =] =] =}
I & (&) I (&) &)
Linia 1 A B Linia 1
A,
Linia 2 B C C Linia 2
| |
Tabel 1 Tabel 2
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Exemplul 8.23

rowspan 2 colspan 2 r rowspan 2 colspan 3
rowspan 2 | | |_| ||:olspan 2
| | (LT ]
|colspan 3 ||::olspan 2 |
colspan 7
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 8.23</TITLE>
</HEAD>
<table border="1">
<tr> <!--linial-->
<td rowspan="5"> rowspan 5 </td>
<td rowspan="2" colspan="2"> rowspan 2 colspan 2</td>
<td> &nbsp; </td>
<td rowspan="2" colspan="3"> rowspan 2 colspan 3</td>
</tr>
<tr> <!--linia 2 -->
<td> &nbsp; </td>
</tr>
<tr><!-- linia 3 -->
<td> &nbsp; </td>
<td> &nbsp; </td>
<td> &nbsp; </td>
<td> &nbsp; </td>
<td colspan="2"> colspan 2 </td>
<ftr>
<tr> <!-- linia 4 -->
<td> &nbsp; </td>
<td> &nbsp; </td>
<td> &nbsp;&nbsp;&nbsp; </td>
<td> &nbsp; </td>
<td> &nbsp; </td>
<td> &nbsp; </td>
<ftr>
<tr><I--linia 5 -->
<td colspan="3"> colspan 3 </td>
<td colspan="2"> colspan 2 </td>
<td> &nbsp; </td>
</tr>
<tr><!-- linia 6 -->
<td colspan="7"> colspan 7 </td>
</tr>
</table>
</BODY>
</HTML>
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Exemplul 8.24

Centralizator vinzin

Trimestre |Trimestrul 1|Trimestral 2
Luni Ian Feb Mar | Apr Mai Tun
Frodus 1{10 20 30 (10 20 30
Cat. 1Produs 2|15 7 2 4 9 B
Produz 32002 10004 10 400
Produsd{l 2 3 5 & 7
Cat ey sl 5 6 |3 9 10
Total 220 36 1041| 31 54 455
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Tabel 8.24</TITLE>
</HEAD>

<table border="1" rules="groups" summary="Centralizator al vanzarilor pe semestrele 1 si

2'">

<caption>Centralizator vanzari</caption>

<colgroup span="2"></colgroup>

<colgroup span="3"></colgroup>

<colgroup span="3"></colgroup>

<thead> <!-- antetul tabelului -->

<tr> <th colspan="2">Trimestre</th> <th colspan="3">Trimestrul 1</th>

<th colspan="3">Trimestrul 2</th> </tr>

<tr>
<th colspan="2">Luni</th> <th> lan </th> <th> Feb </th> <th> Mar </th> <th> Apr </th>
<th> Mai </th> <th> lun </th>
</tr>
</thead>
<tfoot> <!-- subsolul tabelului -->
<tr>
<th colspan="2"> Total </th> <th> 220 </th> <th> 36 </th> <th> 1041 </th> <th>
31 </th> <th> 54 </th> <th> 455 </th>

</tr>
</tfoot>
<tbody> <!-- primul grup de linii -->
<tr>
<td rowspan="3">Cat. 1</td>
<td>Produs 1</td> <td> 10 </td> <td> 20 </td> <td> 30 </td> <td> 10 </td>
<td> 20 </td> <td> 30 </td>

</tr>

<tr>

<td>Produs 2</td> <td> 5 </td> <td> 7 </td> <td> 2 </td> <td> 4 </td> <td> 9 </td>
<td> 8 </td>

<ftr>
<tr>
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<td>Produs 3</td> <td> 200 </td> <td> 2 </td> <td> 1000 </td> <td> 4 </td> <td> 10
</td> <td> 400 </td>

<ftr>
</tbody>
<tbody> <!-- al doilea grup de linii -->
<tr>
<td rowspan="2">Cat. 2</td>
<td>Produs 4</td> <td> 1 </td> <td> 2 </td> <td> 3 </td> <td> 5 </td> <td>6
</td> <td> 7 </td>

</tr>
<tr>
<td>Produs 5</td> <td> 4 </td> <td>5 </td> <td> 6 </td> <td> 8 </td> <td>9
</td> <td> 10 </td>

</tr>

</tbody>
</table>

</BODY>
</HTML>

16. Recomandari privind folosirea tabelelor

Tabelele se numara printre cele mai folosite elemente intr-o pagind Web. Ele reprezinta un
instrument practic indispensabil pentru definirea aspectului paginii, Intrucat permit alinierea corecta
a elementelor din pagina: text, imagini, legaturi, etc. In interiorul unui tabel se pot include si alte
tabele, in functie de necesitati, formand o retea de tabele imbricate.

Singura precautie pe care trebuie sa o aveti in vedere cand folositi tabele in paginile dumneavoastra
este cea legata de etichetele si atributele specifice unui anumit tip de browser. Asa dupa cum ati
observat din exemplele prezentate, aspectul paginilor poate sa difere simtitor de la un tip de browser
la altul, atunci cand un anumit element nu este recunoscut. Daca veti considera ca aspectul tabelelor
este esential pentru paginile site-ului, este recomandat sd va limitati la etichetele standard,
recunoscute de toate browserele.
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Capitolul 9
Cadre (frames)

O modalitate de structurare avansata a unui document HTML este impartirea ferestrei
browserului in mai multe ferestre distincte, denumite cadre (frames).

Aceasta facilitate permite afisarea simultana, in aceeasi fereastra a browserului, a doua sau
mai multe documente HTML diferite, cate unul in fiecare cadru.

Pentru a realiza acest lucru sunt necesare urmatoarele:

un document de definire a cadrelor care contine ectichetele care stabilesc numarul,
dimensiunile §i agezarea cadrelor in pagina

cate un fisier HTML pentru fiecare cadru in parte, prin care se stabileste confinutul cadrului
respectiv.

De exemplu, o pagind Web care contine doua cadre va fi definita prin trei documente HTML.:
documentul de definire a cadrelor, care specifica dimensiunile si agezarea cadrelor n pagina;
cele doud documente care descriu continutul fiecarui cadru in parte.

In esenta, cadrele fac posibila afisarea in fereastra browserului a mai multe pagini, simultan.

1. Documentul de definire a cadrelor

in cadrul documentului de definire a cadrelor, blocul <BODY> </BODY> este inlocuit de
blocul <FRAMESET> </FRAMESET>. In acest tip de document blocul <BODY> nu mai este
folosit.

In interiorul blocului <FRAMESET>, fiecare cadru este introdus prin eticheta <FRAME>.

Definirea documentului ce va fi afisat intr-un cadru se face prin atributul src (source). Acesta este
un atribut obligatoriu al etichetei <FRAME>, si primeste ca valoare adresa URL a documentului
HTML care va fi incarcat in acel cadru.

Definirea cadrelor se face prin impartirea ferestrelor in linii si coloane:

impartirea unei ferestre intr-un numar de cadre de tip coloana se face cu ajutorul atributului
cols al etichetei <FRAMESET> ce descrie acea fereastra;

impartirea unei ferestre in cadre de tip linie se face cu ajutorul atributului rows al etichetei
<FRAMESET> care descrie fereastra.

Valorile atributelor cols si rows sunt liste de elemente separate prin virguld care descriu modul
in care se face Impartirea ferestrei.
Valorile acestor atribute pot fi exprimate in mai multe moduri:

in pixeli — in care caz valoarea este un numar intreg

in procente din dimensiunea ferestrei (un numar cuprins intre 1 $i 99, urmat de simbolul %)
in dimensiuni relative, n*. Simbolul n* semnifica faptul ca linia sau coloana astfel definita ocupa a
n-a parte din spatiul ramas dupa dispunerea in fereastra a liniilor, respectiv coloanelor precedente
(vezi exemplele de mai jos).
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Exemplul 1:

cols="200, *,50% , *

Aceasta constructie descrie o Impartire in patru cadre de tip coloana, dintre care prima are 200
pixeli, a treia ocupa jumadtate din spatiul total disponibil, iar a doua si a patra ocupa in mod egal
restul de spatiu rdmas disponibil.

Exemplul 2:

rows="200, 50% , 1*,2* "

In acest exemplu, pagina este impartita in patru cadre de tip linie, dintre care prima are 200
pixeli, a doua ocupa jumatate din spatiul total disponibil iar a treia si a patra ocupa restul de spatiu
ramas disponibil, care se Tmparte in trei parti egale, al treilea cadru ocupand o parte, iar al patrulea
ocupand doud parti.

Observatii

daca mai multe elemente din listd sunt configurate cu * , atunci spatiul disponibil rdmas pentru
ele se va Imparti n mod egal.

in cadrul unui bloc <FRAMESET> poate fi inclus un cadru prin eticheta <FRAME> sau un alt
bloc <FRAMESET> obtinandu-se astfel cadre imbricate.

In majoritatea exemplelor care vor urma am folosit ca URL-uri pentru documentele pe care le
contin cadrele, pagini deja construite in capitolele anterioare. Daca ati salvat documentele HTML
cu numele specificate in eticheta <TITLE> puteti verifica direct exemplele care vor urma. Daca
preferati sa incarcati in cadrele descrise in exemplele urmatoare alte documente, va trebui sa faceti
modificarile necesare specificind numele acestor fisiere.

Exemplul 9.1 imparte pagina in doua cadre verticale, fiecare ocupand jumatate din pagina.

Exemplul 9. 1

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cadre 9.1</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET cols="*, *">
<FRAME src="listel.html">
<FRAME src="liste4.html">
</[FRAMESET>

</HTML>
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In Exemplul 9.2 este creatd o pagina Web cu trei cadre orizontale. Primul cadru are 100 de
pixeli, al treilea ocupa 30% din fereastra browserului, iar al doilea ocupa restul spatiului.

Exemplul 9. 2

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cadre 9.2</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET rows="100, *, 30%">
<FRAME src="listel.html">
<FRAME src="liste2.html">
<FRAME src="liste3.html">
</[FRAMESET>

</HTML>

Exemplul 9.3 creaza o matrice patratd de 4 cadre (2 x 2). Pentru a realiza acest lucru, se
folosesc simultan cele doua atribute cols si rows.

Exemplul 9. 3

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Cadre 10.3</TITLE>
</HEAD>

<FRAMESET rows="%*, *" cols="*, *">
<FRAME src="tabelel.htm|">
<FRAME src="tabele2.html">
<FRAME src="tabele4.htm|">
<FRAME src="tabele6.html">
</[FRAMESET>

</HTML>

2. Cadre imbricate

Cadrele, ca si alte elemente ale paginii Web (liste, tabele), se pot imbrica, adica pot fi incluse
cadre in interiorul altor cadre. In Exemplul 9.4 este creati o pagini cu trei cadre mixte. Pentru a
construi pagina se procedeaza din aproape in aproape. Mai intai, pagina este impartita in doua cadre
de tip coloana, dupa care al doilea cadru este impartit in doua cadre de tip linie.

Exemplul 9. 4

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Cadre 10.4</TITLE>
</HEAD>

<FRAMESET cols="30%, *">
<FRAME src="tabelel.html">
<FRAMESET rows="*, *">
<FRAME src="tabele2.html">
<FRAME src="tabele4.htm|">
</[FRAMESET>
</[FRAMESET>

</HTML>
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3. Controlul aspectului unui cadru

Culoarea marginii cadrului

Pentru a stabili culoarea chenarului unui cadru se utilizeaza atributul bordercolor. Acest
atribut primeste ca valoare un nume de culoare sau o culoare definitd in conformitate cu modelul
RGB.

Atributul bordercolor poate fi atasat atat etichetei <FRAMESET> pentru a stabili culoarea
tuturor chenarelor cadrelor incluse, cat si etichetei <FRAME>, pentru a stabili culoarea chenarului
pentru un cadru individual.

Exemplul 9.5 ilustreaza atributul bordercolor.

Exemplul 9. 5

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cadre 9.5</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET cols="20%, *" bordercolor="green" border="15">
<FRAME src="text3.html">
<FRAMESET rows="*, *">
<FRAME src="text4.html" bordercolor="blue">
<FRAME src="text5.html">
</[FRAMESET>
</FRAMESET>
</HTML>

Latimea marginii cadrului

Atributul border al etichetei <FRAMESET> permite configurarea latimii chenarelor tuturor
cadrelor la un numar dorit de pixeli. Valoarea atributului border este un numar intreg, ce reprezinta
numirul de pixeli, valoarea prestabilita fiind de 5 pixeli. In mod prestabilit, chenarul unui cadru este
afisat si are aspect tridimensional.

Pentru a obtine cadre fara chenar se utilizeaza setarea border="0".

Afisarea chenarului unui cadru se mai poate dezactiva si daca se utilizeaza atributul
frameborder cu valoarea "no". Acest atribut poate fi atasat atdt etichetei <FRAMESET>
(dezactivarea fiind valabila pentru toate cadrele incluse) cat si etichetei <FRAME> (dezactivarea
fiind valabila numai pentru un singur cadru).

Valorile posibile ale atributului frameborder sunt:

yes - echivalent cu 1
no - echivalent cu 0
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Cadrele din Exemplul 9.6 nu au chenar. Dupa cum puteti observa din figura crearea unor
cadre fara chenar poate duce la aparitia unor ambiguitati in pagind asa Incat acest efect trebuie
folosit cu atentie.

Exemplul 9. 6

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cadre 9.6</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET rows="*, *" border="0">
<FRAME src="tabelel.html">
<FRAME src="tabele2.htm!">
</[FRAMESET>

</HTML>

Dimensiunea cadrului

Chiar daca dimensiunile unui cadru au fost stabilite Tn mod explicit prin valorile atributelor
etichetei <FRAMESET>, utilizatorul are posibilitatea de a altera aceste dimensiuni cu ajutorul
mouse-ului.

In scopul prevenirii acestei situatii se poate utiliza atributul noresize, atasat etichetei

.....

4. Bare de derulare

Atributul scrolling al etichetei <FRAME> este utilizat pentru a adauga unui cadru o bara de
derulare sau de defilare (scrolling bar), care permite navigarea in interiorul documentului afisat in
cadru. Valorile posibile ale atributului scrolling sunt:

yes - bara de derulare este prezenta intotdeauna;

no - bara de derulare nu este disponibila;

auto - bara de derulare este vizibila atunci cand este necesar.

Aceasta optiune lasa browserului posibilitatea de a adduga sau nu bara, in functie de
dimensiunea textului din cadru.

Exemplul 9.7 ilustreaza functionarea atributului scrolling n cele trei situatii.
Exemplul 9. 7

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cadre 9.7</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET rows="*, *, *">
<FRAME src="text1.html" scrolling="yes" noresize>
<FRAME src="text7.html" scrolling="no" noresize>
<FRAME src="text8.html" scrolling="auto" noresize>
</[FRAMESET>

</HTML>
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Din Figura 9.7 se observa cd, deoarece la primul cadru textul nu depaseste dimensiunea
ferestrei, bara de derulare nu este afisata desi atributul scrolling are valoarea "yes".

In cel de-al doilea cadru bara de derulare nu este afisata, indiferent de dimensiunea textului
din cadru.

La cel de-al treilea cadru, prezenta sau absenta barei de derulare este conditionata de
dimensiunea textului. Aici, deoarece textul depaseste dimensiunea ferestrei, bara este afisata.

5. Pozitionarea documentului intr-un cadru

Atributele marginheight si marginwidth ale etichetei <FRAME> permit stabilirea distantei
in pixeli dintre continutul unui cadru si marginile verticale, respectiv orizontale ale cadrului.
Valorile posibile ale acestor atribute sunt:

un numar de pixeli
procente din indlfimea, respectiv din latimea cadrului

In Exemplul 9.8 fereastra browserului este impartita in trei cadre de tip coloani de dimensiuni
egale. In toate cele trei cadre este afisat acelasi document, ceea ce diferd este pozitionarea
documentului in fiecare cadru.

Astfel, in cadrul din stanga, nu este specificata nici o valoare pentru atributele marginheight si
marginwidth.

In cadrul din mijloc, se stabileste distanta de 50 de pixeli intre marginea superioara si cea
inferioara a cadrului si text.

In cadrul din dreapta se stabileste o distantd de 30 de pixeli intre marginea din stanga si cea din
dreapta a cadrului si text.

Exemplul 9. 8

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cadre 9.8</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET cols="*, * , *">
<FRAME src="textl.html">
<FRAME src="text1.html" marginheight="60">
<FRAME src="text1.html" marginwidth="40">
</FRAMESET>
</HTML>

Atentie!
Exista browsere care nu suporta cadre. Pentru acestea se utilizeaza in interiorul blocului
<FRAMESET> eticheta <NOFRAMES> </NOFRAMES>. Daca browserul poate sa
interpreteze cadre, va ignora ce se giseste In aceasta portiune, iar daca nu, materialul cuprins in

zona <NOFRAMES> </NOFRAMES> va fi singurul care va fi recunoscut si afisat.

Este de precizat si faptul cd intre <NOFRAMES> </NOFRAMES> se pot introduce orice alte
etichete HTML (inclusiv imagini, hyperlink-uri, tabele).

6. Cadre interne (in-line frames)
Un cadru intern este specificat prin intermediul etichetei <IFRAME> </IFRAME>. Ea

defineste o arie rectangulard in interiorul documentului, arie in care browserul va afisa un alt
document HTML, complet, inclusiv marginile si barele de derulare.
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Un cadru intern se insereaza intr-o pagina Web in mod aseménator cu o imagine, in interiorul
blocului <BODY>, asa cum rezulta din urmatorul exemplu:

<IFRAME src="tabele10.html" height=40% width=50%> </IFRAME>

In acest caz, am specificat cd dorim un cadru intern care are 40% din inélfimea si 50% din
latimea paginii curente.

Atributele acceptate de eticheta <IFRAME> sunt in parte preluate de la etichetele <FRAME>
si <FRAMESET>, cum ar fi:

src, border, frameborder, bordercolor, marginheight, marginwidth, scrolling, name.

O parte din atributele <FRAME> sunt comune cu cele ale etichetei <IMG>:
vspace, hspace, align, width, height.

In Exemplul 9.9 am construit un cadru intern in care se deschide unul dintre documentele
HTML create la capitolul Tabele.

Exemplul 9. 9

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Cadre 9.9</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Cadre interne</H1><HR>

<CENTER>

<IFRAME width="60%" height="50%" name="icad" src="tabele4.html|">
Daca vedeti acest text inseamna ca browserul dumnevoastra nu suporta cadre interne.
<P><A href="cadre10.html">Pagina fara cadre interne</A>

</IFRAME>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>

Din Figura 9.9 puteti observa ca aspectul unui cadru intern este intrucatva similar cu cel al
unei imagini in-line.

Eticheta <IFRAME> se introduce in cadrul blocului <BODY> si in cazul folosirii ei nu mai
este necesar un document de definire a cadrelor. Pentru situatia cand browserul nu accepta cadre
interne, am asigurat o versiune a paginii care nu contine astfel de cadre (cadrel0.html) introdusa
prin eticheta <A>. Continutul acestei pagini este foarte simplu, servind doar la ilustrarea modului in
care poate fi construitd o alternativa la pagina cu cadre interne Exemplul 9.10)

Exemplul 9. 10

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cadre 9.10</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Pagina fara cadre interne</H1><HR>
</BODY>
</HTML>
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[ata un alt exemplu (Exemplul 9.11) in care am creat o pagina care contine trei link-uri iar
acestea deschid paginile referite de ele in cadrul intern din centrul paginii.

Exemplul 9. 11

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cadre 9.11</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<A href="tabele4.html" target="icad">Fisierul1</A><BR>
<A href="tabele5.html" target="icad">Fisierul2</A><BR>
<A href="tabele6.html" target="icad">Fisierul3</A><BR>
<CENTER>
<IFRAME width="60%" height="50%" name="icad" src="cadrell.html">
Daca vedeti acest text inseamna ca browserul dumnevoastra nu suporta cadre interne.
<P><A href="cadre10.html">Pagina fara cadre interne</A>
</IFRAME>
</CENTER>
</BODY>
</HTML>

In exemplu am folosit atributul name al etichetei <IFRAME> cu ajutorul ciruia am atribuit un
nume acestui cadru si anume "icad". Acest lucru a fost necesar pentru a specifica, prin intermediul
atributului target al etichetei <A>, faptul ca link-urile se vor deschide in cadrul intern.

7. Deschiderea documentelor in alte cadre

Daca intr-unul dintre documentele deschise in cadru exista link-uri, acestea vor deschide paginile
referite de ele in cadrul curent.

Acest comportament se poate schimba prin plasarea in eticheta <A> a atributului target, care
precizeazd numele ferestrei (cadrului) in care se va incdrca pagina noud referitd de legatura,
conform sintaxei:

<A href="URL" target="nume_frame"> </A>
Numele unui cadru este stabilit prin atributul name al etichetei <FRAME> conform sintaxei:
<FRAME name="nume_frame">
In Exemplul 9.12 este prezentati o pagina Web cu doui cadre.
Exemplul 9. 12

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cadre 10.12</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET cols="20%, *">
<FRAME src="cadre13.html|">
<FRAME src="cadrel4.html" name="cadru_dreapta™>
</[FRAMESET>
</HTML>
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In Exemplul 9.13 este creat un document ce contine, dupa cum observati, patru link-uri. Prin
intermediul atributului target am specificat cadrul in care se vor deschide acestea. Toate aceste
legaturi deschid paginile referite de ele in cadrul drept.

Exemplul 9. 13

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Cadre v10.13</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<A href="tabele6.html|" target="cadru_dreapta">
Legatura 1

</A><BR>

<A href="tabele7.html|" target="cadru_dreapta">
Legatura 2

</A><BR>

<A href="tabele8.html|" target="cadru_dreapta">
Legatura 3

</A><BR>

<A href="cadrel4.html|" target="cadru_dreapta">
Home

</A><BR>

</BODY>

</HTML>

Exemplul 9. 14

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Cadre 10.14</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H3>Aici se vor deschide paginile referite de legaturile din cadrul stang</H3><HR>
</BODY>

</HTML>

Exemplul 9. 15

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Cadre 10.15</TITLE>
</HEAD>

<FRAMESET rows="30%, *">
<FRAME src="cadrel7.html">

<FRAME src="cadrel6.html">

</[FRAMESET>

</HTML>

Exemplul 9.16 construieste documentul care contine trei legaturi catre fisiere HTML create la
capitolul Formatarea textului. Fiecare dintre aceste legaturi are specificat atributul target pentru a
ilustra modul in care functioneaza acesta.
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Exemplul 9. 16

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>cadre 9.16</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<A href="text4.html" target="_blank">
Aceasta legatura se deschide in alta fereastra
</A><BR>

<A href="text5.html" target="_self">

Aceasta legatura se deschide in fereastra curenta
</A><BR>

<A href="text6.html" target="_parent">
Aceasta legatura se deschide in fereastra parinte
</A><BR>

</BODY>

</HTML>

Exemplul 9.17 este o paginda Web foarte simpla care se va deschide in cadrul de sus.
Exemplul 9. 17

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>cadre 9.17</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Atributul target</H1>
</BODY>

</HTML>

8. Sugestii privind folosirea cadrelor

Desi cadrele reprezintd o maniera destul de spectaculoasa de a structura o pagind Web, ele
prezinta o multime de dezavantaje.

Incircarea unei pagini care contine cadre se face mai greu, indexarea paginii de citre
motoarele de cautare este mai dificila. De asemenea, deoarece documentul din fiecare cadru are
propriul URL , este mai greu pentru vizitator sa retina adresa paginii in Favorites. Si, nu in ultimul
rand, deoarece existd browsere care nu suporta cadrele, este indicat sa asigurati pentru fiecare
pagina astfel structurata si o versiune fara cadre, ceea ce implica un efort suplimentar.

Avand in vedere toate aceste aspecte, este bine sd limitati folosirea cadrelor in paginile
dumneavoastrd doar la situatiile in care nu puteti proceda altfel.
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Capitolul 10
Formulare

Cu siguranta afi vazut cum aratd un formular intr-o pagind Web. De exemplu, atunci cand
completati o carte de oaspeti (guestbook) aveti de-a face cu un formular. Atunci cand selectati mai
multe optiuni dintr-o listd sau introduceti un cuvant intr-un motor de cautare, folositi, de asemenea,
un formular.

Formularul reprezinta unul dintre cele puternice elemente ale unei pagini Web. Prin
intermediul formularelor se realizeaza interactivitatea cu vizitatorul paginii, acestea permitandu-va
sa obtineti informatii despre cei care viziteaza paginile dumneavoastra.

1. Ce este un formular?

Un formular este un ansamblu de zone active alcdtuit din mai multe tipuri de elemente:
butoane, casete de selectie, cAmpuri de editare, etc., ce permit utilizatorilor sa introduca efectiv
informatii. Aceste informatii sunt ulterior transmise serverului pe care este gizduitd pagina
dumneavoastra, unde vor putea fi prelucrate.

O sesiune cu o pagina Web ce contine un formular cuprinde doua etape:

Utilizatorul completeaza formularul si, prin apasarea butonului de expediere, trimite
serverului datele inscrise in formular.
O aplicatie dedicata de pe server (un script) analizeaza informatiile transmise si, in functie de
configuratia scriptului, fie stocheaza datele intr-o baza de date, fie le transmite la o adresa de mail
indicatd de dumneavoastra. Daca este necesar, serverul poate expedia si un mesaj de raspuns
utilizatorului.

Cel mai important lucru pe care trebuie sa-1 intelegeti in legatura cu formularele este ca aicCi
apar doud probleme distincte si care necesita instrumente diferite pentru a le gestiona.

Prima dintre ele este plasarea formularului In pagind si asigurarea bunei lui functionari. Acest
lucru se realizeaza prin HTML si de el ne ocupam in acest capitol.

Cea de-a doua este gestionarea si prelucrarea informatiilor pe care vizitatorul le introduce prin
intermediul formularului. Aceastd problema este rezolvatd cu ajutorul scripturilor CGI stocate pe
server, subiect despre care vom vorbi in capitolul urmator.

Structura formularele poate varia, de la o simpla caseta de text pentru introducerea unui sir de
caractere, pand la un ansamblu complex, cu multiple sectiuni si care oferd facilitdti puternice de
transmitere/prelucrare a datelor.

2. Crearea unui formular

Un formular este definit intr-un bloc delimitat de etichetele
<FORM?> </FORM>. Eticheta </FORM>, de inchidere, este obligatorie.
in interiorul blocului sunt incluse:

elementele formularului, in care vizitatorul urmeaza sa introduca informatii

un buton de expediere (submit), la apasarea caruia, datele sunt transmise catre server

optional, un buton de anulare (reset, cancel), prin care utilizatorul poate anula datele inscrise
in formular

97



Tot ceea ce este inclus intre eticheta de deschidere si cea de inchidere face parte din formular.
Eticheta <FORM> are doua atribute esentiale:

action — comunica browserului unde si trimita datele introduse in formular. In general
valoarea atributului action este adresa URL a scriptului aflat pe serverul care primeste datele
formularului. De exemplu:

<FORM action="http://www.yahoo.com/cgi-bin/nume_fis.cgi">.
method - precizeaza metoda utilizata de browser pentru expedierea datelor formularului.
Atributul method poate avea doua valori:

post - folosita in cele mai multe cazuri. Indica serverului sa furnizeze datele direct scriptului
ca date de intrare standard.

get (valoarea implicitd) - datele din formular sunt addugate la adresa URL precizata de
atributul action, intre adresa URL si date fiind inserat un "?". Datele sunt adaugate conform
sintaxei:

nume_camp=valoare_camp.

Intre diferite seturi de date este introdus un "&". De exemplu:

"http://www.yahoo.com/cgi-bin/nume_fis.cgi?
numel=valoarel&nume2=valoare2"

Cea mai facild cale prin care informatiile introduse intr-un formular pot parveni creatorului
paginii este folosirea comenzii mailto: Am mai intalnit aceasta comanda la capitolul Legaturi in
contextul urmator:

<A href="mailto:autor@domeniu.com">

De data aceasta nu mai este vorba de crearea unei legaturi care sa lanseze in executie aplicatia
de mail a utilizatorului, ci de transmiterea datelor introduse in formular la o adresd de mail
specificatd de dumneavoastra.

Acest lucru se poate realiza precizand ca valoare a atributului action urmadtoarea secventa:
"mailto:adresa_mail", ca in exemplul urmator:

<FORM action=mailto:autor@domeniu.com method="post">

Asa cum spuneam, atributul action comunica browserului unde sa trimitd datele introduse in
formular. Folosind comanda mailto: browserului i se indica sa trimita datele la adresa de mail
specificatd in comanda.

Din pacate, aceastd comanda nu este executatd in acest mod decat de browserele Netscape.
Browserele Internet Explorer nu recunosc comanda mailto: prezenta in cadrul formularelor. Acestea
o executd la fel cum este ea executatd atunci cand face parte din eticheta <A> ca valoare a
atributului href adica lanseaza aplicatia de mail a utilizatorului.

Din acest motiv, inclusiv pentru trimiterea datelor la o adresa specificatda de mail, se folosesc
scripturi CGI. Pentru a nu intra inca in amanunte privind scripturile, vom folosi totusi in exemplele
urmatoare comanda mailto:

Retineti totusi ca afisarea corectd a unui formular In pagind nu este decat prima etapd a utilizarii
formularului. Pentru a face o testare completa trebuie sa aveti un script instalat pe server care sa
prelucreze datele din formular si sa le transmita la adresa de mail specificata.
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Pentru a defini elementele care fac parte din formular se utilizeaza etichetele <INPUT>,
<SELECT>, <OPTION> si <TEXTAREA>.

3. Eticheta <INPUT>

Prin intermediul etichetei <INPUT> se pot introduce in formular campuri de editare (casete
de text), campuri de tip password, butoane de expediere si anulare, butoane radio si casete de
validare.

Eticheta <INPUT> are urmatoarele atribute:

type - prin care se precizeaza tipul elementului.
name - permite atagarea unui nume fiecarui element al formularului.
value - permite atribuirea unei valori initiale unui element al formularului.

Perechea de atribute name/value (nume/valoare) este deosebit de importantd pentru buna
functionare a formularului.

Fiecare element introdus prin eticheta <INPUT> reprezinta o variabild. Informatia introdusa
de utilizator in campul elementului respectiv reprezintd valoarea pe care o primeste aceastd
variabild. Din acest motiv, toate elementele introduse prin eticheta <INPUT> trebuie sa aiba atribuit
un nume. Acest lucru este obligatoriu deoarece, in caz contrar, variabila reprezentatd de acel
element nu va avea un identificator.

In plus, este indicat sa atribuiti nume distincte diferitelor elemente care fac parte din formular.
Altminteri, scriptul CGI care prelucreaza datele nu va sti sa faca distinctia intre variabile avand
acelasi nume si valori diferite.

Atributul type poate avea urmatoarele valori:

text - se foloseste pentru a introduce un camp de editare pe o singura linie

password — se foloseste pentru a insera un camp de editare in care caracterele introduse sunt
inlocuite cu asteriscuri (*)

radio — folosit pentru a insera un sir de butoane radio (elemente care se folosesc pentru a
selecta dintr-o lista de optiuni una i numai una dintre ele)

checkbox — folosit pentru a introduce un sir de casete de validare (elemente care se folosesc
cand dintr-o lista de optiuni se poate alege mai mult de o singura varianta)

submit — se foloseste pentru a introduce un buton de expediere

reset — se foloseste pentru a introduce un buton de anulare a informatiilor introduse in
formular

button - se foloseste pentru a introduce in formular un buton obignuit

hidden - se foloseste pentru a introduce in formular un camp ascuns

Fiecare dintre valorile atributului type genereaza un anumit tip de element in cadrul
formularului.

Exemplul 10.1 creeaza un formular foarte simplu care contine un camp de editare si un buton de
expediere
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Exemplul 10. 1

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>formulare 10.1</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center"> Caseta de text si buton de expediere</H1><HR>
<FORM action="mailto:adresa@yyy.com™ method="post">
Introduceti adresa dvs. de mail:
<INPUT type="text" name="adresa" value="adresa mail"><BR>
<INPUT type="submit" value="expediaza">
</[FORM>
</BODY>
</HTML>

Dupa cum observati, numele atribuit campului de editare este "adresa" iar atributul value a
primit ca valoare sirul de caractere "adresa mail". Acest text va fi afisat in interiorul campului de
editare, Tnainte ca utilizatorul sa inceapa introducerea informatiilor. Daca atributul value nu era
prezent sau era initializat cu stringul vid ( ""), caseta de text ar fi fost goala.

In cadrul formularului este prezent si un buton de expediere, inserat de asemenea prin
intermediul etichetei <INPUT> avand atributul type setat cu valoarea "submit". Asa cum se observa
din figurd, pe buton este afisat textul "expediaza", deoarece pentru acest element, atributului value
i-a fost atribuita ca valoare textul respectiv.

Casete de text

In Exemplul 10.2 am creat un formular care contine trei casete de text (cAmpuri de editare) in
care utilizatorul este rugat sa introduca numele, prenumele si adresa de mail, precum si o casetd de
tip password, care cere introducerea unei parole. Asa cum veti observa din Figura 11.2, o caseta de
tip password este asemanatoare cu un camp de editare, singura diferentd fiind aceea cd aici
caracterele nu sunt afisate in clar ci sunt inlocuite cu asteriscuri.

In plus, formularul contine un buton de expediere si unul de anulare a datelor introduse.

Exemplul 10. 2

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>formulare 10.2</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Casete de text</H1><HR>
<FORM action="mailto:adresa@yyy.com" method="post">
Introduceti numele:

<INPUT type="text" name="nume" value=""><BR>
Introduceti prenumele:

<INPUT type="text" name="prenume" value=""><BR>
Introduceti adresa de mail:

<INPUT type="text" name="mail" value=""><BR>
Introduceti parola:

<INPUT type="password" name="parola"><BR>
<INPUT type="reset" value="sterge">

<INPUT type="submit" value="expediaza">
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</FORM>
</BODY>
</HTML>
Pentru elementele de tip caseta de text si password sunt utile si atributele:

maxlength — care stabileste numarul maxim de caractere care poate fi introdus in campul de
editare
size — care stabileste latimea acestui camp.

Butoane radio

In Exemplul 10.3 am creat un formular care contine un sir de butoane radio, prin care se cere
parerea vizitatorului despre o pagind Web. Dupa cum observati, fiecare element de tip buton radio
are acelasi nume si anume "opinie" deoarece nu se poate selecta decat un singur element, astfel
incat orice ambiguitate este exclusa.

Fiecare buton radio trebuie sa aiba o valoare. Din acest motiv pentru fiecare buton atributul
value a fost setat la o alta valoare. Alegerea uneia dintre optiuni, de exemplu "buna”, face ca
variabila "opinie" sa primeasca valoarea "buna". Prin urmare, serverului 1i va fi transmisa perechea
"opinie=buna".

In plus, observati prezenta atributului checked, care are rolul de a prestabili o anumita
optiune, pe care insa utilizatorul o poate schimba, daca doreste

Exemplul 10. 3

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>formulare 10.3</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Butoane radio</H1><HR>

<FORM action="mailto:adresa@yyy.com" method="post">

Ce parere aveti despre aceasta pagina?<BR>

<INPUT type="radio" name="opinie" value="foarte buna" checked>Foarte buna<BR>
<INPUT type="radio" name="opinie" value="buna">Buna<BR>

<INPUT type="radio" name="opinie" value="destul de buna">Destul de buna<BR>
<INPUT type="radio" name="opinie" value="proasta">Proasta<BR>

<INPUT type="reset" value="anuleaza">

<INPUT type="submit" value="expediaza">

</[FORM>

</BODY>

</HTML>

Casete de validare

Exemplul 10.4 creeaza un sir de casete de validare, care se deosebesc de butoanele radio prin
faptul ca se pot selecta mai multe optiuni dintre cele prezentate

Exemplul 10. 4

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>formulare 10.4</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
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<H1 align="center">Casete de validare</H1><HR>
<FORM action="mailto:adresa@yyy.com™ method="post">
Care sunt hobby-urile dumneavoastra?<BR>
<INPUT type="checkbox" name="hobby" value="sport">Sport<BR>
<INPUT type="checkbox" name="hobby" value="film">Film<BR>
<INPUT type="checkbox" name="hobby" value="lectura">Lectura<BR>
<INPUT type="checkbox" name="hobby" value="jocuri">Jocuri pe computer<BR>
<INPUT type="checkbox" name="hobby" value="internet">Surfing pe net<BR>
<INPUT type="checkbox" name="hobby" value="alpinism">Alpinism<BR>
<INPUT type="submit" name="submit" value="expediaza">

</[FORM>

</BODY>

</HTML>

O caseta de validare are doua stari: marcatd sau nemarcata (on sau off). Ca si la butoanele
radio, atributul name are in exemplul considerat o singura valoare, "hobby", iar atributul value are,
pentru fiecare casetd, valori distincte. Serverului ii sunt transmise numai acele valori care au fost
marcate 1n casetele de validare corespunzatoare.

Si in cazul casetelor de validare este posibila prezenta atributului checked care preselecteaza o
anumita optiune sau mai multe.

Butoane

In cadrul unui formular se pot introduce si butoane obisnuite (altele decat butoanele Submit si
Reset). Rolul acestora este de a initia anumite actiuni in momentul cand utilizatorul face click cu
mouse-ul pe ele. Limbajul HTML nu oferd instrumentele necesare pentru a specifica ce anume se
intampld cand butonul este apasat. Pentru aceasta este necesar sd includeti in documentul HTML
scripturi JavaScript care sa trateze aceste evenimente.

Ca si butoanele Submit si Reset, butoanele obisnuite sunt incluse in formular cu ajutorul
etichetei <INPUT> avand atributul type setat la valoarea button:

<INPUT type="button" name="buton" value="text">.
Textul specificat ca valoare a atributului value va fi afisat pe buton.

Butoanele pot fi folosite pentru a valida informatiile introduse in formular, pentru a deschide
documente si a initia diverse alte actiuni din partea browserului.

Campuri ascunse (hidden fields)

Campurile ascunse sunt elemente care fac parte dintr-un formular dar nu sunt vizibile in
cadrul paginii. Prin intermediul acestora se pot include in formular informatii care nu pot fi alterate
de browser sau de utilizator. Introducerea unui astfel de camp in formular se face prin eticheta

<INPUT type="hidden">.

Ca si in cazul celorlalte elemente ale formularului este necesara prezenta atributelor name si
value, ca in exemplul urmator:

<INPUT type="hidden" name="ascuns" value="modifica">

Campurile ascunse pot servi la o gestionare mai buna a datelor transmise la server. De
exemplu, sd presupunem ca avem un formular care cere utilizatorului cateva informatii initiale:
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numele si adresa. Pe baza acestora, aplicatia de pe server initiaza afisarea unui nou formular care
solicita introducerea unor informatii mai detaliate.

Deoarece este plictisitor pentru vizitator sa reia introducerea informatiilor initiale, scriptul
poate fi configurat si depuna primele informatii in campurile ascunse ale celui de-al doilea
formular. In aceasti situatie este utila folosirea campurilor ascunse deoarece serverul proceseazi un
singur formular la un moment dat si nu are cum sa stie ca cel de-al doilea formular a fost completat
de aceeasi persoana.

4. Etichetele <SELECT> si <OPTION>

Cu ajutorul etichetei <SELECT> </SELECT> se poate introduce intr-un formular un meniu
derulant. Crearea unui meniu pentru vizitatorii paginii ii ajutd la selectarea unor optiuni dintr-o lista
predefinita.

Fiecare optiune care face parte din blocul <SELECT> se introduce prin eticheta <OPTION>.

In Exemplul 10.5 este construit un meniu derulant, din care vizitatorul poate selecta optiunea
dorita. Atributul name are acelasi rol ca si in eticheta <INPUT>. Daca vizitatorul selecteaza din
meniu zodia Taur, de exemplu, la apasarea butonului de expediere, serverului 1i este transmisa
perechea: "zodia=taur". Atributul size este setat la valoarea "1". Setarea atributului size la valoarea
"1" creeazd o un meniu derulant cu o singurd optiune vizibild initial aga cum se poate observa din
Figura 10.5.

Exemplul 10. 5

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>formulare 10.5</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Meniu derulant</H1><HR>
<FORM action="mailto:adresa@yyy.com™ method="post">
Care este zodia dumneavoastra?<BR>
<SELECT name="zodia" size="1">
<OPTION>Berbec

<OPTION>Taur

<OPTION>Gemeni

<OPTION>Rac

<OPTION>Leu

<OPTION>Fecioara

<OPTION>Balanta

<OPTION>Scorpion

<OPTION>Sagetator

<OPTION>Capricorn

<OPTION>Varsator

<OPTION>Pesti

</SELECT>

<INPUT type="submit" value="expediaza">
</FORM>

</BODY>

</HTML>

Daca atributul size este setat la o valoare mai mare decat 1 meniul va afisa un numar de
optiuni egal cu aceasta valoare i va contine o bard de derulare pentru a face accesibile si celelalte
optiuni.

103



5. Eticheta <TEXTAREA>

Cu ajutorul etichetei <TEXTAREA> </TEXTAREA> puteti insera in pagina o caseta de text
multi-linie care permite vizitatorului sa introduca un text mai lung, care se poate intinde pe mai
multe linii. Aceasta eticheta se foloseste atunci cand dorim sa cerem vizitatorului o opinie despre un
anumit subiect, care necesita introducerea unui text mai lung decat o singura linie (acest element se
mai numeste si casetd de comentarii). <TEXTAREA> este o etichetd container, deci necesita
eticheta de inchidere </TEXTAREA>.

Atributele rows si cols stabilesc numarul de linii, respectiv de coloane rezervate pentru introducerea
textului.

Exemplul 10. 6

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>formulare 10.6</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Caseta de comentarii</H1><HR>
<FORM action="mailto:adresa@yyy.com™ method="post">
Care este opinia dumneavoastra despre acest film?<BR>
<TEXTAREA name="comentariu" rows="10" cols="40"></TEXTAREA><BR>
<INPUT type="submit" value="expediaza">

</[FORM>

</BODY>

</HTML>

Toate elementele prezentate pot fi reunite intr-un singur formular sau puteti crea formulare
diferite, in functie de informatiile pe care dorifi sa le obtineti de la vizitatorii paginii.

Daca doriti sa introduceti In pagind mai multe formulare, sau elemente de tipuri diferite in
cadrul aceluiasi formular, trebuie s aveti in vedere aspectele care tin de alinierea acestora. O
posibilitate de a alinia elementele continute intr-un formular este folosirea tabelelor.

Exemplul 10.7 contine elemente de mai multe tipuri incadrate intr-un formular unic. Pentru
alinierea unora dintre ele am folosit un tabel.

Exemplul 10. 7

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>formulare 10.7</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Alinierea elementelor</H1><HR>

<FORM action="mailto:adresa@yyy.com" method="post">
<H3>Comandati Pizza</H3><P>

<P>Cate pizza doriti?

<INPUT name="nrpizza" value="0" size=3 maxlength=3><pP>
<INPUT type="radio" name="marime" value="mare" checked>Mare<BR>
<INPUT type="radio" name="marime" value="medie">Medie<BR>
<INPUT type="radio" name="marime" value="normala">Normala
<P>Topping-uri<P>
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<INPUT type="checkbox" name="topping" value="salam">Salam<BR>
<INPUT type="checkbox" name="topping" value="carnati">Carnati<BR>
<INPUT type="checkbox" name="topping" value="sunca">Sunca<BR>
<INPUT type="checkbox" name="topping" value="ciuperci">Ciuperci<BR>
<INPUT type="checkbox" name="topping" value="ceapa">Ceapa<BR>
<INPUT type="checkbox" name="topping" value="masline">Masline
<pP>
<TABLE width="60%">
<TR>
<TD width="20%">Numele
<TD><INPUT type="text" name="nume">
<TR>
<TD width="20%">Telefonul
<TD><INPUT type="text" name="telefon">
<TR>
<TD width="20%">Adresa
<TD><TEXTAREA name="adresa" rows=6 cols=50></TEXTAREA>
<TR>
<TD width="20%">Numarul cartii de credit
<TD><INPUT type="password" name="creditcard" size=20>
</TABLE>
<P>
<CENTER>
<INPUT type="submit" value="Trimite comanda">
</CENTER>
</[FORM>
</BODY>
</HTML>

6. Validarea datelor

Unul dintre aspectele importante pe care trebuie sd le aveti in vedere atunci cand folositi
formulare in paginile dumneavoastra este validarea datelor introduse de vizitatorii lor. Limbajul
HTML ofera relativ putine instrumente pentru indeplinirea acestei sarcini. Totusi, aveti la dispozitie

IR

Folositi atributul maxlength atunci cand introduceti un cdmp de editare, pentru a impiedica
vizitatorul sa introduca un numar eronat de caractere. De exemplu, daca cereti introducerea intr-0
casetd de text a codului numeric personal, acea casetd nu trebuie sd permita introducerea a mai mult
de 13 caractere, un camp de editare care cere introducerea codului postal nu trebuie sd permita
introducerea a mai mult de 4 caractere, etc.

Pentru a va asigura ca vizitatorul introduce date corecte intr-un camp de editare (de exemplu o
adresd de mail valida trebuie sd contina obligatoriu caracterul "@") nu exista instrumente HTML.
Pentru a realiza astfel de sarcini sunt necesare scripturi JavaScript. In capitolul JavaScript veti gsi
scripuri utile care fac posibile validarile datelor, inca din momentul introducerii lor.

Folositi de cate ori este posibil butoanele radio, casetele de validare si meniurile, pentru a
simplifica procesul de introducere a datelor. Fiti cat mai explicit, asigurati indicatiile necesare
pentru completarea formularelor, precizand, unde este cazul, daca pot fi selectate mai multe optiuni
sau Numai una singura.
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Atentie!

e Asigurati-va ca scriptul care prelucreaza informatiile din formular are facilitati de gestionare
aerorilor.

e Daca este semnalata o eroare, furnizati vizitatorului un mesaj de eroare explicit si, eventual,
cateva corectii posibile.

Una dintre cele mai frustrante situatii este ca dupa completarea unui formular complex, la
aparitia unei erori, vizitatorul sa fie nevoit sd reia completarea integrala a formularului. Evitati acest
lucru utilizand scripturi care returneaza utilizatorului formularul completat, avand campurile gresite
marcate pentru corectare.

Nu uitati un amanunt foarte important: informatiile introduse de vizitatori in formulare va sunt
necesare dumneavoastra, pentru a imbunatati eficienta si calitatea site-ului sau chiar pentru a derula
afaceri prin intermediul sau. De aceea corectitudinea acestor date este esentiala.

Faceti in asa fel incat vizitatorii site-ului dumneavoastra sa completeze usor si cu placere
formularele prezente in pagini.
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Capitolul 11
Foi de stiluri (CSS)

Foile de stiluri HTML (Cascading Style Sheets) reprezinta o inovatie in dezvoltarea World
Wide Web, in ciuda faptului ca ideea gruparii elementelor de formatare a documentelor a aparut
evitand utilizarea de fisiere grafice mari ce determina Incetinirea Incarcarii paginilor si manipularea
lor greoaie.

Folosind stilurile HTML puteti fi sigur ca cititorii vor vedea textul din pagind exact asa cum a
fost el proiectat. Textul si proprietatile acestuia, care au fost initial controlate de browsere, se
reintorc la autor, acolo unde le este, de fapt, locul.

1. Ce este un stil?

Un stil reprezinta o colectie de atribute ale textului si ale modului de aranjare a documentului
care pot fi aplicate in mod selectiv unui document sau doar unei parti din acesta. Aceste atribute pot
fi tipul de font, marimea si grosimea acestuia, marginile, paragrafele si orice altceva ce poate
influenta aspectul textului in pagind. Gruparea lor in stiluri permite autorului si aplice aceeasi
colectie de atribute la diferite parti ale unui document.

Stilurile aplicate unui document HTML au multe avantaje pentru creatorii de pagini Web:

Ofera control crescut asupra aspectului si plasarii textului in pagina

Reduc "invalmageala" produsa de multitudinea de deschideri si inchideri ale etichetelor care
descriu elementele individuale ale textului

Procesul de modificare a diferitelor elemente din pagina se simplifica.

De exemplu, daca doriti ca titlurile dumneavoastrd sa aiba un alt tip de font decat textul
obisnuit, sa fie de dimensiune mai mare $i scrise cu caractere Ingrosate si italice, ar trebui sa definiti
aceste atribute de formatare pentru fiecare titlu in parte. Folosind stilurile nu aveti nevoie decat sa
creati o singura definitie de stil care sa contina atributele de formatare dorite, pe care sd o aplicati la
fiecare titlu.

In plus, folosirea stilurilor reduce considerabil efortul depus atunci cand doriti si aduceti modificari
aspectului si aranjirii elementelor din paginile dumneavoastra. In loc si parcurgeti fiecare
document in parte si sa faceti modificari asupra fiecarui element, nu mai este necesar sa operati
modificari decat asupra foii de stiluri care controleaza aceste elemente.

2. Tipuri de foi de stiluri
Stilurile HTML pot fi aplicate Intr-o pagina Web in trei moduri:

incapsulate (embedded): stilurile sunt incluse in documentul asupra ciruia se aplica, si anume
in sectiunca <HEAD> a documentului. Prin includerea lor in antetul documentului, stilurile raman
invizibile pentru vizitatorul paginii.

Legate (linked): stilurile sunt definite in fisiere separate de documentul HTML. Documentul
face apel la foaia de stiluri prin intermediul etichetei <LINK>. Folosirea acestui tip de stiluri face
posibila utilizarea aceleiasi foi de stil pentru documente diferite. De asemenea, este posibila
aplicarea mai multor foi de stiluri pentru acelasi document.
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In-line: stilurile sunt incluse ca atribute in cadrul etichetelor HTML din document. Aceasta
inseamna ca ele vor afecta doar elementul asupra caruia sunt aplicate. Este o modalitate mai pufin
utilizatd deoarece contrazice principiul general al stilurilor, acela de a simplifica si de a face mai
lizibil codul documentului HTML.

Sintaxa definitiilor de stil este, in general, aceeasi, indiferent de modul cum sunt ele aplicate.
Cele trei tipuri de stiluri pot fi, de asemenea, combinate in cadrul aceluiasi document. Relatiile
dintre diferitele tipuri de stiluri realizeaza efectul de cascada care da numele acestei metode.

Stiluri incapsulate

Crearea unui astfel de stil se realizeaza folosind eticheta

<STYLE> </STYLE>. Eticheta <STYLE> este o eticheta container, deci este obligatorie
prezenta etichetei de inchidere </STYLE>. Intre cele doui etichete se introduc definitiile de stil.
Eticheta de stil este plasata in antetul documentului adica in sectiuneca <HEAD>.

In Exemplul 11.1 este prezentati o definitie de stil care realizeaza afisarea tuturor titlurilor de
nivel 1 (adica a textelor cuprinse intre etichetele <H1> </H1>) cu caractere bold si de culoare
verde. In plus, textele incluse intre etichetele <P> </P> vor fi afisate cu fonturi arial, de marime 2 si
culoare violet.

De asemenea, este creat un stil "normal" care poate fi aplicat asupra oricarui text. Prin intermediul
sau, textul este afisat cu caractere mai mari si de culoare oran;.

Exemplul 11. 1

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Stiluri 11.1</TITLE>
<STYLE>
<l--
H1 {color: #008000; font-weight: bold}
P {font-family: Arial; color: #800080; font-size: 14px}
.normal {font-size: large; color: #FF8000}
-->
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Stiluri</H1><HR>
<P>Textul din acest paragraf este formatat cu ajutorul stilurilor</P>
Acesta este un text neformatat
<H1>Titlu</H1>
<SPAN class="normal">Acesta este stilul normal</SPAN>
</BODY>
</HTML>

Observati ca definitia stilurilor a fost plasata intre etichetele HTML de comentariu, 1n aceeasi
maniera ca si la scripturile JavaScript. Motivul este acelasi: daca browserul cu care este vizualizata
pagina nu suporta foi de stiluri, se evita astfel afisarea In pagind a codului HTML.

Stiluri legate — foi de stiluri externe

Stilurile incluse In pagind se aplicd elementelor prezente in respectivul document HTML,
reducand dimensiunea codului si efortul de a defini fiecare element in parte. Aceasta idee se poate
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extinde la nivelul mai multor documente care pot beneficia, toate, de aceleasi stiluri, reunite intr-0
foaie de stiluri externa.

Avantajul folosirii foilor de stiluri externe este dublu. Pe de-o parte ele se pot aplica la nivelul
mai multor documente HTML, realizand astfel o legatura de stil intre ele, lucru deosebit de util la
construirea unui site. Pe de altd parte, acelasi document poate folosi foi de stiluri diferite, oferind
vizitatorului posibilitatea de a opta pentru unul sau altul dintre ele, in functie de propriile preferinte.

O foaie de stiluri este un fisier text care contine regulile de stil definite in aceeasi maniera
folosita la stilurile incluse in pagina. Odata creata o foaie de stiluri, ea trebuie salvata cu extensia
.css. Foile de stiluri pot fi stocate intr-un folder separat sau in acelasi folder in care sunt plasate si
documentele HTML.

Apelul foilor de stiluri se poate realiza in doua moduri:

folosind eticheta <L INK>
folosind functia @import

Cel mai folosit mod de apelare a unei foi de stiluri este cu ajutorul etichetei <LINK> conform
urmatoarei sintaxe:

<LINK rel="stylesheet" href="nume_foaie_stiluri.css">

In Exemplul 11.2 este construitd o foaie de stiluri externd care va fi apelatd cu ajutorul
etichetei <LINK>. Salvati foaia de stiluri cu numele stiluri2.css

Exemplul 11. 2

BODY
{background-color: #CCFFCC,;
font-family: Arial, sans-serif;
color: #330066;
padding: 50px, 70px}
A:link {color: #CC9900}
A:visited {color: #660000}
A:hover {color: #FFCCO00}
A:active {color: #FF0000}
H1 {color: #996633;
background-color: #FFFFCC}

Documentul HTML care urmeazd apeleaza foaia de stiluri de mai sus este prezentat in
Exemplul 11.3. Dupa cum observati, foaia stiluri2.css a fost apelata in antetul documentului, prin
intermediul etichetei <LINK> cu atributul rel="stylesheet". Atributul href al etichetei are ca valoare
numele (si adresa relativa, daci este necesar) al foii de stiluri apelate. In documentul HTML am
inclus si o legaturd, pentru a exemplifica modul in care foaia de stiluri schimba culorile legaturii.
Atributul hover se refera la proprietatea ca legatura sa isi schimbe culoarea la trecerea cu mouse-ul
peste ea, fara a face click.

Exemplul 11. 3
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Stiluri 11.3</TITLE>
<LINK rel="stylesheet" href="stiluri2.css">
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</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Foi de stiluri externe</H1>
Acest exemplu ilustreaza modul in care este inclusa in pagina o foaie de stiluri externa
<P>Mai multe exemple in <A href="anexal.html">anexa2</A>
</BODY>
</HTML>

Stiluri in-line

Spre deosebire de stilurile incapsulate si de foile de stiluri externe, stilurile in-line fac parte
chiar din corpul documentului HTML. Ele se aplica prin folosirea atributului style in asociere cu
etichetele HTML standard. Retineti, deci, ca style poate fi atat eticheta in sine cat si atribut al altor
etichete.

Definitiile de stil in-line se aplica numai asupra elementelor incluse intre etichetele care au
asociat atributul style. Din acest motiv, daca dorim sa repetam in alt loc din cuprinsul documentului
aceleasi definitii de stil, ele vor trebui repetate, incarcand astfel documentul HTML. Totusi,
utilitatea stilurilor in-line este aceea ca fiind definite chiar in cuprinsul documentului, definitiile lor
sunt mai puternice decat cele din stilurile incapsulate sau externe. Daca, de exemplu, am creat o
foaie de stiluri pe care dorim sé o aplicim unui document, si daca in cadrul acestui document avem
un anumit element particular caruia dorim sa-i dam un alt aspect decat cel prevazut in foaia externa,
putem aplica acelui element un stil in-line care se va referi strict la el.

Iata un exemplu de aplicare a unui stil in-line asociat etichetei <P>:

<P style="color: red; font-family: arial; font-weight: bold">Textul din acest paragraf este scris
cu fonturi arial, ingrosate, de culoare rosu</P>

Observati ca la stilurile in-line definitiile de stil sunt incluse intre apostrofuri si nu intre
acolade, ca la celelalte tipuri de stiluri.

Atunci cand lucrati cu documente HTML deja existente carora doriti sa le aplicati stiluri in-line,
este recomandat sa folositi etichetele <DIV> si <SPAN>. Acestea va permit sa aplicati stilurile fara
a afecta codul HTML deja existent sau aspectul paginii in browserele care nu suporta stiluri.

Exemplul 11.4 ilustreaza folosirea etichetei <SPAN>
Exemplul 11. 4

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Stiluri 11.4</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 style="color:red;font-famyly:arial">Stiluri in-line</H1><HR>

<P>Textul din acest paragraf este divizat folosind eticheta span</P>

<SPAN style="font-family:arial; color: blue">Text scris cu albastru si fonturi
arial</SPAN><BR>

<SPAN style="font-family: courier; size: medium; color:green">Text scris cu verde si fonturi
courier medium</SPAN>

</BODY>
</HTML>

110



La fel ca si la capitolele anterioare, nu vom intra Tn amanunte privind programarea cu ajutorul
stilurilor. Desi stilurile sunt intuitive si usor de aplicat, totusi o abordare exhaustiva a acestui subiect
depaseste obiectul acestei carti. Prezentam, totusi, in continuare, cateva exemple care va pot fi utile
in paginile dumneavoastra.

3. Efecte obtinute cu ajutorul stilurilor
Aspectul textului

Iata cateva atribute care se pot asocia cu diverse etichete HTML permitand schimbarea aspectului
textului.

Iata cateva atribute care se pot asocia cu diverse etichete HTML permitdnd schimbarea
aspectului textului.

Tabel 11. 1
Atributul Efectul
color Seteaza culoarea textului.
background- Seteaza culoarea fundalului unui obiect.
color
font-family Seteaza tipul de font.
. Seteazd dimensiunea fonturilor. Valorile pot fi
font-size . .
exprimate in pixeli (px) sau puncte (pt).
. Seteaza grosimea fonturilor. Valorile posibile
font-weight pot fi: normal, bold, bolder, lighter.
font-style Seteaza stilul de font. Valorile pot fi: normal,

italic, oblique.

Seteaza spatierea literelor. Valorile pot fi:
letter-spacing pixeli (px), puncte (pt), inci (in), centimetri (cm) sau
milimetri (mm).

Seteazd spatierea cuvintelor. Valorile pot fi:
word-spacing pixeli (px), puncte (pt), inci (in), centimetri (cm) sau
milimetri.

Valorile posibile pot fi: capitalize, uppercase,

text-transform
lowercase, none.

Valorile pot fi: underline, overline, line-

text-decoration through, blink.

Schimba aspectul unei legaturi cand mouse-ul

hover se afla deasupra ei.

link Defineste aspectul unei legaturi.

active Defineste aspectul legaturii active.

visited Defineste aspectul legaturii vizitate.

first-letter Cuvénichimbé aspectul primei litere dintr-un
first-line Schimba aspectul primei linii dintr-un text.
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In exemplele urmitoare sunt ilustrate cateva din aceste atribute.

Exemplul 11.5 include o definitie de stil in care sunt definiti agsa numitii selectori de clasa, in
acest exemplu B.titlu si B.subtitlu. In corpul documentului apelul acestora a fost ficut prin
constructia:

<B class="titlu">Titlu</B>

Atributul class care se poate asocia etichetei <B> ca in acest exemplu sau altor etichete de
formatare a textului are ca valoare un identificator care a fost definit in prealabil in cadrul definitiei
de stil.

Exemplul 11. 5

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Stiluri 11.5</TITLE>
<STYLE>
<I--
B.titlu {font-size: 20 pt; font-weight: bolder; letter-spacing:5px}
B.subtitlu {font/size: 15 pt; letter-spacing: 5px}
-->
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Aspectul textului</H1><HR>
<pP>
Text normal<BR>
<B>Text ingrosat</B><BR>
<B class="titlu">Titlu</B><BR>
<B class="subtitlu">Subtitlu</B>
</P>
</BODY>
</HTML>

Exemplul 11.6 foloseste stiluri la formatarea titlului de nivel H1 si a textului din cadrul
paragrafului, folosind atributul first-letter care schimba aspectul primei litere din paragraf. Si in
acest exemplu a fost folosit un selector de clasa si anume P.primalit.

Exemplul 11. 6

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Stiluri 11.6</TITLE>
<STYLE>
<l--
P.primalit:first-letter {font-weight: bolder; font-style: italic; font-size:50 pt; color:red}
H1 {color:blue; letter-spacing:5 px}
-—->
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Efecte asupra textului</H1><HR>
<P class="primalit">Textul din acest paragraf foloseste atributul first-letter</P>
</BODY>
</HTML>
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Bare de derulare colorate

Unul dintre efectele des intalnite in paginile Web este prezenta barelor de derulare colorate.
Acest efect se poate, de asemenea, obtine prin aplicarea stilurilor. Pentru a defini culoarea barelor

de derulare se folosesc cateva atribute, pe care le definim mai jos.

Tabel 11. 2

Atributul

Efectul

scrollbar-base-color

Defineste culoarca de baza a barei, a
butoanelor cu sageti si a fundalului pe care se
deplaseaza bara. Daca dorifi sa realizati rapid
o bard de derulare nu este necesar sa setati
decat acest atribut si pe cel urmator. Setarea
celorlalte atribute se suprapune si anuleaza
efectele acestuia.

scrollbar-arrow-
color

Defineste culoarea sagetilor de pe bara

scrollbar-face-color

Defineste culoarea suprafetei barei de
derulare si a butoanelor pe care sunt sagetile.
De asemenea, stabileste culoarea fundalului
pe care se deplaseaza bara.

scrollbar-highlight-
color

Defineste culoarea partilor "iluminate"
ale barei si butoanelor cu sdgeti (marginile de
sus si din stanga) si a fundalului pe care se
deplaseaza bara

scrollbar-
darkshadow-color

Defineste culoarea partilor "intunecate"
ale barei si butoanelor cu sdgeti (marginile de
jos si din dreapta)

scrollbar-shadow-
color

Defineste culoarea marginilor de jos si
din dreapta ale barei si butoanelor cu sageti

scrollbar-3dlight-
color

Defineste culoarea marginilor de sus si
din stanga ale barei si butoanelor cu sageti

scrollbar-track-color

Defineste culoarea fundalului barei

Dupa cum observati, unele dintre aceste atribute isi suprapun efectele. Exista anumite reguli
care stabilesc prioritatile atributelor pe care nu le vom aborda aici. Ca incepator, este recomandat sa
nu folositi atribute care se suprapun pentru a nu obtine rezultate neconforme cu intentiile
dumneavoastra.

Exemplul urmator ilustreaza modul de construire a barelor de derulare colorate.

In Exemplul 11.7 am construit o foaie de stiluri externa salvata sub numele stiluri7.css.
Exemplul 11. 7

BODY

{

scrollbar-face-color:blue;
scrollbar-arrow-color:yellow;
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scrollbar-shadow-color:red;
scrollbar-3dlight-color:yellow;
scrollbar-track-color:cyan;

¥

Documentul HTML care apeleaza foaia de stiluri este construit in Exemplul 14.8.
Exemplul 11. 8

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Stiluri 11.8</TITLE>

<LINK rel="stylesheet" href="stiluri7.css">

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Bare de derulare colorate</H1>

a<BR>a<BR>a<BR>a<BR>a<BR>a<BR>a<BR>

a<BR>a<BR>a<BR>a<BR>a<BR>a<BR>a<BR>
a<BR>a<BR>a<BR>a<BR>a<BR>a<BR>a<BR>

</BODY>

</HTML>

Desigur, culorile pe care le alegeti pentru bara de derulare trebuie selectate cu grija, astfel
incat sd se armonizeze cu restul paginii. Folosirea unei foi de stiluri externe este utild deoarece
puteti stabili astfel culoarea barei pentru toate paginile site-ului dumneavoastra.

Browserele Netscape nu suporta schimbarea culorilor barei de derulare.
Formulare colorate

Exemplul care urmeaza (Exemplul 11.9) foloseste stiluri in-line pentru a crea formulare
colorate care pot da paginii un aspect mai atractiv. Ca si la barele de derulare, culorile formularelor
trebuie alese cu grija pentru a nu da paginii un aspect incarcat si lipsit de bun-gust.

Exemplul 11. 9

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Stiluri 11.9</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Formulare colorate</H1><HR>

<FORM>

<INPUT name="text" style="background-color: #00CCFF; color: #FFFFFF; font-weight:
bold" value="Salut!">

<pP>

<TEXTAREA rows="5" cols="20" style="color: #0066CC; background-color: #CCCCCC;
scrollbar-base-color:red;">Care sunt impresiile tale?</TEXTAREA>

<pP>

<INPUT type="submit" value="trimite" style="background-color: #0066CC">

</[FORM>

</BODY>
</HTML>
Vizualizate in Netscape formularele din exemplul de mai sus vor avea aspectul normal, necolorat.
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Capitolul 12

JavaScript

1. Ce este JavaScript?

JavaScript este un limbaj de programare orientat pe obiecte, care va permite sa oferifi
paginilor dumneavoastra un caracter mai dinamic si interactiv. Daca ati parcurs prima parte a cartii
si aveti cunostinte minime de programare, nu veti avea dificultati in intelegerea modului in care
functioneaza acest limbaj.

Atentie!

JavaScript nu este acelasi lucru cu limbajul Java. De fapt, desi numele sunt aseméanatoare, sunt
doua limbaje foarte diferite. Spre deosebire de Java, care este un limbaj orientat pe obiecte,
complex, aseminitor cu limbajul C++, JavaScript este mult mai simplu si mai usor de folosit. In
timp ce Java este un limbaj pentru programatori, JavaScript este destinat neprofesionistilor care
doresc sa Tmbunatateasca aspectul si functionalitatea paginilor de Web.

JavaScript a fost dezvoltat de Netscape Corporation pentru a fi utilizat in browserul Netscape
Navigator. Un script JavaScript poate fi plasat direct In pagina Web, fiind executat de browser
impreund cu documentul Web care-1 contine. Browserul Internet Explorer (versiunile mai noi decéat
IE 3.0) executa si el corect scripturile JavaScript.

JavaScript este un limbaj interpretat, ca si Perl, dar in cazul sdu nu trebuie sa va mai faceti
griji in privinta instalarii unui interpretor deoarece acesta este inclus in browser. Codul sursa poate
fi inclus in pagina Web sau poate fi pus intr-un fisier separat care este referit din pagina.

Ca si 1n cazul scripturilor CGI, nici 1n acest caz nu este absolut necesara cunoasterea limbajului
JavaScript pentru a putea insera si utiliza cu succes astfel de scripturi. Existd un numar
impresionant de scripturi gata de utilizare, care se pot integra cu usurintd in codul sursd al
documentelor dumneavoastra.

2. Cum poate fi inclus un script in pagina?

Scripturile JavaScript pot fi incluse in pagina Web in doud moduri:

prin intermediul etichetei <SCRIPT> </SCRIPT>
prin intermediul unei proceduri eveniment

Iatd un exemplu foarte simplu in care in document este inclus un script care afiseaza in pagina
textul "Buna ziua!" prin intermediul etichetei <SCRIPT>,

Exemplul 12. 1

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>JavaScript 12.1</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1>Primul exemplu JavaScript</H1><HR>
<SCRIPT language="JavaScript">
document.write("Buna ziua!")

</SCRIPT>
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</BODY>
</HTML>

Unul dintre atributele etichetei <SCRIPT> este language prin care este specificat limbajul in
care este scris scriptul, in cazul acesta valoarea atributului fiind "JavaScript".

O altda modalitate de a include de a include un script in pagind este salvarea acestuia ca un
fisier extern si apelarea sa prin intermediul atributului src al etichetei <SCRIPT>.

In exemplele de scripturi care vor urma veti observa diverse moduri in care pot fi incluse in
paginile Web scripturi JavaScript.

Nu vom intra Tn amanunte privind sintaxa limbajului, deoarece aceasta depaseste subiectul
acestei carti. Totusi, pentru a putea folosi judicios un script JavaScript trebuie sd aveti o imagine
despre elementele esentiale cu care lucreaza JavaScript, obiectele si evenimentele.

Obiecte

Un obiect este un nou tip de date, care reuneste sub aceeasi denumire atat datele cét si
functiile care le prelucreaza. Datele se numesc proprietatile obiectului iar functiile se numesc
metodele obiectului.

Pentru a exemplifica aceste concepte, sa presupunem ca dorim sa construim un obiect care sa
reprezinte o carte de vizita, pe care il vom numi Card. Acest obiect va avea urmatoarele proprietati:
- nume
- adresa
- telefon

Pentru a defini un obiect se foloseste o functie numiti constructor. in exemplul nostru,
functia constructor a obiectului Card va arata astfel:

function Card(num, adr, tel)

{

this.nume=num;
this.adresa=adr;
this.telefon=tel;

¥

In acest moment, constructorul obiectului Card incd nu este complet, el contine numai proprietatile
obiectului.

Acum sa construim §i o metodad care sd lucreze cu acest obiect. Deoarece dorim sa tiparim
cartile de vizita pe care le vom realiza cu ajutorul acestui obiect, vom crea o functie care va tipari
proprietatile obiectului, numita PrintCard().

function PrintCard()
{

document.write("Numele: ', this.nume, "\n");
document.write("Adresa: ", this.adresa, "\n");
document.write("Telefonul: ", this.telefon, "\n");

¥

Acum putem scrie definitia completa a obiectului nostru:

function Card(num, adr, tel)
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{

this.nume=num;
this.adresa=adr;
this.telefon=tel;
this.PrintCard=PrintCard:;

¥

Sa trecem, acum, la folosirea unui obiect. Pentru a crea un obiect concret, adica o instanta a
obiectului Card, se foloseste cuvantul cheie new. Urmatoarea instructiune construieste o instantd a
obiectului Card, care se numeste ana:

ana=new Card ("Ana Munteanu", "Str. Apusului, nr.2, Bucuresti"”, "6162345")

Odata ce a fost creatd o noud instanta a obiectului Card, metoda PrintCard poate fi folosita
astfel:

ana.PrintCard()

Si acum, sa punem toate aceste secvente de cod laolalta si sa folosim obiectul intr-o pagina
Web, pentru a afisa mai multe carti de vizita.

Exemplul 12. 2

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>JavaScript 12.2</TITLE>

<SCRIPT language="JavaScript">

function PrintCard()

{

document.write("<B>Numele:</B> ", this.nume, "<BR>");
document.write("<B>Adresa:</B> ", this.adresa, "<BR>");
document.write("<B>Telefonul:</B> ", this.telefon, "<HR>");

by

function Card(num, adr, tel)
{

this.nume=num;
this.adresa=adr;
this.telefon=tel,
this.PrintCard=PrintCard;

¥
</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Crearea obiectelor</H1>

Inceputul scriptului<HR>

<SCRIPT language="JavaScript">

/I Crearea a trei obiecte noi

ana=new Card ("Ana Munteanu", "Str. Apusului, nr.2, Bucuresti", "6162345")
ion=new Card("lon Popescu", "Str. Zorilor nr.1, Ploiesti", "456789");
radu=new Card("Radu lonescu", "Str. Noptii, nr.3, Pitesti", "201202");
/I Afisarea lor

ana.PrintCard();

ion.PrintCard();
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radu.PrintCard();

</SCRIPT>

Sfarsitul scriptului

</BODY>
</HTML>

Puteti observa modul in care a fost inclus scriptul in pagina Web. Astfel, definitia scriptului
este plasatd in antetul documentului HTML, iar apelul scriptului este facut in corpul documentului.
In cadrul scriptului apar doua linii precedate de sirul de caractere "//". Acesta este modul in care se

introduc comentariile in cadrul scripturilor JavaScript.

Evenimente

In continuare vom discuta despre un alt concept fundamental cu care lucreaza JavaScript, si
anume evenimentul. Un eveniment este o actiune care survine la un moment dat si in urma careia
este declangatd executia unei anumite parti din program. Ori de cate ori vizitatorul face click pe o
legatura, de exemplu, cand introduce un text sau chiar cand trece cu mouse-ul deasupra unei zone a

paginii, survine un eveniment la care scriptul reactioneaza generand un raspuns.

Iata care sunt tipurile de evenimente cu care lucreaza JavaScript:

Tabel 12. 1
Eveniment Descriere
Apare cand utilizatorul renunta la incarcarea
onAbort R
unel Imagini
Apare cand un obi n ind pier
onBlur pare cand un obiect din pagind pierde
focusul
Apare cand un camp de editare este
onChange . . . .
modificat de utilizator (cand se introduce un text)
. Apare can ili 1 f lick n
onClick pare cand utilizatorul face click pe u
element
Apare cand un document sau o imagine nu
onError . <
se incarca corect
onFocus Apare cand un element primeste focusul
Apare can agina sa imagine 1si
onLoad Apare ¢ d o pag sau o gine 1
termind incarcarea
Apare can rsorul m -ului limba
onMouseOver pare ¢ d cursorul mouse-ului se plimb
deasupra unui element
Apare can rsorul m -ului parasest
onMouseOut pare cand cursorul mouse-ului paraseste
elementul
onSelect Apare cand utilizatorul selecteaza un text
onSubmit Apare cand este apasat un buton de tip
Submit
Apare cand utilizatorul ardseste
onUnload P : g P 3
documentul sau sesiunea curenta.
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Dupa cum vedeti, prin intermediul JavaScript se poate rdspunde unui mare numar de
evenimente. Acest lucru se realizeaza prin crearea unei proceduri eveniment.

Procedurile eveniment nu sunt definite cu ajutorul etichetei <SCRIPT> ci ele sunt atribute ale
celorlalte etichete. De exemplu, iata o legatura care include o procedura eveniment:

<A href="http://www.amazon.com"
onMouseOver=" window.status="Cea mai mare librarie virtuala’; return true"> Click aici</A>

Observati ca intreaga procedura eveniment care raspunde la evenimentul MouseOver este
inclusa in eticheta <A>. Sunt specificate doud instructiuni care se executd in momentul cand
cursorul mouse-ului este plasat deasupra legéturii. Prima afiseazd un mesaj in bara de status a
ferestrei, urmatoarea returneaza valoarea true, pentru a impiedica stergerea mesajului. Mai observati
ca mesajul care va fi afisat este delimitat de apostrofuri.

Dacia procedura eveniment este mai extinsa, includerea ei in intregime intr-0 eticheta devine
nepractica. In aceasta situatie, este mai avantajos si construim o functie care si trateze evenimentul.

Functia este definita in sectiunea <HEAD> a documentului, iar in corpul documentului este
apelata ca procedurd eveniment. De exemplu, sa presupunem cd am construit o functie eveniment
numita Citeste(). Atunci ea poate fi apelata astfel:

<A href="#cuprins" onMouseOver="Citeste();">Mergi la Cuprins</A>

In momentul cand mouse-ul se afld deasupra legaturii, functia este lansatd in executie.

3. Modul de executie al scriptului

Scripturile integrate in cadrul paginilor sunt evaluate dupa ce incarcarea paginii s-a incheiat
dar nainte ca aceasta sd fie afisatd. Pe de altd parte, scripturile stocate ca fisiere separate sunt
evaluate inaintea tuturor scripturilor in-line (adica a celor incluse in pagind). Functiile definite in
cadrul scripturilor nu sunt executate automat la incarcarea paginilor ci abia atunci cand acestea sunt
apelate, fie prin eticheta <SCRIPT> fie printr-o procedura eveniment.

Daca ati vazut vreodatd un script JavaScript intr-o pagind Web, poate ati remarcat un lucru
aparent ciudat: intregul script este inclus intre etichetele HTML de comentariu:

<I- - comentariu - ->.

Motivul este faptul cad existd browsere care nu recunosc §i nu pot executa scripturile
JavaScript. Daca un document Web care contine cod JavaScript este incarcat intr-un asemenea
browser, 1n loc ca scriptul sa fie executat, este afisat in pagind intregul cod, ceea ce nu este de dorit.
Asa dupa cum stiti, comentariile sunt ignorate de browser, astfel ca includerea codului JavaScript
intre etichetele de comentariu va duce la ignorarea acestei parti a documentului. Exceptie fac
browserele care recunosc JavaScript si care vor identifica prezenta JavaScript si vor executa
scriptul.

In concluzie, maniera recomandatd pentru introducerea in pagind a unui script este
urmatoarea:

<SCRIPT language="JavaScript">
<I--

Cod JavaScript

I-->

</SCRIPT>

119



Am invatat pana acum cum poate fi inclus codul JavaScript intr-un document HTML. Sa
vedem, mai departe, cum putem folosi scripturile JavaScript pentru a face paginile mai atractive si a
le imbunatati functionalitatea.

4. Ce se poate face cu JavaScript?

In continuare sunt prezentate cateva exemple de scripturi cu ajutorul cdrora se pot realiza
dumneavoastra, deschiderea unei ferestre pop-up, afisarea unui mesaj in bara de status a ferestrei
browserului, afisarea aleatoare a unor mesaje in pagina, imagini care isi schimba aspectul la trecerea
mouse-ului, si, una dintre cele mai utile aplicatii JavaScript, validarea formularelor.

Afisarea unui mesaj in bara de status

Acest exemplu ilustreaza modul cum se poate afisa un mesaj in bara de status (aflata la baza
ferestrei browserului) la trecerea cu mouse-ul peste un anumit element din pagina. De obicei, acest
element este un link sau o imagine. In Exemplul 12.3, elementul este o imagine

Exemplul 12. 3

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>JavaScript 12.3</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Mesaj in status bar</H1><HR>
<H3>Mesajul apare la plasarea mouse-ului pe imagine</H3>
<IMG src="../Imagini/tiger.gif" onMouseOver="window.status="Acesta este un tigru’;
return true” onMouseOut="window.status="";return true">
</BODY>

</HTML>

Afisarea datei curente in pagina

Scriptul urmator preia data sistemului de operare al utilizatorului si o afiseaza in pagina.
Evident, dacd data sistemului este setatd incorect, ea va aparea In pagind ca atare. Exemplul 12.4
construieste o pagind Web care contine un astfel de script

Exemplul 12. 4

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>JavaScript 12.4</TITLE>
<SCRIPT language="javascript">

<I--

var zi, data, luna

azi=new Date()

if(azi.getDay(==0){ zi="Duminica, " }
else if(azi.getDay()==1){ zi="Luni, " }
else if(azi.getDay()==2){zi="Marti, "}
else if(azi.getDay()==3){zi="Miercuri, "}
else if(azi.getDay()==4){zi="Joi, "}
else if(azi.getDay()==5){zi="Vineri, "}
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else if(azi.getDay()==6){zi="Sambata, "}
if(azi.getMonth()==0){luna="lanuarie "}
else if(azi.getMonth()==1){luna="Februarie"}
else if(azi.getMonth()==2){luna="Martie"}
else if(azi.getMonth()==3){luna="Aprilie"}
else if(azi.getMonth()==4){luna="Mai"}
else if(azi.getMonth()==5){luna="lunie"}
else if(azi.getMonth()==6){luna="lulie"}
else if(azi.getMonth()==7){luna="August"}
else if(azi.getMonth()==8){luna="Septembrie"}
else if(azi.getMonth()==9){luna="Octombrie"}
else if(azi.getMonth()==10){luna="Noiembrie"}
else if(azi.getMonth()==11){luna="Decembrie"}
data=azi.getDate()
1-->
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Data calendaristica</H1><HR>
<FONT size="3" color="black" face="arial">Azi suntem in data de:
<SCRIPT language="JavaScript">
<l--
<FONT size="4" color="red" face="arial">
document.write(zi+' '+data+' '+luna)
1-->
</SCRIPT></FONT>
</BODY>

</HTML>

Ferestre pop-up

Unul din lucrurile care nu se pot realiza folosind doar HTML este afisarea mesajelor pop-up.
Aceste mesaje apar intr-o mica fereastrd care se inchide atunci cand executati o anumita actiune, de
obicei click pe un buton, sau pe un link.

In Exemplul 12.5 este construiti pagina principala din care este apelata fereastra pop-up.
Exemplul 12. 5

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>JavaScript 12.5</TITLE>

<SCRIPT language="JavaScript">

<l--

function deschide()

{iwin=window.open(*"JavaScript 12.6.html", "IWIN", "status=no, toolbar=no, location=no,
menu=no, width=200, height=200");}

1-->

</SCRIPT>

</HEAD>
<BODY>

<H1 align="center">Fereastra pop-up</H1><HR>

Aceasta pagina demonstreaza cum poate fi creata o fereastra pop-up<BR>

Fereastra se deschide la apasarea pe legatura de mai jos si se inchide<BR>
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cand este apasat butonul OK<BR>
Deschide fereastra
<A href="#" onClick="deschide();">aici</A>.
</BODY>
</HTML>

Fireste ca trebuie creat un document separat, care va fi afisat in fereastra pop-up. in Exemplul
12.6 este construit documentul HTML (JavaScript6.html) care va fi afisat in ferecastra pop-up
definitd in exemplul anterior.

Exemplul 12. 6

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>JavaScript 12.6</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H3 align="center">Test pop-up</H3>
<FONT color="green" face=arial>Ati invatat sa creati o fereastra pop-up<BR>
Apasati OK ca sa reveniti in fereastra initiala
<p>

<FORM name="form1">

<INPUT type="button" value="OK"
onClick="window.close();">

</[FORM>

</BODY>

</HTML>

Puteti modifica documentul HTML care se va deschide in fereastra pop-up dupa dorinta si il
puteti salva sub alt nume. Nu uitati, insa, sa faceti modificarea corespunzatoare n functia deschide()
din script.

Afisarea aleatoare a unor mesaje in paginda

Unul dintre lucrurile care 1i fac pe vizitatorii paginii dumneavoastrd sa revina la ea cu
regularitate este varietatea, fie In aspect, fie, mai ales, in continut.

Un mod de a face paginile mai variate este de a afisa diverse mesaje, citate sau imagini care sa
se schimbe de fiecare data cand este accesata pagina.

In Exemplul 12.7 este prezentat un script care realizeazi afisarea aleatoare a unui citat, ales dintr-un
sir predefinit.

Exemplul 13. 7
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>JavaScript 12.7</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Citate</H1><HR>
<SCRIPT language="JavaScript">
<I--
citat=new Array(5);
autor=new Array(5);
citat[0]="Omul care-si cunoaste limitele este singurul care are sanse sa obtina ce vrea.";
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autor[0]="Goethe";

citat[1]="Pe stancile cele mai inalte ajung numai vulturii si reptilele.”;
autor[1]="Montesquieu";

citat[2]="Putine lucruri sunt atat de greu de suportat ca un exemplu bun.";
autor[2]="Mark Twain";

citat[3]="Adevarul pur si simplu este rareori pur si niciodata simplu.";
autor[3]="Oscar Wilde";

citat[4]="Omul a inventat limbajul pentru a-si satisface nevoia profunda de a se plange.";
autor[4]="Lily Tomlin";

index=Math.floor(Math.random() * citat.length);
document.write("<DL>\n");

document.write("<DT>" + "\"" + citat[index] + "\"\n");
document.write("<DD>" + "- " + autor[index] + "\n");
document.write("</DL>\n");

/-->

</SCRIPT>

<HR>

Citatul de mai sus este generat aleator la incarcarea paginii.

</BODY>

</HTML>

Daca doriti sa inserati acest script in pagina dumneavoastrd si sa adaugati si alte citate, nu
uitati sa redimensionati vectorii citat si autor la valoarea n-1, unde n este numarul de citate. Pentru a
observa functionarea scriptului, reincarcati pagina de mai multe ori.

Imagini care se schimba (rollover images)

Un efect interesant pe care il puteti introduce In pagind sunt imaginile care isi schimba
aspectul la trecerea cu mouse-ul pe suprafata lor

Exemplul 12. 8

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>JavaScript 12.8</TITLE>
<SCRIPT language="JavaScript">
<I--

if (document.images)

{

piclon=new Image();
piclon.src="../Imagini/dovleacl.jpg";
picloff=new Image();
picloff.src="../Imagini/dovleac2.jpg";

¥

function deschide(imgName)

{

if (document.images)

{

imgOn=eval(imgName + "on.src");
document[imgName].src=imgOn;
}

}

function inchide(imgName)

{
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if (document.images)

imgOff=eval(imgName + "off.src");
document[imgName].src=imgOff;
}

}
]--->

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Imagini care se schimba</H1><HR>

<CENTER>

<A href="#" onMouseover="deschide('picl’)" onMouseout="inchide('pic1’)">
<IMG src="../Imagini/dovleac2.jpg" width="100" height="100" border="1" name="pic1">
</A>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>

Validarea formularelor

Daca exemplele prezentate pana acum au avut rolul de a face pagina dumneavoastra mai
atractiva, urmatorul exemplu este de naturd sa i imbunatateasca functionalitatea. O problema cu
care va veti confrunta fara indoiala daca folositi formulare in pagind, este validarea datelor
introduse de utilizator.

Vom crea o pagina foarte simpla care contine doud casete de text in care utilizatorul trebuie sa
introducd numele si adresa de mail. Deoarece dupa completarea formularului informatiile introduse
vor fi supuse procesului de validare realizat de scriptul JavaScript, eticheta <FORM> va avea un
continut diferit de cel pe care il cunoasteti de la capitolul Formulare.

Scriptul de mai jos verifica dacd toate campurile de editare au fost completate. Daca se apasa
pe butonul Submit inainte de a completa ambele campuri, este transmis un mesaj de eroare. Datele
din formular sunt transmise unui script CGI fictiv, numit myscript.cgi aflat in directorul cgi-bin.

Observati cd atributele action si method ale etichetei <FORM> pe care le cunoasteti de la
Formulare sunt, de data aceasta folosite ca proprietati ale obiectului predefinit in JavaScript, form.

Documentul construit in Exemplul 12.9 contine un formular si scriptul care realizeaza
validarea datelor introduse in campurile formularului.

Exemplul 12. 9

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>JavaScript 12.9</TITLE>
<SCRIPT language="javascript">
<l--

function verifica(form)

{

if (form.nume.value=="")

{

alert(""Va rog, introduceti numele!");
form.nume.select();

¥

else if (form.email.value=="")
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{

alert(""Va rog, introduceti adresa de mail!");
form.email.select();

¥

else

{

form.method="post";
form.target="_self";
form.action="cgi-bin/myscript.cgi";
form.submit();

}

by
/I-->

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<H1 align="center">Validarea formularelor</H1>

<H3 align="center">(completarea tuturor campurilor)</H3><HR>
<FORM onSubmit="verifica(this); return false;">

Nume:

<INPUT type="text" name="nume" size="30"><BR>
Adresa mail:

<INPUT type="text" name="email"><BR>

<INPUT type="submit" name="button" value="Submit">
</[FORM>

</BODY>

<HTML>

O alta verificare deosebit de utila este daca utilizatorul a introdus o adresd de mail valida.
Scriptul din exemplul urmator realizeaza trei verificari:

daca 1n sirul de caractere introdus exista caracterul @
daca este prezent caracterul "." urmat de trei caractere (.com, de exemplu),
daca este prezent caracterul "." urmat de doua caractere (.ro, de exemplu)

Formularul din Exemplul 12.10 contine un camp de editare si un buton Submit. Daca adresa de mail
introdusa in campul de editare este incorecta se va afisa un mesaj de eroare.

Exemplul 12. 10

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>javascriptl0</TITLE>
<SCRIPT language="javascript">

<l--

function verifica_mail(form)

{

verif=form.email.value

if  ((verif.indexOf(@) < 0) | ((verif.charAt(verif.length-4) =" &&
(verif.charAt(verif.length-3) 1="")))

{

alert("Nu ati introdus o adresa de mail valida. Va rog, incercati din nou!");
form.email.select();
return false;
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¥

else

{

form.method="post";
form.target="_self";
form.action="cgi-bin/myscript.cgi";
form.submit();

}

}
/-->

</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<H1 align="center">Validarea formularelor</H1>
<H3 align="center">(adresa de mail corecta)</H3><HR>
<FORM onSubmit="verifica_mail(this);return false;">
Adresa mail:
<INPUT type="text" name="email"><BR>
<INPUT type="submit" name="button" value="Submit">
</[FORM>
</BODY>
<HTML>

Puteti folosi in paginile dumneavoastrda oricare dintre aceste scripturi, desigur, facand
modificarile necesare legate de structura site-ului dumneavoastrd. De exemplu, in scripturile care
realizeaza validarea formularelor, pentru ca acestea sa fie functionale, trebuie sa precizati
localizarea corectd a scriptului CGI care face prelucrarea lor.

Din exemplele prezentate probabil ca v-ati putut crea o imagine despre modul in care pot fi
utilizate scripturile JavaScript intr-o pagind Web. Daca sunteti entuziasmat inca de pe acum, veti fi
si mai mult daca veti depune putin efort pentru a invata limbajul si veti putea crea scripturi mult mai
complexe decat acestea.

Aveti Insd grija la aspectele legate de viteza de incdrcare a paginii: aplicatiile complexe si de mari
dimensiuni Incetinesc incadrcarea paginii unde sunt folosite. Ca si in cazul imaginilor, nu folositi
scripturi de care nu este nevoie, doar pentru a arata cu orice pret cd sunteti un bun programator. Una
dintre regulile de aur ale unei pagini Web bune, regula atat de adesea incalcata, este simplitatea.
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Capitolul 13

1. Ce este un motor de cautare?

Daca aveti o minima experienta in navigarea pe Web v-ati intalnit, fara indoiala cu motoarele
de cautare. Motoarele de cautare sunt aplicatii plasate pe servere deosebit de puternice, care congin
baze de date imense si care au drept scop cercetarea si indexarea sutelor de milioane de pagini Web
existente. Utilitatea motoarelor de cautare este evidenta: fara ele ar fi aproape imposibil sd gasim
informatiile care ne intereseaza in oceanul de informatii care este Web-ul.

Motoarele de cautare contin un formular de tip caAmp de editare in care utilizatorul introduce
unul sau mai multe cuvinte folosite drept cheie de ciautare. Rezultatele sunt furnizate sub forma
unei liste de pagini Web care contin cuvintele cheie introduse. Indexarea unei pagini de catre un
motor de cdutare inseamna asocierea cuvintelor cheie cu continutul informational al acesteia. Cele
mai folosite motoare de cautare sunt, in acest moment, Google, Yahoo!, Lycos, Go.com si Excite.

Motoarele de cautare au drept scop indexarea tuturor paginilor existente pe Web, dar, evident,
acest lucru este imposibil. Oricat de performante ar fi programele cu care lucreaza, numarul de site-
pentru care simpla postare a unui site pe Web nu garanteaza catusi de putin cd acesta va avea
vizitatori. Descoperirea lui de catre motoarele de cautare poate dura intre sase luni si un an. Tocmai
de aceea nu trebuie sa asteptati ca site-ul dumneavoastra sa fie descoperit, ci trebuie sa-1 promovati
activ, una dintre metode fiind Inscrierea lui in bazele de date ale motoarelor de cautare.

Existd doua tipuri principale de motoare de cautare, care se bazeaza pe moduri diferite de a
face indexarea paginilor:

Motoarele de cautare de tip "pdianjen" care realizeaza indexarea automat, pe baza cuvintelor
cheie prezente in antetul documentelor HTML (de exemplu Google). Acest tip de motoare folosesc
algoritmi extrem de performanti, care cerceteaza si indexeazd milioane de pagini pe zi.

Motoarele de cautare care fac indexarea pe baza cuvintelor cheie furnizate de creatorul paginii, la
inscrierea acesteia in baza de date a aplicatiei (de exemplu Yahoo!). Inscrierea in baza de date se
face personal, de catre autorul site-ului, iar evaluarea site-ului se face de catre personal uman.

Pentru a face mai eficienta indexarea paginilor de cdtre motoarele de tip "paianjen" limbajul
HTML include o categorie speciala de etichete numite metatag-uri.

2. Metatag-uri
Metatag-urile sunt o categorie speciala de etichete care sunt plasate in antetul documentului
HTML (in blocul <HEAD>). Ca si celelalte elemente incluse in antetul documentului, cu exceptia

titlului documentului, metatag-urile nu sunt vizibile pentru vizitatorul paginii.

Primul metatag despre care vom vorbi este deja cunoscut si l-ati folosit de foarte multe ori
pana acum: este metatagul <TITLE>. Se utilizeaza conform sintaxei:

<TITLE>Titlul paginii Web</TITLE>.

Dupa cum ati observat din exemplele de pana acum, titlul paginii apare in bara de titlu a
ferestrei browserului.

Multe dintre motoarele de cautare afiseaza in lista de rezultate si titlul paginilor pe langa
adresele URL. Titlul paginii este informatia care il determina pe vizitator sa intre sau nu pe pagina
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dumneavoastra. Titlul trebuie sa fie o propozitie care sa atragd atentia si n acelasi timp sa contina
informatiile esentiale privind subiectul si continutul paginii.

Celelalte metatag-uri se introduc prin intermediul etichetei <META> care nu este o eticheta
container. Eticheta <META> admite o serie de atribute care oferd motoarelor de cautare diverse
informatii care sa ajute la indexarea paginii. Alte atribute ofera informatii browserului privind data
de expirare a documentului sau specifica perioada de timp dupa care documentul este reincarcat in
mod automat.

Exista doua categorii de metatag-uri:
1. metatag-urile name
2. metatag-urile http-equiv

Metatag-urile ""name"*

Cele mai folosite metatag-uri sunt cele care se referd la cuvintele cheie care caracterizeaza
pagina si continutul ei, oferind astfel informatii motoarelor de cautare. Acestea sunt:

"keywords"
"description”
"robots”

Metatag-ul ""keywords""
Metatag-ul "keywords" se introduce conform urmatoarei sintaxe:
<META name="keywords" content="lista cuvinte cheie">

Lista cuvintelor cheie trebuie sd includd toate cuvintele pe care considerafi ca le-ar putea
introduce un vizitator ca cheie de cautare pentru a descoperi pagina dumneavoastra. Cuvintele se
scriu despartite prin virgula, fard spatii intre ele. Pe langa cuvintele cheie, puteti folosi si combinatii
de cuvinte. De exemplu intr-o pagind care ofera informatii despre crearea de pagini Web si web
design, cuvintele cheie ar putea fi urmatoarele:

<META name="keywords" content="Web design, creare pagini Web, construire site, Web site
design">

Gasirea cuvintelor si combinatiilor de cuvinte cheie este o etapa care trebuie tratatd cu atentie.
Pentru a aduce pagina dumneavoastra in atentia acelor vizitatori pentru care este ea conceputa,
cuvintele cheie trebuie alese cu atentie si ele trebuie sa reflecte exact elementele de continut
definitorii ale paginii.

Unii dintre creatorii de pagini Web care doresc sa obtind o pozitionare mai buna in lista de
rezultate furnizate de motoarele de cautare folosesc n mod abuziv cuvintele cheie, repetand acelasi
cuvant sau combinatii de cuvinte de un numar foarte mare de ori sau folosind cuvinte cheie care nu
au legatura cu subiectul paginii. Ca urmare a acestor incercari de "pacalire" a motoarelor de cautare,
au fost dezvoltati algoritmi performanti care identifica tentativele de frauda si care se soldeaza fie
cu scaderea cotatiei paginilor respective, fie chiar cu eliminarea lor din baza de date a motorului de
cautare.

Metatag-ul ""description™
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Metatag-ul in cadrul caruia se realizeaza descrierea paginii este, de asemenea foarte important
pentru succesul acesteia. Ca si cel anterior, se introduce in antetul documentului conform
urmatoarei sintaxe:

<META name="description" content="descrierea subiectului paginii'>

Multe motoare de cautare includ in lista de rezultate pe langa URL-ul si titlul paginii si
descrierea ei. Pentru a face descrierea paginii dumneavoastra este bine sa folositi combinatii de
cuvinte cheie, reunite in fraze atractive si convingatoare. Fifi concis in descriere si plasati
informatiile esentiale la inceput deoarece este posibil ca descrierile prea lungi sa fie trunchiate. Ca
si in cazul alegerii cuvintelor cheie, acordati o atentie deosebitd formularii unei descrieri cat mai
potrivite si tineti seama ca aceasta poate fi singura dumneavoastra sansa de a-l convinge pe
utilizator sd deschida pagina pe care ati creat-0. Descrierea unei pagini poate arata astfel:

<META name="description" content=""Tutorial de Web design care va initiaza pas cu pas in
procesul de construire al unui site Web. Invatati sa concepeti, sa creati si sa promovati propriul
dumneavoastra site.">

Pe langa metatag-ul care face descrierea paginii este recomandata introducerea, la inceputul paginii,
a unui comentariu in cadrul caruia sa inserati descrierea. Acest lucru este util deoarece exista
motoare de cautare care ignord metatag-urile si preiau primele cuvinte pe care le gasesc in pagina.
Daca ati reusit sa formulati o descriere sugestiva si convingatoare, o puteti folosi chiar ca fraza de
inceput in partea vizibild a paginii.

Metatag-ul "'robots"

Sunt situatii cand creatorul paginii Web doreste ca anumite pagini sa fie excluse de la
indexarea de catre motoarele de cautare. De exemplu daca ati publicat site-ul pe Web nainte de a fi
terminat (desi acest lucru este nerecomandat) sau daca doriti sd reactualizati continutul anumitor
pagini si dorifi ca pand la finalizarea modificarilor paginile sa nu fie accesate de motoarele de
cautare, puteti folosi in antetul paginilor respective metatag-ul "robots"” astfel:

<META name="robots" content="noindex, nofollow">

Aceastd constructie comunicd motoarelor de cautare sd nu indexeze pagina si In acelasi timp
sa nu urmeze nici una dintre legaturile incluse in ea. Atributul content poate lua urmatoarele valori:

all - permite indexarea tuturor paginilor

none - nu permite indexarea nici unei pagini i nici urmarea legaturilor din cadrul lor

index - permite indexarea paginii

follow - permite urmarea legaturilor din pagina

noindex - nu permite indexarea paginii

nofollow - nu permite urmarea legaturilor din cadrul paginii

Alte metatag-uri name utilizate sunt:

e <META name="author" content="nume_autor">
Permite specificarea numelui autorului paginii
<META name="copyright" content="drepturi copyright">
Permite specificarea drepturilor de autor
<META name="generator" content="nume__ aplicatie">
Specifica aplicatia cu care a fost creatd pagina.
Exemplu:
<META name="generator" content="Microsoft FrontPage 3.0">
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Metatag-urile ""http-equiv"

Pe langa metatag-urile name care ofera informatii motoarelor de cautare, exista metatag-urile
http-equiv care ofera informatii browserului privind documentul pe care urmeaza sa-1 deschida. Iata
in continuare o listd a acestor metatag-uri impreuna cu functiile fiecaruia dintre ele.

Tabel 13. 1
Eticheta Functia
<META http- Acest tip de metatag-uri sunt

echivalente cu headerele HTTP. Ele
comunica browserului care este tipul
paginii §i cum sa o afiseze precum si
setul de caractere folosit (optional)

equiv="Content-Type"
content="text/html;  charset=iso-
8859-1">

<META http-
equiv="Content-Script-Type"
content="text/javascript'>

Specifica limbajul de script
folosit in document

<META http-
equiv="Content-Style-Type"
content="text/css">

Specifica limbajul de foi de
stiluri folosit in document

<META http- Permite precizarea datei la care
equiv="expires"  content="data_| documentul poate fi considerat
expirarii> expirat

Specifica numarul de secunde
dupa care pagina este reincarcata
automat de catre browser. Atributul

<META http- | content poate contine, optional, si
equiv="refresh" content="nr_ | adresa URL a altei pagini care se va
secunde"> incarca in locul paginii curente.
Aceastad optiune este utild cand doriti
<META http- | redirectarea vizitatorului catre alta
equiv="refresh" content="nr | pagina.
secunde; url=adresa_noua"> Exemplu:
<META http-equiv="refresh"
content="5;

url=http://www.nouapagina.com">

Dupa cum observati, metatag-urile de tip http-equiv sunt folosite pentru a transmite
browserului diverse informatii privind documentul HTML. Din aceastd categorie face parte si
metatag-ul care permite specificarea modului de tranzitie intre pagini:

<META http-equiv="Page-Enter" content="Reveal Trans(Duration=nr_secunde,
Transition=cod_tranzitie)">

<META http-equiv="Page-Exit" content="Reveal Trans(Duration=nr_secunde,
Transition=cod_tranzitie)">

unde: nr_secunde reprezinta durata tranzitiei in secunde iar cod_tranzitie poate fi unul dintre
codurile de mai jos. Fiecare dintre ele realizeaza tranzitia paginii in alt mod.
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Tabel 13. 2

.C.O d de Cum se face tranzitia
tranzitie
Dreptunghi care se
0 .y
inchide
1 Dreptunghi care se
deschide
2 Cerc care se inchide
3 Cerc care se deschide
4 De jos 1n sus
5 De sus 1n jos
6 De la stanga la dreapta
7 De la dreapta la stanga
8 Dungi care se
deplaseaza spre dreapta
Dungi care se
9 SO
deplaseaza in jos
Dreptunghiuri care se
10 <
deplaseaza spre dreapta
Dreptunghiuri care se
11 .
deplaseaza in jos
12 Pixeli care "dizolva"
pagina
Cortina care se inchide
13 .
orizontal
14 Cortina care se
deschide orizontal
Cortina care se inchide
15 .
vertical
Exemplul 13. 1
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Meta 13.1</TITLE>
<META http-equiv="page-enter" content="Reveal Trans(duration=>5, transition=0">
<META http-equiv="page-exit" content="Reveal Trans(duration=>5, transition=1">
</HEAD>
<BODY bgcolor="red">
<H1 align="center">Tranzitia intre pagini</H1><HR>
Pentru a observa modul de tranzitie apasati <A href="meta2.html">aici</A>
</BODY>

</HTML>
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Puteti schimba codurile dupa cum doriti pentru a observa si alte moduri de tranzitie.
Documentul meta 13.2.html creat in Exemplul 13.2 serveste doar pentru a exemplifica modul
in care se face tranzitia pentru intrarea in pagina.

Exemplul 13. 2

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Meta 13,2</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="yellow">

<H3>Pentru a reveni la pagina anterioara apasati butonul Back al browserului</H3>
</BODY>

</HTML>

Atentie!
Am precizat cd metatag-urile sunt incluse 1n antetul documentului HTML. Atunci cand folositi
cadre 1n paginile dumneavoastra nu uitati sa plasati metatag-urile in blocul <HEAD> al tuturor

documentelor care se deschid in cadre si nu numai in documentul de definire a cadrelor
<FRAMESET>.

Crearea si publicarea unui site web

Am studiat pana acum elementele fundamentale ale limbajuluit HTML inclusiv modul in care
acesta poate fi extins prin folosirea scripturilor CGI, a scripturilor JavaScript si a foilor de stiluri.
Aveti la indemana acum instrumentele necesare pentru a crea propriul dumneavoastra site Web. Dar
este oare suficient? Raspunsul este nu.

Pentru a crea un site Web de calitate, care sa comunice informatiile in mod logic si atractiv si
care si atragd vizitatori permanenti, cunoasterea limbajului HTML nu este suficienta. Inainte de a
incepe scrierea codului HTML pentru paginile dumneavoastra trebuie sa parcurgeti alte doua etape
importante: planificarea site-ului si stabilirea elementelor de Web design. Dupa ce ati finalizat
documentele HTML care vor face parte din site trebuie sa testati functionarea link-urilor si aspectul
paginilor in diferite browsere. $i, in fine, dupd ce toate aceste etape au fost parcurse, urmeaza
publicarea site-ului pe un server Web care sa-1 faca accesibil tuturor celor care navigheaza pe Web.

In cele ce urmeazi vom discuta despre etapele care preced construirea documentelor HTML care
vor forma site-ul si despre cele care urmeaza dupa ce codul HTML al paginilor a fost definitivat.
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Capitolul 14

Planificarea site-ului

Planificarea este un aspect crucial in procesul de creare a unui site Web, deoarece este etapa
in care se iau decizii care vor influenta designul, implementarea si, mai tarziu, promovarea site-ului.
World Wide Web fiind un mediu deschis si dinamic, planificarea este mai degraba un proces
continuu 1n care intervin schimbari determinate de innoirea permanentd a informatiilor si de aparitia
altora noi.

Atunci cand creati un site Web trebuie sa fiti constient ca existd o serie de factori asupra
carora creatorul site-ului nu are nici un control. Primul pas in procesul de planificare este
identificarea acestor factori si determinarea modului in care acestia pot afecta structura viitoare a
site-ului dumneavoastra.

1. Factori care nu pot fi planificati

Factorii pe care creatorul site-ului nu ii poate controla si prin urmare nu pot face obiectul unei
planificari riguroase sunt urmatorii:

Comportamentul utilizatorului.

Acest factor implica faptul ca nu puteti controla cum va accesa utilizatorul informatiile din site-ul
dumneavoastra. Web-ul este un sistem permeabil, aceasta insemnand ca un vizitator poate intra in
interiorul site-ului nu numai prin pagina de inceput (pagina home) ci si printr-o pagina oarecare.
Vizitatorul site-ului poate ajunge la el parcurgand o lista de rezultate furnizata de un motor de
cautare, sau prin intermediul unui link aflat pe un alt site, sau parcurgand o lista de resurse. Oricare
dintre aceste metode 1l poate conduce pe vizitator la o altd pagina din interiorul site-ului, si nu la cea
destinata de dumneavoastra a fi pagina Home.

In general, creatorul site-ului este tentat si structureze site-ul avand in minte un anumit tip de
acces, cel mai adesea cel care pleaca de la pagina de start, ceea ce conduce la alegerea unei anumite
structuri, la 0 anumitd organizare a legaturilor intre pagini, etc. Trebuie sa aveti permanent in vedere
faptul ca vizitatorul site-ului poate avea un cu totul alt mod de a parcurge site-ul decat cel gandit de
dumneavoastra si sa-i furnizati de-a lungul intregului site elemente de navigatie clare care sa-l ajute
sa se orienteze.

Browserul utilizatorului.

Asa cum am mai discutat, existd o mare varietate de browsere folosite pentru a vizualiza
paginile Web. Prin urmare, vizitatorii site-ului vor percepe o imagine diferita a site-ului
dumneavoastra, in functie de tipul de browser folosit. Creatorul site-ului nu poate sti ce tip de
browser foloseste un anumit vizitator i deci nu are control asupra modului in care va fi afisat
continutul paginilor sale. De exemplu, mai existd inca utilizatori care folosesc versiuni vechi de
Netscape sau Explorer, care nu suportd anumite extensii HTML. Existad de asemenea Incd in uz
browsere text, cum este Lynx, care nu suportd grafica. Daca veti plasa informatii esentiale in figiere
grafice, de exemplu, acesti utilizatori nu vor avea acces la ele.

Din acest motiv este bine sa stabiliti de la inceput care doriti sa fie nivelul de accesibilitate al site-
ului dumneavoastra din acest punct de vedere. Un alt aspect este intelegerea faptului ca HTML este
un limbaj care este destinat definirii structurii documentului si nu al modului sau de afisare. Este
recomandat sa evitati specificarea in detaliu a aspectului paginilor sau optimizarea paginilor pentru
un anumit tip de browser.
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Legaturile cu pagini externe.

Intr-un site Web existd de obicei legaturi citre resurse exterioare site-ului care sunt si ele in
afara controlului dumneavoastra. Paginile referite prin aceste legaturi 1si pot schimba adresele,
facand astfel ca legatura sa nu mai fie valabila (legaturi perimate). De asemenea pot exista legaturi
rupte, in cazul cand serverul pe care este gazduita pagina respectiva are anumite dificultati tehnice.
Tinand seama de imposibilitatea de a controla acest aspect, pot fi adoptate mai multe metode de
abordare:

e Site-ul sa nu contind nici o legatura externa sau care sa se afle in afara controlului direct al
designerului. Este metoda cea mai sigurd. Din pacate, aceasta strategie anuleaza posibilitatea ca
vizitatorul sa beneficieze de informatii conexe cu subiectul site-ului dumneavoastra aflate in
exteriorul sau.

o Centralizarea resurselor. Este o practica des intalnita pe Web, aceea de a include toate legaturile
externe Intr-o pagind special destinatd acestora. Beneficiul acestei strategii este ca n cazul cand
una dintre aceste legaturi externe nu mai functioneaza, vizitatorul se poate cu usurinta reintoarce
la pagina de resurse pentru a testa urmitorul link. In plus, cu unele exceptii, vizitatorii vor
parcurge cel putin o parte a site-ului inainte de a ajunge la pagina de legaturi externe si a-l
parasi, eventual, definitiv.

e Jesirea liberd. Este cea mai flexibild abordare, permitand plasarea legaturilor externe oriunde in
cadrul paginilor. Dezavantajul ei major este ca vizitatorul poate parasi prematur site-ul pentru a
urma un anumit link.

Daca nu aveti control asupra legaturilor de la site catre exterior, este tot atat de adevarat ca nu puteti
controla nici legéturile care se fac din exterior catre site. Acest lucru poate fi dezavantajos, deoarece
nu puteti sti in ce mod este prezentata legatura catre site-ul dumneavoastra. Poate ca referirea la el
este ironica sau rauvoitoare, insa acest lucru este dincolo de controlul dumneavoastra. Tot ceea ce
puteti face este sa creati un site de calitate si cu un continut valoros, care sa convinga prin el insusi.

Cu toate ca elementele prezentate mai sus pot parea descurajante, unele dintre ele prezinta
totusi si avantaje. Astfel, permeabilitatea Web-ului poate lucra in favoarea designerului, cu conditia
ca acesta sa structureze atent informatiile prezentate si sa ofere suficiente elemente de navigatie. O
pagind sau un grup de pagini din cadrul unui site pot fi folosite ca referinte in alte pagini sau chiar
ca elemente constitutive ale unui alt site. De exemplu, un site de tip mono-pagina care face
prezentarea unui manual de HTML poate fi folosit ca pagind individuala intr-un site de librarie
electronica, sau poate constitui o legatura utila din interiorul unui site de design Web, marind astfel
sansele ca pagina respectiva sa fie accesata de vizitatori printr-unul dintre aceste puncte.

2. Etapele planificarii site-ului
Procesul de planificare a unui site trebuie sd parcurgd urmatoarele etape:

Stabilirea audientei

Stabilirea scopului

Definirea obiectivelor

Colectarea informatiilor despre subiectul prezentat
Stabilirea specificatiilor

Stabilirea modului de prezentare
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Audienta

Pentru a crea un site de calitate si o comunicare eficientd a informatiilor, o etapd deosebit de
importanta este definirea audientei site-ului. Audienta reprezinta publicul caruia i se adreseaza site-
ul. Stabilirea audientei site-ului dumneavoastra este esentiald deoarece contribuie la definirea
continutului paginilor, precum si a organizarii si aspectului sau. Un site Web creat pe baza unor
informatii precise asupra audientei sale actuale si viitoare are mult mai multe sanse de succes decat
unul care nu se adreseaza unui public specific.

Stabilirea audientei unui site implica doi pasi:
e Definirea publicului tinta.

Trebuie sa stabiliti cui se adreseaza site-ul dumneavoastra. Puteti, de exemplu sa va adresati
"persoanelor care studiaza chimia". Desi este un enunt care defineste Intr-o oarecare masura
audienta site-ului, este de dorit ca definirea audientei sa fie mai precisa decat atat. Va puteti adresa
de pilda, specialistilor in chimie, si atunci informatiile vor avea un inalt grad de specializare si un
nivel stiintific ridicat sau va puteti adresa elevilor de liceu interesati de studiul chimiei, sau care vor
da examene la aceasti disciplina. In acest caz informatiile vor fi de nivel mai general, legate de
programa scolara si de tipurile de subiecte cu care elevii se vor confrunta la examene.

Daca, de exemplu, doriti sa creati un site comercial, stabilirea segmentului de piata caruia va
adresati este la fel de importanta. Daca intentionati sa vindeti produse cosmetice va veti adresa
probabil femeilor. Dar aceasta este o reprezentare mult prea generald a publicului dumneavoastra.
Ati putea sa fiti mai specific, stabilindu-va drept segment de piata femeile cu varsta mai mica de 25
de ani. In aceastd situatie este mai probabil ci vor avea succes produsele de infrumusetare mai
indraznete, in vreme ce, daca va adresati femeilor de varsta medie, cele mai bine vandute vor fi
produsele de intretinere, cremele anti-rid, etc.

Concluzia care se impune este ca definirea cat mai precisd a audientei este definitorie pentru
toate etapele ulterioare ale elaborarii site-ului. Cu cat mai bine definitd este audienta, cu atat sansele
de a crea un site de succes sunt mai mari.

e Definirea informatiilor necesare care privesc publicul tinta.

Nu toate informatiile despre publicul tintd sunt esentiale in elaborarea site-ului. Daca
intentionati sa va adresati specialistilor in chimie, care anume caracteristici ale acestora sunt
importante pentru dumneavoastra? Nivelul de educatie? Aria de specializare? Caracteristici
personale, precum indlfimea si greutatea? Evident, exceptand cazul in care intenfionati sa vindeti
prin intermediul site-ului echipament de laborator, ultimele informatii sunt inutile. Prin urmare este
necesar sa identificati informatiile relevante privitoare la audienta site-ului dumneavoastra.

Scopul

Stabilirea scopului site-ului este etapa in care trebuie sa raspundeti la intrebarea "de ce?". De
ce doriti sa creati acest site? Definitia scopului site-ului reprezintd tema conducatoare in procesul de
construire a acestuia. Un site fard un scop clar si bine definit lanseazd un mesaj neconvingator si
cetos. Vizitatorul se va intreba, fara indoialda, "La ce serveste acest site?" si se va grabi sa-l
paraseasca.

Pentru a defini scopul site-ului trebuie sa aveti in vedere urmatoarele elemente:

e Aria de cuprindere a subiectului. S& presupunem ca doriti sa creati un site care sa contind
informatii despre muzica rock a anilor *60. Intr-o asemenea situatie, nu veti defini drept subiect
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al site-ului muzica rock in ansamblu, deoarece o definire atat de vasta depaseste cu mult aria de
cuprindere a subiectului dumneavoastra.

e Audienta. In scopul site-ului trebuie sa faceti referire si la audienta stabilita anterior. Astfel,
scopul site-ului ar putea fi definit in maniera urmatoare: "Site-ul oferd informatii iubitorilor
muzicii rock a anilor 60, de varsta medie".

e Nivelul de detaliere a subiectului. Trebuie sa specificati daca va referiti doar la grupurile rock
reprezentative sau doriti sa faceti o istorie completa a perioadei.

Beneficiul sau avantajul vizitatorului. Ce are de castigat o persoand care viziteaza site-ului
dumneavoastra? Poate afla informatii inedite despre formatiile preferate, sau poate fi informat cu
privire la evolutia lor ulterioara.

Stabilirea scopului site-ului determina deciziile ulterioare ale designerului privind mesajul pe
care il transmite site-ul. Un scop bine articulat serveste ca jalon pentru toate celelalte etape ale
procesului de planificare si creare a site-ului. Scopul site-ului poate reprezenta chiar prima
informatie care le este oferitd vizitatorilor, la intrarea pe prima pagina.

Obiectivele

Dupa ce ati stabilit audienta site-ului, care sunt informatiile privitoare la publicul {inta,
precum si scopul sau, pasul urmator constd in combinarea tuturor acestor informatii si formularea
unor obiective specifice ale site-ului dumneavoastra. Obiectivele reprezinta o detaliere a scopului
general al site-ului, continand informatiile specifice care vor conduce la indeplinirea scopului
pentru care a fost creat site-ul. De exemplu, daca scopul unui site este "sd ofere informatii despre
orasul ZZ7" , acesta poate fi dus la indeplinire prin intermediul unor obiective specifice si variate
cum ar fi: informatii despre asezarea geografica a orasului, despre dezvoltarea economica, despre
viata culturala, obiective turistice, etc. Cu alte cuvinte, in vreme ce scopul site-ului comunica ce
aveti de gand sd faceti, obiectivele comunicd ce informatii veti oferi pentru a va indeplini scopul
propus.

Spre deosebire de scopul site-ului, obiectivele se pot modifica in timp, pe masura ce apar noi
informatii despre publicul tintd sau despre subiectul site-ului, cu ajutorul carora puteti sustine mai
bine scopul sau.

Colectarea informatiilor despre subiect

Informatiile referitoare la subiectul site-ului includ atit informatiile on-line cat si sursele
clasice de informatii. In aceasta etapa veti colecta nu numai informatii legate de subiectul site-ului
care vor fi prezentate utilizatorului ci si informatiile si cunostintele de care avefi nevoie pentru
realizarea site-ului.

Pasii necesari in construirea colectiei de informatii necesare sunt:

e Stabilirea informatiilor necesare, atat cele pe care le veti furniza vizitatorului cat si cele care va
sunt necesare dumneavoastra

e Determinarea modului cum veti obtine aceste informatii. In aceasta etapa trebuie sa identificati
sursele de documentare. Informatiile despre subiectul ales le puteti gasi pe Web, in literatura de
specialitate, in diverse baze de date.

Modul de reactualizare a informatiilor. Daca informatiile pe care doriti sa le prezentati sunt

dinamice si se perimeaza cu repeziciune, trebuie sa stabilifi cum intentionati sa le actualizati si care
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este intervalul de timp intre doud reactualizari. De exemplu, daca intentionati sd creati un site care
sd prezinte stiri sau date despre vreme, ele vor trebui reactualizate zilnic sau chiar mai frecvent.
Daca site-ul prezinta informatii despre istorie, evident ca informatiile vor fi reactualizate mult mai
rar, eventual la aparitia unor noi descoperiri arheologice, de exemplu.

Specificatiile

Stabilirea specificatiilor pentru un site reprezintd o detaliere a obiectivelor sale si definirea
unor cerinte sau a unor restrictii. Specificatiile descriu in detaliu ce informatii vor fi oferite in
paginile site-ului si cum vor fi ele prezentate. De exemplu, daca unul dintre obiectivele unui site
este "furnizarea de legaturi catre surse bibliografice referitoare la subiect" , atunci specificatiile vor
preciza care sunt aceste surse bibliografice, care sunt adresele lor URL, cate astfel de adrese vor fi
incluse intr-o pagina, etc.

Specificatiile trebuie sa identifice toate resursele necesare atingerii obiectivelor: link-uri,
fisiere grafice, fisiere de sunet sau video, alte elemente care vor fi incluse 1n site: formulare, imagini
hartd, scripturi. De asemenea, n cadrul specificatiilor trebuie stabilite si elementele care nu vor fi
incluse in pagini (daca este cazul). De exemplu, se poate specifica sa nu fie folosite anumite extensii
HTML, sau formulare, fisiere care sa depaseasca anumite dimensiuni, etc.

Modul de prezentare

Planificarea modului de prezentare implica o serie de decizii care vor servi drept puncte de
reper in etapa de construire efectiva a site-ului. Aceasta etapa poate include:

e Crearea unor template-uri pentru site

e C(Crearea unor mostre de documente HTML, imagini harta, sau formulare
e Esalonarea in timp a etapelor de creare a site-ului.
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Capitolul 15

Designul site-ului

Odata parcursa etapa de planificare, avand clare audienta, scopul, obiectivele si specificatiile
site-ului, puteti trece la etapa de creare efectiva. Pentru ca site-ul dumneavoastra sa aiba un aspect
placut, o bund organizare, instrumente de navigare eficiente trebuie sa cunoasteti si sa aplicati
regulile fundamentale de Web design.

Cand sunteti in faza de concepere a designului principalul dumneavoastra obiectiv este sa
creati un aspect atractiv si sa oferifi vizitatorului site-ului un sentiment de satisfactie, pe masura ce
acesta parcurge paginile. Designul unui site trebuie sa echilibreze performantele browserului, cu
estetica si functionalitatea site-ului. In etapa de design sunt luate deciziile de ordin practic care vor
conduce la indeplinirea obiectivelor stabilite: cate imagini sau elemente grafice veti include in
pagind, cat de mult text vor contine paginile, ce texte sau imagini vor fi folosite drept legaturi.

1. Principiile designului web

Pentru a lua deciziile corecte in ceea ce priveste designul unui site trebuie sa aveti in vedere
cateva principii de baza:

Asocierea semnificatiilor. Folositi-va de puterea hypertextului pentru a stabili legaturi intre
informatiile inrudite ca semnificatie.

ooooo

designul site-ului se mentine la cel mai scazut cost posibil, din punctul de vedere al vizitatorului.
Acest cost include timpul de incarcare al paginilor, aplicatiile suplimentare necesare pentru
vizualizarea optima a paginilor precum si efortul depus de vizitator pentru a intelege informatiile
prezentate.

Folosirea eficientd a resurselor. Alegeti pentru site-ul dumneavoastra acele elemente care
vin in intdmpinarea necesitatilor utilizatorului, si sunt cat mai eficiente posibil din punctul de vedere
al dimensiunii fisierelor, al timpului de acces si al intretinerii ulterioare.

Concentrarea pe necesititile utilizatorului. Acesta este, poate, cel mai important principiu
de Web design si, paradoxal, cel mai adesea ignorat. Un site Web nu se construieste pentru a
satisface gustul designerului (sau al clientului pentru care lucreazd) si nici pentru a etala
cunostintele sale vaste asupra celor mai noi tehnici de programare Web, ci pentru a veni in
intampinarea nevoii de informatii a vizitatorilor sai. Focalizarea asupra utilizatorului este prioritatea
principald a unui site de calitate.

intelegerea permeabilitiitii. Acest principiu se referd la intelegerea si asumarea faptului ca
vizitatorul poate accesa un site prin oricare pagina a sa. Din acest motiv este de dorit ca informatiile
din cadrul unei pagini sd se auto-sustina fard a depinde de informatiile din restul site-ului. Daca
acest lucru nu este posibil, este obligatorie prezenta unor instrumente de navigatie eficiente care sa
permita vizitatorului orientarea cu usurinta in interiorul site-ului.

Crearea unui aspect plicut, coerent si fluent. Paginile site-ului trebuie sa ofere impresia unui tot
bine organizat, elementele vizuale (icon-uri, elemente de navigare) trebuie sa fie coerente pe tot
parcursul site-ului, fiecare pagina trebuie sa contina indicii asupra identitatii site-ului si asupra
scopului ei.

Sustinerea interactivitatii. Chiar dacd nu folositi formulare care asigurd un grad inalt de
interactivitate cu vizitatorii site-ului, este obligatorie prezenta unor informatii de contact (adresa de
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mail a Webmaster-ului, cel putin) astfel incat utilizatorii sa poata obtine informatii suplimentare sau
sa poatda comunica eventualele probleme aparute la parcurgerea site-ului.

Sustinerea navigatiei. Asigurarea unor instrumente de navigatie eficiente este una dintre
conditiile esentiale ale unui site de calitate. Se spune ca un site bun este acela in care vizitatorul nu
este niciodata obligat sa apese butonul Back al browserului.

2. Organizarea unui site

Buna organizare a site-ului este unul dintre elementele cheie ale succesului sau. Modul de
organizare depinde de scopul, obiectivele si subiectul site-ului si se bazeaza pe principiile de design
enuntate mai sus.

In functie de structura lor, site-urile se Tmpart in mai multe categorii:

site-uri liniare, formate dintr-o singura pagina (mono-pagina)
site-uri liniare formate din mai multe pagini (multi-pagina)
site-uri cu structura ierarhica

site-uri cu structura de tip Web

Legaturile dintre pagini trebuie sa fie corespunzatoare tipului de site pe care il construiti.
Site-urile liniare mono-paginad

Acest tip de site este, asa cum indicd si numele, format dintr-o singura pagind. Aceasta
structura se foloseste atunci cind informatiile prezentate sunt sub forma de text care se poate
imparti firesc in sectiuni mai mici. Vizitatorii pot parcurge intreaga pagina deruland-o dar, de
obicei, la inceputul paginii exista o listd de legaturi care are rol de Cuprins. Acestea sunt niste
legaturi interne (ancore) care conduc rapid vizitatorul la sectiunea care il intereseaza, fara a mai
derula intreaga pagini. Impartirea continutului paginii in sectiuni mai mici se poate face folosind
linii orizontale. Este indicat ca la fiecare noua sectiune sa inserati o legatura internd catre partea
superioard a paginii unde se afla Cuprinsul.

Site-urile liniare multi-pagina

Structura de acest tip se foloseste in situatia cand informatiile prezentate se succed intr-0 ordine
secventiald, de la inceput la sfarsit, informatiile prezentate intr-o pagina bazandu-se pe cele din
pagina anterioard. Pentru a-1 indruma pe vizitator sa parcurgd site-ul in ordine, fiecare pagina
trebuie sa contina o legdtura cu pagina urmatoare, precum si cu cea anterioarda. De asemenea, este
necesar sa inserati §i o legdturd cu prima pagind a site-ului care trebuie sd contind Cuprinsul, pentru
a facilita si saltul direct la o anumiti pagina. Intr-un site cu o astfel de structura paginile nu trebuie
sa fie prea lungi (de dorit ar fi sd nu depaseasca un ecran) pentru a face navigarea mai comoda. Cu
toate ca acest tip de organizare este logica, nu trebuie sa uitati principiul permeabilitatii. Pentru un
vizitator care va intra in site printr-o pagini oarecare, indicatii de navigare cum ar fi "Inainte" ,
"Inapoi" ar putea s nu aiba prea mult inteles.

Site-urile cu structurd ierarhica
Site-urile de acest tip sunt cele mai numeroase pe Web. Un astfel de site este format dintr-o
pagind de bazd (Home) de nivel zero, care contine legaturi catre alte pagini, fiecare pagina

continand céte o parte a subiectului site-ului. Fiecare dintre aceste pagini de nivel unu poate avea, la
randul sau, legaturi cu alte pagini, detaliind subiectul si furnizdnd informatii specifice.
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Un exemplu de site de acest tip este o librdrie virtuald. Pagina Home ar putea contine legaturi
catre diverse categorii: Beletristica, Istorie, Politica, Economie, Calculatoare si Internet. Daca un
vizitator este interesat de un manual de programare in Perl, el va alege legatura catre Calculatoare si
Internet si va ajunge intr-o pagina de nivelul unu unde va gasi legaturi catre Programare, Internet,
Hardware. Va alege legatura Programare care va deschide o pagina de nivelul doi care va contine o
lista de titluri, printre care si manualul cautat.

Atunci cand concepeti structura unui astfel de site, trebuie sd acordati o mare atentie
organizarii logice si fluente a site-ului. Fiecare pagind trebuie sd contind o legaturd catre pagina
Home astfel incat vizitatorul sa poata reveni la inceput fara sa fie obligat sa strabata toate nivelele.
Nu legati prima pagind de prea multe pagini de nivelul unu ci ramificati-le in adancime. Daca site-
ul este de mari dimensiuni, introduceti in partea superioara a fiecarei pagini o bara de navigare care
informeaza vizitatorul despre locul unde se afld. Revenind la exemplul cu libraria, un astfel de
instrument de navigare ar putea arita asa: Home > Calculatoare > Programare.

In plus, este indicat sd oferiti o bara de navigare secundari la baza paginii.

Site-urile de tip retea.

Aceste site-uri au o structura libera. Ele sunt formate din mai multe pagini, fiecare putand
avea legdtura cu oricare altd pagina. Exista si aici o pagina Home, insa de la ea, vizitatorul poate
naviga prin site fird a urma un drum precis. In general, acest tip de site este potrivit pentru
subiectele care nu au o structura logica interna, subiecte recreationale sau distractive. Daca doriti sa
creati un site de acest tip, trebuie sa aveti grija sa oferiti in fiecare pagina, pe langa legaturile cu alte
pagini, o legitura citre pagina Home. In plus, asigurati-va ca materialul dumneavoastra este adecvat
acestui tip de site deoarece altfel site-ul va purta amprenta neconcordantei intre subiectul abordat si
modul sau de organizare.

3. Metodologia de construire a site-ului

Desi nu existd un mod unic de desfasurare a procesului de construire a unui site, exista trei
tipuri de abordari posibile, pe care creatorul site-ului le poate alege sau combina, in functie de
necesitati.

Metoda ""Top-Down"*

Daca designerul are incd de la inceput o idee clard asupra continutului site-ului, aceasta
abordare este cea mai potrivita. In acest tip de metodologie, este creatd mai intai pagina de inceput a
site-ului (pagina Home) si apoi celelalte pagini. Paginile pot contine un minim de informatii,
urmand ca la dezvoltarea ulterioard a site-ului, ele sa fie Tmbogatite. Avantajul major al acestei
abordari este acela ca permite continuitatea vizuala si de continut, deoarece toate paginile vor fi
construite Tn acord cu pagina de start. O metoda foarte bunad de a realiza acest lucru este crearea
unor template-uri care sa contina acelasi tip de elemente pentru toate paginile si care vor fi folosite
drept tipare la momentul scrierii codului HTML pentru paginile respective.

Metoda "'Bottom-Up™*

Aceastd abordare se foloseste cand designerul nu cunoaste de la inceput care vor fi structura si
aspectul final al site-ului, dar cunoaste aspectul si continutul unor pagini din cadrul sau. Aceasta
situatie poate apdarea cand doriti ca site-ul sd confina pagini deja existente, care au fost create in
procesul de dezvoltare al altui site, de exemplu. Chiar daca nu detineti pagini create deja de la care
sa porniti, aceastd abordare permite crearea unor pagini individuale care indeplinesc anumite
obiective si care pot fi legate apoi de o pagind Home. Avantajul abordarii "Bottom-Up" este acela
ca, la construirea paginilor individuale, nu mai sunteti constrans la respectarea unui anumit stil,
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consecvent cu cel din pagina Home. Totusi, ajustarea ulterioard a paginilor in sensul realizérii unui
aspect unitar, este necesara.

Metoda incrementarii

Aceasta metoda constd in construirea unei pagini de start si a unor pagini individuale legate de
acesta, avandu-se in vedere crearea unor pagini intermediare, pe masura necesitatilor. Metoda se
foloseste atunci cand este necesara construirea rapida a unui site care urmeaza a fi dezvoltat ulterior,
in loc de a-1 construi in Intregime de la inceput. Este o metodd nerecomandatd incepatorilor,
deoarece prin adaugirile ulterioare exista riscul de a obtine un site defectuos organizat si lipsit de
unitate.

4. Tehnici de design web

Pentru a realiza designul unui site sunt folosite o serie de tehnici cu ajutorul carora paginile
capatd contur, atat din punct de vedere vizual cat si din punct de vedere al organizarii legaturilor si
al amplasirii continutului in pagini. In continuare sunt prezentate cateva dintre aceste tehnici,
fiecare dintre ele referindu-se la cate un aspect al designului site-ului.

Schita site-ului

Odata ce v-ati decis asupra modului 1n care va fi structurat site-ul este foarte bine ca inainte de
a incepe scrierea efectiva a codului HTML pentru fiecare pagind in parte, sd realizati o schita a
intregului site.

Puteti folosi 1n acest scop Microsoft Word sau orice alt procesor de text. Pentru inceput creati
un document nou in care listati punctele majore pe care doriti sa le acoperiti in pagina Home.

Faceti de asemenea o listd a elementelor grafice pe care intentionati sa le includeti, insotite de
indicatii privind asezarea lor in pagina. Stabilifi care sunt paginile de nivel unu si ce informatii
doriti sa oferiti in cadrul lor, precum si paginile subordonate acestora care vor cuprinde detalierea
subiectelor anuntate in paginile de nivel unu.

Pentru a avea o imagine cat mai exacta a structurii site-ului incd din faza de schitare a sa este
recomandat sa folositi bara de instrumente Outlining din meniul Tools > Customize din Word.
Aceasta va permite sa stabiliti nivelul paginilor si sd realizati cu usurintd ramificarea lor in
adancime.

O alta metoda pentru a realiza schita site-ului o constituie graficul (sau harta) site-ului. Daca
nu doriti sd va complicati folosind un editor de text sau un program de grafica, puteti realiza o astfel
de schita si pe hartie, cu creionul. Desenati cate un dreptunghi pentru fiecare pagind din site,
specificand in interiorul sdu scopul si obiectivele paginii, elementele si aranjarea lor In paginad. Apoi
uniti dreptunghiurile prin sdgeti pentru a specifica traseele pe care le poate parcurge utilizatorul.
Séagetile reprezinta de fapt legaturile dintre pagini. Aveti grija ca spre pagina Home sa indice toate
sagetile, pentru a asigura astfel o legiturd cu ea din orice pagini a site-ului. In acest mod puteti
planifica pentru fiecare pagind ce urmeaza sd vada, sd inteleaga si sa faca vizitatorul acesteia,
precum si unde se poate deplasa din pagina respectiva.

Oricare ar fi metoda folosita pentru a schita site-ul, la fiecare pagina trebuie sa va puneti
urmatoarele intrebari:

Ce doresc sa afle vizitatorul din aceastd pagina?
Ce doresc sa faca vizitatorul in acest moment?
Ce doresc sa simtd vizitatorul parcurgand pagina?
Unde doresc sa mearga vizitatorul in continuare?
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Desigur, in ultimd instantd comportamentul si impresiile vizitatorului scapa controlului
designerului, insa un site in care fiecare pagina da raspunsuri clare si limpezi acestor Intrebari are
foarte multe sanse de a intruni aprecierile pozitive ale vizitatorilor sai.

Pagina de intrare in site (pagina splash)

Exista multe site-uri care Tnainte de pagina Home au o pagina de intrare in site, numita pagina
splash. Scopul unei astfel de pagini este identificarea rapida a obiectului site-ului in timp ce se
incarca restul de date. Pagina splash are pentru site acelasi rol pe care il are coperta unei carfi sau
prima pagind a unei reviste. Aceastd primad pagind trebuie s se incarce rapid, sa aiba un impact
vizual puternic si sa comunice esentialul despre subiectul site-ului sau compania céreia 1i apartine
site-ul.

Existd opinii divergente in legatura cu folosirea si utilitatea paginii splash intr-un site. Mai
ales daca face apel la elemente multimedia, sunet, grafica, animatie complexa care incetinesc timpul
de incarcare, pagina splash poate aduce mai degrabi deservicii site-ului. In plus, pagina splash
poate fi resimtitd de vizitator ca o bariera in accesul imediat la informatiile din interiorul site-ului.

Pagina Home

Desi aspectul si continutul paginii Home poate varia foarte multe de la un site la altul, exista
cateva elemente comune prezente in orice pagina de start:

o Identificarea firmei sau companiei careia ii apartine site-ul (daca este cazul)

e Descrierea scopului site-ului

e Descrierea structurii site-ului. Pagina Home are si functia de Cuprins al site-ului oferind
indicatii vizitatorilor asupra subiectelor abordate

e Stabilirea relatiilor intre sectiunile de nivel unu ale site-ului si cele subordonate lor. Aceasta se
realizeaza prin intermediul barelor de navigare, butoanelor, hartilor de imagini sau listelor de
legaturi.

e Furnizarea informatiilor de contact.

Paginile din interior

Paginile de nivel unu reprezinta diviziunile majore ale subiectului general al site-ului. Exista
tentatia de a include prea multe informatii detaliate la acest nivel. Daca site-ul acopera un subiect
vast, cu o cantitate mare de informatii specifice, este bine sd ldsati detalierea acestora pentru
paginile de nivel doi. Paginile de nivel unu trebuie sa contind o descriere succinta a subiectului
acoperit precum si legaturi catre paginile de nivel doi care detaliazd fiecare parte a subiectului. O
tehnicd des utilizata este plasarea resurselor suplimentare in pagini de nivelul trei. De exemplu o
pagind de nivelul doi care ofera pe langa text si imagini explicative ale unui anumite notiuni poate fi
legata de pagini de nivel trei care contin imaginile. Cand vizitatorul face click pe un anumit text
aflat Tn pagina de nivel doi se deschide pagina de nivel trei cu imaginea explicativa. Avantajul
acestei abordari este descongestionarea paginilor de nivelul doi care cuprind detalierea subiectului.

Schita dumneavoastra trebuie sa cuprinda, pe langd modul de organizare a paginilor, si o lista
cat mai completd a elementelor pe care doriti sa le includeti in fiecare pagind (imagini, formulare,
fisiere multimedia, etc.).

Fragmentarea informatiilor
Omul poate procesa o cantitate limitata de informatii intr-o anumita unitate de timp. Din acest

motiv, una dintre sarcinile specifice in designul Web este fragmentarea informatiilor in secvente
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eqe v,

intr-o pagind nu trebuie sa-1 copleseasca pe vizitatorul paginii sau sd mareasca timpul ei de
incarcare. De asemenea, modul de fragmentare al informatiei trebuie sd focalizeze atentia
vizitatorului asupra principalelor subiecte abordate in pagina si sa il ajute sa ia cunostin{d in mod
gradat de subiectul prezentat. Fragmentarea corectd a informatiilor este in avantajul designerululi,
deoarece il ajutd sa creeze pagini reutilizabile. Daca fiecare paginad pe care o veti crea serveste la
indeplinirea unui anumit scop, puteti include aceastd pagina fie direct, fie ca o resursa utila si in alte
site-uri pe care le creati ulterior si care au subiecte conexe cu pagina respectiva.

In cadrul site-ului fragmentarea informatiilor conduce la stabilirea modului in care va fi
detaliat subiectul, la determinarea numarului de pagini necesare pentru acesta precum si a nivelului
paginilor. Desi divizarea subiectului in par{i mai mici este o tehnica deosebit de utila, nu abuzati
totusi de puterea hypertextului. O fragmentare excesiva a subiectului Intr-un mare numar de pagini
este la fel de obositoare ca si prezentarea acestuia in bloc. Un design eficient anticipeaza nevoia
vizitatorului de a obtine informatii suplimentare si furnizeaza la momentul oportun legaturi catre
paginile care detaliaza acel punct.

In cadrul unei pagini modul de fragmentare al informatiilor tine de logica interna a subiectului
prezentat. Pentru a diferentia partile constitutive ale subiectului unei pagini o mare importantd o are
organizarea textului in cadrul paginii.

Cei mai multi dintre cei care navigheazd pe Web obisnuiesc sd "scaneze" paginile in cdutare de
informatii. Ei citesc mai intai titlurile, listele, si primele fraze dintr-un paragraf. Este bine sa tineti
seama de acest lucru cand organizati textul in pagina.

Continutul paginii trebuie sa fie cat mai usor de citit. Folositi paragrafe scurte, despartite prin
linii libere, evitati frazele prea lungi si folositi in mod judicios titlurile. Accentuati partile pe care
vreti sa le scoateti in evidentd in text prin ingrosare sau scrierea lor cu alta culoare, dar nu in exces.
Abuzul de culori sau de texte scrise cu caractere aldine fac pagina incarcata si greoaie. Este indicat
sa va limitati la un numar redus de tipuri de font. Cele mai apreciate sunt Verdana si Arial, deoarece
sunt lizibile si elegante. Este mai bine sa evitati folosirea tipului Times New Roman, desi este un tip
foarte folosit in editarea de texte. Spre deosebire de textele tipdrite, pe monitor citirea se face cu
25% mai incet deoarece monitorul adauga fonturilor un anumit grad de neclaritate (fuzziness), mai
accentuat la fonturile cu serife, asa cum este Times New Roman. Nu aranjati textul in pagina pe
doua coloane astfel incat vizitatorul sa fie nevoit sa revind in partea superioara a paginii pentru a citi
ce-a de-a doua coloand. Acest format este potrivit pentru ziare si reviste dar nu si pentru o pagina
Web deoarece rupe cursivitatea deplasarii in cadrul site-ului.

Legarea paginilor

Modul in care veti realiza legaturile dintre pagini depinde de structura site-ului. Daca optati pentru o
structura ierarhica, legaturile din interiorul site-ului vor fi adaptate acestei structuri. Avantajul
structurii ierarhice este cd ofera utilizatorului posibilitatea unei navigari logice, plecand de la
informatiile generale catre cele particulare. Dezavantajul acestei tehnici este cd utilizatorul trebuie
sd urmeze o cale prestabilitd pentru a ajunge la o anumitad informatie, care se poate afla cateva link-
uri distantd de pagina Home.

O altd maniera de a realiza legaturile din interiorul site-ului este de a lega fiecare pagind de
toate celelalte. Veti obtine astfel o structurd ne-ierarhicd care are avantajul ca fiecare pagina se afla
la distanta de un link de oricare alta, inclusiv de pagina Home. Pentru site-urile de dimensiuni
reduse o astfel de structurd poate functiona bine, insa pentru site-urile cu un mare numar de pagini
numirul de legituri creste rapid iar navigarea in interiorul site-ului devine foarte dificila. In plus,
utilizatorul nu are la dispozitie o cale ierarhica prin care poate ajunge la o informatie specifica.
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Instrumentele de navigare

Pentru a realiza o navigare logica si eficienta in cadrul site-ului instrumentele de navigare
trebuie sa fie perfect adaptate modului in care sunt create legaturile dintre pagini si in plus, sa ofere
indicii vizuale asupra functiei lor. Pentru a crea un aspect vizual unitar al intregului site si pentru a
nu deruta vizitatorul, este recomandat ca instrumentele de navigare sa fie aceleasi in toate paginile.

Stabiliti de la inceput aspectul icon-urilor, butoanelor sau textului pe care le veti folosi drept
legaturi si pastrati-l pe parcursul intregului site. Aceasta tehnica ofera site-ului coerenta si unitate si
stabileste imediat identitatea fiecarei pagini in cadrul site-ului. In plus, folosirea repetati a acelorasi
elemente grafice de navigare mareste eficienta browserului deoarece acestea sunt incdrcate la
deschiderea primei pagini si stocate in memoria cache, fara a mai fi necesara incarcarea lor la
fiecare noud pagina.

Instrumentele de navigare trebuie sa fie cat mai usor de inteles si localizat. Daca folositi o bara de
navigare plasati-o acolo unde vizitatorii sunt obignuiti sa o caute: in partea superioara a paginilor, in
stdnga sau in dreapta paginii. Folositi o bard secundara de navigare la baza paginii, aceasta 1l va
ajuta pe vizitator sa se deplaseze intr-o alta sectiune a site-ului fara a mai fi nevoit sa deruleze
pagina 1n sus pana la bara principalad de navigare.

Daca site-ul este de dimensiuni mari este o idee bund sa creati o paginad speciald care sa
reprezinte harta site-ului si sa plasati legatura catre ea in bara principald de navigare din cadrul
fiecarei pagini. Aceasta va permite vizitatorului sa se orienteze in interiorul site-ului, oricare ar fi
pagina prin care a intrat in site. Harta va contine legdturi cétre toate paginile, grupate conform
modului de organizare al site-ului.

De asemenea, daca folositi o structura ierarhicd, este utild prezenta unui instrument
suplimentar care sd informeze vizitatorul asupra locului unde se afla in cadrul site-ului si a cdii prin
care a ajuns aici, In maniera urmatoare:

Home > Pagina de nivel unu > Pagina de nivel doi > Pagina curentd.
Informatiile despre site si pagina curentd

Fiecare pagina a site-ului trebuie sa contind indicatii privind scopul si obiectivele site-ului
precum si obiectivele specifice acelei pagini. In faza de planificare ati colectat informatii privind
publicul tintd, ati formulat scopul si obiectivele intregului site. Acestea reprezinta elementele
fundamentale in jurul carora este construit site-ul. Fiecare pagind a sa are drept scop indeplinirea
unuia dintre obiective. Aceste informatii trebuie comunicate in pagina respectiva. Vizitatorul nu
trebuie fortat sa ghiceasca ce rol are o anumita pagina in cadrul site-ului.

Multe site-uri prezente pe Web contin o pagina speciala cu informatii de contact precum si o pagina
care contine informatii despre site si creatorii sai (pagina About). Totusi este recomandat ca aceste
informatii sa fie incluse si in subsolul paginilor din interiorul site-ului. Este bine sd includeti aici
informatii despre copyright, data ultimei reactualizari a paginii, despre organizatia sau compania
careia 1i este dedicat site-ul (daca este cazul) si informatii de contact (adresa de mail, numar de
telefon, adresa postala).

Organizarea paginii cu ajutorul tabelelor
Unul dintre aspectele pe care trebuie sa le aveti in vedere la construirea unei pagini este

rezolutia ecranului. Multi dintre vizitatorii paginii folosesc rezolutia de 800x600 de pixeli. O pagina
cu latimea mai mare de 600 de pixeli poate face necesara derularea pe orizontala a paginii, care
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pentru multi vizitatori este obositoare si incomodd. Din acest motiv, este recomandat ca tot
continutul paginii sa fie inclus intr-un tabel de baza cu latimea de 600 de pixeli.

Tabelul de baza

Construirea paginii incepe cu un tabel de baza, cu latimea (width) de 600 de pixeli, o linie si o
coloana. Aliniati tabelul la marginea din stinga sau centrat in pagind. Setati chenarul (border) la
valoarea "0" pentru a-1 face invizibil pentru vizitator. Intregul continut al paginii va fi plasat in
interiorul acestui tabel.

Asigurati-va ca ati setat culoarea de fond (bgcolor) pentru pagina dumneavoastrad. Optiunea
"default" lasda browserul sa controleze culoarea fondului. De cele mai multe ori aceasta este alb, dar
este mai bine sd aveti certitudinea cd ea va aparea la fel in orice browser, asa incat setati
bgcolor="white" sau orice alta culoare doriti.

In functie de felul cum doriti si vd organizati site-ul si de scopul acestuia veti hotari unde
doriti sa plasati bara principala de navigare.

Bara de navigare in stinga paginii

Daca ati decis sa optati pentru plasarea barei de navigare in partea stinga (cea mai uzuala asezare),
veti include in tabelul de baza un tabel cu 2 sau 3 coloane.

Daca folositi un tabel cu 2 coloane setati distanta intre celule (cellpadding) la valoarea "4"
pentru a spatia textul de marginea tabelului. Puteti specifica latimea celulelor fie in pixeli fie in
procente.

Daca folositi un tabel cu 3 coloane, coloana din centru poate fi folositd ca "tampon" , care va
separa continutul coloanei din stanga de continutul celei din dreapta. Setati atributul border al
tabelului la "0" pentru ca marginea sa nu fie vizibila. Odata stabilite aceste atribute, puteti adduga in
tabel atatea linii cate sunt necesare sau puteti include un alt tabel in cel existent.

Bara de navigare in partea superioara

Pentru a construi o bara de navigare 1n partea de sus a paginii, trebuie sa includeti in tabelul de
baza un tabel cu o singura coloana. Setati atributele cellpadding = "4" si border = "0". In prima linie
a tabelului veti introduce logo-ul sau titlul site-ului, in linia a doua veti afisa bara de navigare, iar pe
liniile urmatoare, continutul paginii.

Bara de navigare in partea dreapta

Este o abordare mai putin utilizatd. Cel mai adesea este folosita pentru paginile de tip catalog
de produse, unde imaginile si descrierea produselor sunt plasate in coloana din stdnga, care ocupa
cea mai mare parte a spagiului.

Folosirea tabelelor pentru organizarea confinutului paginii este o practicd foarte folosita.
Tabelele vor pastra imaginile si textul acolo unde le-ati plasat. Puteti include si alte tabele in
interiorul celor pe care le-ati creat, in functie de modul in care sunt organizate informatiile si de
aspectul pe care doriti sa il dati paginii.

5. Greseli de design

In procesul de creare a unui site pot aparea o serie de greseli de design, cele mai multe
datorate nerespectarii tehnicilor si principiilor prezentate anterior.
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Pagini fara legaturi ("fundaturi’)

Una dintre cele mai frustrante situatii in care se poate gisi o persoana care navigheaza pe Web
este o pagina fard instrumente de navigare si fara nici un indiciu privind site-ul caruia ii apartine.
Desigur, site-ul din care face parte pagina poate fi localizat observand prima parte a adresei URL a
paginii, care apare in bara de adrese a browserului. Dar a forta vizitatorul sa efectueze aceasta
manevra este cu totul nerecomandat. Cel mai probabil acesta nu se va osteni sa caute pagina Home
a unui asemenea site ci il va parasi definitiv. Evitati sa creati asemenea pagini.

Prezenta unor "fundaturi" intr-un site denota faptul ca designerul nu a inteles caracterul permeabil al
Web-ului si ideea ca un vizitator poate intra in site prin oricare pagind a sa. Pericolul construirii
unor astfel de pagini apare mai ales in cazul site-urilor liniare multi-pagina, in care designerul
doreste sda conduca vizitatorii de-a lungul site-ului pe un traseu liniar, prestabilit. Aceasta nu
inseamna ca acest tip de site-uri nu trebuie folosit, mai ales daca informatiile prezentate sunt
adecvate acestui mod de prezentare. Trebuie insd acordatd atentie instrumentelor de navigare care
trebuie astfel concepute incat vizitatorul si poatd ajunge cu usurinta cel putin la pagina Home. in
plus, informatiile despre site si pagina curenta nu trebuie sa lipseasca din subsolul fiecarei pagini.

O variatie a acestor pagini de tip "fundaturd" o constituie paginile Home care ofera informatii
prea putine sau lipsite de semnificatie. Destul de des pot fi intalnite pe Web pagini Home care nu
ofera nici un fel de indicii asupra structurii sau continutului site-ului, fard a mai vorbi de scopul si
obiectivele sale. Instrumentele de navigatie sunt absente, preferandu-se folosirea unor imagini sau
texte cu prea putina semnificatie pentru a realiza accesul in diferitele sectiuni ale site-ului. Poate ca
este o abordare avangardistd, dar pentru marea majoritate a vizitatorilor este neplacut sa ajunga intr-
0 asemenea pagind asa incat este mai bine sa respectati regulile clasice de design prezentate.

Pagini "uriase"

Daca paginile "fundatura" ofera prea putine indicii vizitatorului, exista si reversul lor: paginile
"uriage". Aceste pagini sunt incarcate pand la refuz cu informatii, liste, imagini, link-uri si alte
elemente. Paginile de acest fel ridica doua mari probleme:

e Timpul de acces. Mai ales dacd pagina contine foarte multe imagini, timpul de incarcare al
paginii poate fi foarte mare

e Supraincarcarea cu informatii. Daca veti pune prea multd informatie intr-o singurd pagina
vizitatorul acesteia nu va fi capabil sa o proceseze.

Existd opinii care spun cd lungimea unei pagini nu ar trebui sa depdgeascad un ecran pentru a se
evita ca vizitatorul sa deruleze pagina pe verticald. O asemenea cerinta este prea drastica si poate fi
adesea 1n dezavantajul prezentarii explicite a informatiilor. Fragmentarea subiectului trebuie sa se
faca in functie de logica lui interna si nu de reguli arbitrare cum este marimea ferestrei browserului.

Exista situatii in care paginile lungi indeplinesc cel mai bine obiectivele urmarite. De exemplu, in
paginile de prezentare ale unor produse, pe un site comercial, plasarea descrierii produsului pe doua
sau mai multe pagini rupe cursivitatea prezentarii si se poate solda cu pierderea unor potentiali
clienti.

Analog, dacd pagina contine o listd lungd de elemente inrudite, ruperea listei este arbitrara si
dezavantajoasa. Pe de alta parte, aglomerarea de informatii la nivelul unei singure pagini, mai ales
cand intre sectiunile paginii nu existd o legatura intrinseca face ca pagina sa aparad ca un amalgam
din care vizitatorul va extrage cu greu informatiile care il intereseaza.

Daca este necesar sa folositi pagini foarte lungi nu uitati sa oferifi pe parcursul paginii ancore
care sd conducd vizitatorul la inceputul sectiunilor principale, precum si in partea superioara,
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respectiv inferioara a paginii. Dacd pagina contine mult text nu o incércati suplimentar §i cu imagini
sau cu elemente multimedia deoarece timpul de acces va creste foarte mult.

Excesul de elemente multimedia

Folosirea fara discernamant a elementelor multimedia (imagine, sunet, video) precum si
folosirea In exces a celor mai noi tehnologii Web este adesea daunitoare pentru site. Dacd va
adresati unei audiente despre care presupuneti ca nu dispune de conexiuni rapide, de ultimele
versiuni de browsere sau de aplicatiile necesare executdrii si afisarii corecte a unora dintre
elementele din paginile site-ului, este mai bine sa nu includeti aceste elemente.

Astfel, desi aplicatiile create cu Macromedia Flash sunt spectaculoase si se pot realiza efecte
speciale deosebit de atractive, un astfel de fisier poate ajunge cu usurintd la dimensiuni care
depasesc 1 megabyte, ceea ce incetineste considerabil viteza de incarcare a paginii. In plus, pentru
vizualizarea corecta a acestora, vizitatorul trebuie sa descarce plug-in-ul Shockwave in cazul cand
nu il are deja instalat pe computerul propriu. Este foarte neplacut pentru vizitator sd efectueze toate
aceste operatii doar pentru a constata ca informatiile prezentate in aceasta forma puteau fi tot atat de
bine prezentate ca text sau imagini obisnuite.

O solutie de compromis este aceea ca, simultan cu includerea unui astfel de fisier, sd se puna
la dispozitia vizitatorului o optiune de "eludare" de tip "skip intro" , atunci cand prezentarile sunt
folosite doar cu rol de splash screen, ca ecran de deschidere a site-ului, de exemplu.

In plus, folosirea prezentarilor Flash fara ca acestea s serveasca unui scop bine definit nu face
altceva decat sa distraga atentia vizitatorului de la subiectul site-ului.

O alta greseald destul de des intalnita este includerea fisierelor audio, fara ca acestea sa aiba
legaturd cu scopul site-ului. Existd designeri care considerd ca furnizarea unei muzici de fundal
sporeste atractivitatea site-ului. In realitate se intdmpla exact contrariul. In afara situatiei cand
subiectul site-ului este legat de muzica sau cand fisierele de sunet vin s completeze informatiile
prezentate in pagini, muzica de fundal nu face altceva decat sa incetineasca incarcarea paginilor si
sd-1 irite pe vizitator, prin repetare. Daca este necesar sa includeti fisiere de sunet, ldsati vizitatorului
posibilitatea de a opta pentru deschiderea lor prin intermediul unei legaturi, mai ales in cazul in care
este vorba despre fisiere de mari dimensiuni.

Este recomandat sa procedati la fel si in cazul fisierelor video, avertizdndu-l pe vizitator ca
pagina respectiva se va deschide mai greu.

Pagini inegale

Paginile inegale contin informatii foarte diferite ca importanta sau ca nivel de detaliere. Cel
mai adesea se confruntd cu aceasta problema paginile Home in care sunt incluse link-uri catre noile
pagini create in procesul de dezvoltare a site-ului. Este foarte usor sa cddeti In greseala de a include
noile legaturi in pagina Home fara a mai respecta ierarhia stabilita in etapa de organizare a site-ului.
Daca site-ul la care lucrati necesitd crearea unor noi pagini trebuie sa aveti in vedere plasarea
acestora la nivelele specifice obiectivelor pe care le au precum si incadrarea la locul cuvenit in
structura de legaturi a site-ului prezentata in pagina Home.

Legaturi fara semnificatie

Prezenta legaturilor fara semnificatie este, de asemenea, o greseala de design foarte frecventa.
Probabil ati vazut de nenumadrate ori in paginile Web formulari ca aceasta:

Pentru mai multe informatii apasati <A href="info.html">aici</A>
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Cuvantul "aici" nu are 1n acest context, nici o semnificatie. O formulare mult mai potrivitd ar
putea fi urmatoarea:

Puteti obtine aici <A href="info.htm|">mai multe informatii</A>

O alta situatie este aceea In care documentul indicat nu are legatura, din punct de vedere al
continutului, cu pagina care contine referinta la el. Toate link-urile din cadrul unei pagini trebuie sa
extinda continutul informational al paginii, vizitatorul care urmeaza o legatura asteptandu-se ca
aceasta sa 1i ofere informatii suplimentare despre subiect.

In aceeasi categorie se pot incadra si legaturile "banale" , care nu imbogatesc prin nimic
informatiile prezentate. De exemplu o constructie ca aceasta:

Bine ati venit in <A href="def.htm|">Pagina</A> Home a Universitatii

unde documentul def.html contine definitia de dictionar a cuvantului "pagina" , este o legatura
"banald" deoarece in acest context informatia oferitd nu serveste nici unui scop. Pe de alta parte,
intr-o pagina al carei subiect este vocabularul specific Web-ului, o astfel de definitie ar fi foarte
importanta.

Un alt tip de legdturi fard semnificatie apare atunci cand fragmentarea informatiei este dusd la
extrem prin folosirea unui numar foarte mare de link-uri. Subiectul este sectionat in parti foarte mici
iar vizitatorul este obligat s parcurgd un mare numar de pagini in adancime pentru a pune cap la
cap informatiile si a Intelege sensul lor. O abordare de acest tip rupe cursivitatea subiectului si
mareste efortul de a Intelege si asimila al vizitatorului.

Pagini dezorganizate si stridente

Acest tip de pagini sufera din pricina lipsei de organizare a continutului. Chiar dacd subiectul este
impartit In sectiuni, unitatile de informatie sunt imprastiate In pagind fara o sistematizare prealabila
care sa focalizeze atentia vizitatorului catre punctele importante. Aceste pagini au prea multe culori,
adesea stridente, tipuri diferite de fonturi, sau imagini de fundal foarte incarcate. Adesea este
folosita Tn exces animatia fara nici ca aceasta sd aiba vreo semnificatie sau legatura cu continutul
paginii i muzica de fundal. Aspectul general al unor astfel de pagini este la fel de strident si {ipator
ca un decor de balci.
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Capitolul 16

Testarea site-ului

Etapa de design a site-ului se desfasoara in stransa legatura cu cea de implementare, de scriere
a codului HTML pentru paginile care fac parte din site. Totusi, procesul de creare a site-ului nu se
poate considera incheiat Tn momentul finalizarii tuturor documentelor HTML care il formeaza.
Urmeaza o etapa adesea tratatd oarecum superficial, desi, ca si celelalte, este esentiala pentru
construirea unui site de calitate: etapa de testare.

1. Corectarea paginilor

Corectarea este unul din cele mai neglijate aspecte al publicisticii Web. Foarte frecvent puteti
intalni pagini Web cu multiple greseli de ortografie, gramatica, formatare, chiar si in cazul site-
urilor importante. Paginile cu greseli de ortografie, exprimari neglijente, reflectd cel putin o
insuficienta experienta in acest domeniu si, de ce nu, chiar lipsa de respect pentru vizitator.

Corectarea este neglijata in primul rand datoritd usurintei extraordinare cu care textele pot fi
publicate electronic. Puteti crea o pagind intr-un editor de text si aceasta poate fi publicata la doar
cateva minute dupd terminarea ei, daca sunteti suficient de rapid. Cei mai multi nu vor petrece ore
in sir verificand existenta eventualelor greseli gramaticale in textul editat, asa cum ar face-o,
probabil, in cazul unei tiparituri clasice, daca aceste erori i-ar costa o avere pentru a retipari 10.000
de copii ale documentului. Daca ati facut o greseala, trebuie doar sa deschideti fisierul, sa efectuati
corectura si sd il republicati pe Web, unde toatd lumea il poate vedea. Este aceasta o strategie
corecta? Desigur ca nu.

Calitatea muncii pe care ati depus-0 la crearea site-ului defineste calitatea acestuia. Mii, poate
milioane de utilizatori ar fi putut deja citi pagina in cauza. Este mult mai simplu sa petreceti cateva
ore corectand textul, pentru a evita ca ulterior sd va luptati zile, siptamani sau luni in sir pentru a va
recastiga credibilitatea.

Iata cateva metode care va pot ajuta sa corectati mai eficient paginile Web:

1. Utilizati corectoare automate pentru ortografie si gramatica pentru a descoperi erorile
plictisitoare, facute din grabd sau din oboseala.

2. Nu aveti niciodatd incredere absoluta in acest tip de corectoare pentru a descoperi
erorile mai subtile. Dupa utilizarea lor, Incarcati pagina in browser si cititi-o de cateva ori.

3. Pentru site-urile de dimensiuni mari citifi documentele in mod repetat, cautand de
fiecare data un anumit tip particular de erori

4. La prima lectura concentrati-va atenfia pe aspectul general al documentului si pe
descoperirea erorilor de formatare, a itemurilor lipsa sau a erorilor de plasare a acestora.

5. Laadoua lectura verificati logica si cursivitatea ideilor si a cuvintelor.

6. La a treia lectura, corectati minutios intregul text verificand sintaxa, ortografia,
punctuatia.

7. Intotdeauna verificati imaginile, figurile si hartile din pagina. Asigurati-vi ci ele au
legatura cu textul de referinta, si verificati textul explicativ care Tnsoteste imaginea.

Exista si erori ce vor persista uneori chiar dupa toate aceste verificari. Daca le descoperiti dupa
publicarea site-ului, nu mai raimane decat sa le corectati atunci.
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2. Testarea paginilor

Odata terminata verificarea corectitudinii textului din pagini din punct de vedere gramatical si
logic, urmeaza etapa de testare a paginilor. In aceasta faza trebuie sd va concentrati pe testarea
corectitudinii etichetelor HTML, a link-urilor, a imaginilor si a celorlalte elemente incluse in pagini.

Testarea link-urilor

Cea mai simpla cale de testare a link-urilor este de a incarca pagina in browser si de a da click
pe fiecare link.

Verificati functionarea tuturor ancorelor din pagini care trebuie sd acceseze sectiunea din
pagina corespunzatoare identificatorului ancorei. Atentie la sectiunile multiple ale aceleiasi pagini
etichetate cu acelasi identificator. Aceastd greseald poate produce rezultate stranii. Daca browserul
sare la o altd sectiune a paginii decat cea asteptata, verificati mai intdi identificatorul ancorei in
sectiunea pe care browserul o afigeaza.

Verificati apoi modul de functionare a legaturilor catre alte documente, atat in cadrul site-ului
cat si in afara sa, respectiv validitatea lor si daca paginile accesate sunt cele potrivite. Dacad o
anumita pagind nu poate fi deschisa, verificati sintaxa link-urilor si anume:

1. corectitudinea protocolului specificat
2. extensia fisierului
3. existenta simbolului ~

Probleme in functionarea paginilor Web

Este posibil ca paginile Web create sa nu arate in browser asa cum au fost ele proiectate.
Rezolvarea unor astfel de deficiente poate fi dificila, deoarece cand scrieti codul HTML aveti doar o
imagine mentald a modului cum ar trebui sd arate pagina. O solutie pentru a face procesul de
depanare mai usor ar fi sa vizualizati pagina cu ajutorul browserului pe masura ce o construifi.
Puteti izola diversele sectiuni ale paginii pentru a verifica functionarea fiecareia dintre ele.

Cele mai multe greseli care pot aparea se datoreaza erorilor in codului sursa al paginii. Sintaxa
codului este de o importanta critica in HTML. Cele mai comune probleme de sintaxa care apar sunt:

1. absenta etichetelor de inchidere </ >
2. imperecherea etichetelor HTML

3. ghilimelele ™ ™

4. imbricarea etichetelor

Iata cateva dintre problemele cu care va puteti confrunta:
O caracteristica de formatare afecteaza o secventa mai mare de text decit era prevazut.
Sa presupunem ca ati folosit intr-o sectiune a paginii una dintre etichetele de titlu, <H3> de
exemplu. La vizualizarea paginii in browser constatati ca nu doar textul pe care doreati sa-l
evidentiati este formatat astfel, ci o parte mai mare a textului din pagina.
O astfel de situatie este provocata de:
1. Absenta unuia dintre caracterele " <" sau " > "

2. Absenta etichetei de inchidere </H3>
3. Imbricarea defectuoasa a etichetelor HTML
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O cticheta de inchidere careia ii lipseste unul dintre caracterele "< "sau ">" nu va fi
interpretatd corect de browser, prin urmare formatul nu va lua sfarsit decat in punctul in care
browserul intalneste caracterul respectiv. Aceasta poate determina afisarea intr-un format gresit a
unui text.

Daca acest element este un titlu, tot textul dintre eticheta de deschidere asociata titlului si cea
mai apropiata etichetd de inchidere intalnita va fi afisat ca titlu. Daca acest element este text ancora,
tot textul dintre eticheta de deschidere <A> si prima etichetd de inchidere intalnita va fi afisat ca o
legatura (de culoare albastru si subliniat).

O eticheta de inchidere absentd sau o imperechere inadecvata de etichete va provoca probleme
similare. Uneori problemele sunt dificil de urmarit si rezolvat. Urmarirea unei probleme se face in
sens descendent, defectiunea trebuie cautata acolo unde incepe secventa de cod eronatd si nu unde
se sfarseste.

O parte din textul paginii nu este afisat

nmn

Textul sau obiectele care lipsesc din pagina pot fi depistate prin urmarirea ghilimelelor
etichetelor gresit inchise si care contin adrese URL.

sia

Daca pagina contine ghilimele de deschidere in interiorul unei etichete, si cele de inchidere
trebuie sa se regidseasca in aceeasi etichetd. O etichetd din care lipsesc ghilimelele de inchidere nu
este interpretata corect si acest lucru poate produce rezultate bizare. Daca eticheta careia i lipsesc
ghilimelele este o etichetd ancora, intreg textul de la primele ghilimele pana la urmatoarele intalnite
ar putea fi interpretat de browser ca parte dintr-o adresa URL.

O altad eroare care poate provoca acelasi efect este inchiderea gresita a etichetei confinand o
adresa URL. Daca o astfel de eticheta nu este inchisa corespunzator, browserul ar putea interpreta
orice text care urmeaza, pand la eticheta de inchidere corespunzatoare, ca fiind parte a adresei URL.

Problema se rezolva prin examinarea etichetelor aflate inaintea portiunii de text care nu este afigata.
Eroarea ar putea proveni de la orice etichetd care contine ghilimele sau o adresd URL. Ghilimelele
utilizate n editorul de text cu ajutorul caruia scrieti codul HTML trebuie sd fie intotdeauna in
standard ASCII. Unele editoare de text utilizeaza asa-numitele "smart quotes" , in care ghilimele de
deschidere arata diferit fata de cele de inchidere. Daca procesorul de text cu care lucrati are aceasta
posibilitate, ea trebuie dezactivata, deoarece acest tip de ghilimele, nefiind in standardul ASCII, nu
vor functiona corect in HTML.

Afisarea defectuoasa a formatului

In cazul cind formatul afisat de browser nu este cel asteptat verificati mai intdi
compatibilitatea dintre browser si stilul de caractere specificat in codul HTML. Browserul trebuie sa
fie capabil sd afigeze stilul ales. Atunci cand sunt folosite stiluri logice, browserul este ultima
instantd in decizia privind stilul caracterelor afisate.

O metoda rapida de verificare a existentei unei probleme de compatibilitate este de a afisa
paginile utilizand browsere diferite, dintre care unul sa poata afisa in mod sigur stilul de caracter
utilizat. Daca acel browser afiseaza textul incorect, se face verificarea codului HTML. Daca textul
este afisat corect, atunci existd o incompatibilitate cu celelalte browsere.

In codul HTML, problema poate fi legati de o imbricare defectuoasi a etichetelor. Verificati
modul cum au fost imbricate etichetele de formatare din sectiunea de pagind asociatd cu eroarea
respectiva. Astfel o constructie de tipul urmator:
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<EM>Va multumim ca ati vizitat <STRONG>Pagina</EM>noastra</STRONG>

nu va functiona corect, deoarece etichetele <EM> si <STRONG> sunt imbricate eronat.
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Capitolul 17

Publicarea site-ului

In sfarsit, site-ul dumneavoastra este finalizat. Ati parcurs toate etapele, de la planificare, la
design si implementare, v-ati asigurat ca toate elementele functioneaza corect. A venit momentul
publicarii pe Web a site-ului, astfel incat rezultatele muncii dumneavoastra sa fie cunoscute de toti
aceea care va vor vizita paginile. In etapa publicarii pe Web a site-ului intervin mai multi pasi:

Stabilirea unui nume de domeniu

Stabilirea serverului Web pe care va fi stocat (gazduit) site-ul

Organizarea si denumirea fisierelor in conformitate cu cerintele serverului gazda
Transferul fisierelor

1. Numele de domeniu

Pentru ca site-ul dumneavoastra sa aiba o identitate pe Web aveti nevoie de un nume de
domeniu pentru el. Numele de domeniu al site-ului va face parte din adresa URL a fiecarei pagini si
va oferi site-ului o prezenta distincta pe Web.

Domeniile principale de pe Web pot fi de mai multe tipuri:

comerciale .com

educationale .edu

guvernamentale .gov

furnizorii de servicii de retea .net

institutii non-profit .org

domeniile corespunzatoare tarilor lumii .ro, etc

e1e

e domeniu platit
e domeniu gratuit

Domeniu plitit

Daca site-ul pe care l-ati creat apartine firmei dumneavoastra sau unei firme client sau daca
doriti sa aveti o prezenta stabild si credibila pe Web cea mai buna optiune este sa aveti un domeniu
platit. Inregistrarea unui domeniu nu este foarte costisitoare si va asigura site-ului dumneavoastra o
identitate serioasd si credibila. In plus, odatd ce sunteti proprietarul unui domeniu puteti sa
schimbati locatia site-ului (serverul Web pe care este gazduit) fara ca aceasta sa necesite schimbarea
domeniului.

Pretul pentru inregistrarea unui nume de domeniu variaza destul de mult. Una dintre cele mai
convenabile oferte poate fi gasita la adresa http://www.10-domains.com care ofera inregistrarea
unui nume de domeniu pentru 10 USD anual precum si o serie de discount-uri pentru inregistrarea
pe perioade mai lungi. Daca doriti un domeniu roméanesc (.ro) puteti obtine informatii la adresa
http://www.rnc.ro. Pentru inregistrarea unui astfel de domeniu se percepe o taxa unica de 61 USD
(pret valabil la data scrierii acestei carti) fara alte taxe anuale.

In cazul cand optati pentru un domeniu platit, adresa URL a site-ului va fi de forma

http://www.dumneavoastra.com
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Domeniu gratuit

Obtinerea unui nume de domeniu gratuit este foarte simpla. Existd multe companii on-line
care ofera astfel de domenii si, in plus, si spatiu de gazduire pentru site. Daca sunteti incepator si
doriti sa va testati cunostintele de Web design nou Invatate, nu este o idee rea s construiti un site
"de proba" folosind pentru acesta un domeniu si un serviciu de hosting gratuite. In afara acestei
situatii, desi poate parea alegerea ideala, un domeniu gratuit poate aduce multe dezavantaje site-ului
dumneavoastra.

Prima judecatd de valoare asupra unui site este ficuti pe baza numelui siu de domeniu. In
cazul unui domeniu gratuit adresa URL a site-ului va fi:

http://www.numefirmagazda.com/~dumneavoastra sau

http://www.dumneavoastra.numefirmagazda.com

Vizitatorii site-ului vor sti imediat ca nu detineti propriul domeniu si folositi un serviciu de
hosting gratuit ceea ce va va afecta serios credibilitatea. Mai ales daca site-ul este unul de afaceri,
folosirea unui domeniu si serviciu de hosting gratuit este cu totul contraindicata. In plus, firmele
care oferd acest gen de servicii, impun afisarea unor bannere publicitare care distrag atentia
vizitatorilor de la continutul site-ului si maresc timpul de incarcare al paginilor.

2. Serviciul de gazduire Web (Web hosting)

Inainte de a publica site-ul pe Web este necesard o evaluare a necesitatilor de acces, pentru a
determina ce fel de cont se potriveste Site-ului dumneavoastra. Plecidnd de la presupunerea ca
detineti deja o conexiune la Internet, nu vom intra in amanunte privind alegerea unui furnizor de
servicii Internet (ISP — Internet Service Provider). Totusi, in cazul cdnd inca nu detineti o
conexiune sau doriti sa schimbati provider-ul actual, va recomandam sa studiati cu atentie ofertele
principalilor furnizori de servicii. Avand in vedere ca nu va veti mai limita doar la simpla navigare
pe Web sau la schimbul de emailuri ci veti dori sd transferafi si sa intretineti un site Web
necesitatile dumneavoastra vor creste. Din acest motiv este bine sa va informati asupra unor detalii
tehnice cum ar fi latimea de banda, mediul de transmisie (antena satelit, cablu cu fibre optice, unde
radio), ce tip de server foloseste, asistenta tehnica oferita, daca ofera gazduire pentru pagini Web.

Optiunile pentru gazduire sunt urmatoarele:

e Instalarea unui server Web propriu
e Utilizarea serverului Web al providerului de servicii Internet
e Utilizarea unui server Web apartinand unei firme care ofera servicii de hosting

Instalarea unui server Web propriu

Instalarea unui server Web propriu este cea mai costisitoare solutie, dar ea oferd in schimb
avantaje semnificative. Dispunand de o conexiune dedicata se pot furniza servicii Web 24 de ore/zi
utilizatorilor din lumea Intreaga. Veti dispune de un control complet asupra serverului Web si puteti
publica orice doriti. Puteti configura serverul si pentru alte servicii, cum ar fi FTP, Gopher, Telnet,
scripturi CGI, etc. Puteti de asemenea avea propriul domeniu care va stabili o prezenta distincta pe
Web. Adresa URL va avea forma urmatoare:

http://www.firma_dumneavoastra.com/

Intrucat costurile necesare echipamentului hardware, conexiunii la Internet, configurarii si

e ey

acestei solutii.
Utilizarea serverului Web al providerului ISP
Utilizarea serverului Web al providerului dumneavoastra de Internet este o optiune

economica. Multi dintre furnizorii de servicii Internet ofera in cadrul contului de acces si un anumit
spatiu pe serverele proprii pe care va puteti plasa site-ul, fard a percepe taxe suplimentare. Din
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pacate, spatiul oferit este de obicei mic, de ordinul 1-3 Mb si nu sunt oferite facilitati pentru crearea
de pagini dinamice. Pentru a obtine facilitafi suplimentare va trebui sa platiti in plus.

Cu toate ca fisierele standard, contul de email si fisierele publicate pe Web utilizeaza acest
spatiu, 2-3 Mb sunt de reguld suficienti pentru a mentine un site modest ca dimensiuni. Contul la
ISP este accesibil pe baza unei conexiuni dial-up care permite o legaturd cu o viteza de pana la 56
Kbps.

Inainte de a deschide un astfel de cont, trebuie verificate detaliile privind spatiul de stocare,
taxele pentru spatiul aditional, in mod curent 2$ pentru 1 Mb, eventualele alte taxe. Trebuie
verificatd de asemenea disponibilitatea altor servicii, cum ar fi FTP, Gopher, Telnet, scripturi CGI,
care ar trebui sa poata fi utilizate gratuit, in cazul in care exista.

Un cont la un provider ISP este o optiune economica dar, in acelasi timp, limitata. Nu exista
control al serverului Web, serviciile aditionale ramanand la latitudinea providerului. Nu veti avea
propriul domeniu, iar adresa URL va arata astfel:

http://www.provider.com/~dumneavoastra

Utilizarea unui serviciu de hosting

Cea mai buna solutie din punctul de vedere al raportului servicii/pref o reprezinta folosirea
unui serviciu de hosting platit. Ofertele de pe piata romaneasca sunt numeroase §i variate ca pref.
Inainte de a face o alegere este bine sa faceti un studiu comparativ al acestora in privinta spatiului
pus la dispozitie, al modului de transfer al fisierelor, al traficului impus precum si al prezentei
diverselor facilitati: scripturi CGI, baze de date, email personalizat, etc. Nu trebuie sd pierdeti din
vedere ca site-ul dumneavoastra se poate dezvolta astfel incat spatiul de stocare rezervat la inceput
poate deveni insuficient.

Utilizand un serviciu de hosting adresa URL a site-ului va avea forma urmatoare:

http://www.dumneavoastra.com

De asemenea veti beneficia si de una sau mai multe adrese de email personalizate de tipul:

adresa@dumneavoastra.com

Folosirea serviciilor unei firme de hosting va permite ca, odata ce detineti propriul nume de
domeniu, sa va transferati site-ul pe serverul Web al firmei si sd beneficiati de o prezenta stabila pe
Web. Firmele de hosting ofera uneori si nume de domenii pentru clientii lor insa exista riscul ca
daca va hotarati sa renuntati la serviciile acelei firme sa pierdeti domeniul. Din acest motiv este mai
bine sa tratati separat cele doua probleme.

3. Organizarea si denumirea fisierelor

Desi aceastd etapa este intrinsecd procesului de construire a site-ului, o vom discuta in acest
capitol, deoarece acum este momentul cand o buna organizare a directoarelor, subdirectoarelor si
fisierelor devine deosebit de importanta.

Organizarea directoarelor si fisierelor

Este foarte bine sa organizati fisierele care fac parte din site pe computerul dumneavoastra
exact asa cum ele vor fi organizate pe serverul Web. Serverul Web are un director "radacina" (root)
unde vor fi stocate toate figierele site-ului. Folderul unde veti stoca aceste fisiere pe computerul
personal va juca rolul directorului "ridacinid" al serverului. In directorul "ridicinid" va fi plasat
fisierul care va contine pagina "home" a site-ului, fisier denumit de obicei index.html sau index.htm.

Daca site-ul este de mici dimensiuni (intre 5 si 10 pagini) puteti plasa toate fisierele in acelasi
director. Daca site-ul este mai mare, este recomandat sd creati pentru fiecare sectiune principald a sa
cate un subdirector care va contine fisierele asociate acelei sectiuni. Subdirectoarele pot confine la
randul lor cate un fisier index. Atunci cand veti transfera fisierele de pe computerul dumneavoastra
pe serverul Web veti putea sd transferati intregul subdirector cu fisierele continute in el. De
asemenea aceastd metoda va face si intretinerea site-ului mult mai usoara.
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O alta problema este locul unde veti stoca imaginile. Practica standard este de a crea un
subdirector special in directorul "radacind" unde sa plasati toate imaginile din site. Daca procedati
astfel este extrem de important sd creafi un subdirector similar cu aceeasi amplasare si pe
computerul dumneavoastra. Calea de la pagina care apeleazd o imagine la imaginea respectiva
trebuie sa fie aceeasi si pe computerul dumneavoastra si pe server, altminteri imaginile nu se vor
afisa dupa ce site-ul a fost transferat pe server.

O alta varianta de stocare a imaginilor este crearea unui subdirector destinat imaginilor, plasat
in subdirectorul fiecarei pagini. Cu aceleasi precautii legate de calea corecta catre imagini, aceasta
metodd functioneaza bine, ba chiar imbunatateste viteza de incarcare a imaginilor In pagini.
Dezavantajul consta in faptul ca adesea este necesar sa retineti mai multe copii ale aceleiasi imagini
in diferite subdirectoare, In functie de paginile unde este folosita.

Verificarea numelor fisierelor

La mutarea fisierelor de pe computerul dumneavoastra pe serverul Web se impune verificarea
numelor fisierelor care trebuie sa fie compatibile cu sistemul pe sunt mutate.

O atentie deosebita trebuie acordatd denumirii §i extensiei fisierelor. Nu are importanta daca
optati pentru extensia .html sau .htm. Tot ce trebuie este sa fiti consecvent cu extensia aleasa de-a
lungul intregului site. De asemenea, trebuie sd aveti in vedere ca in sistemele UNIX, cele mai des
folosite ca servere Web, denumirile fisierelor sunt case-sensitive. O pagina denumita mypage.html
nu este totuna cu pagina MyPage.html. Pentru a evita confuziile folositi pentru denumirea fisierelor
numai litere mici.

4. Transferul figierelor

Transferul figierelor care compun site-ul de pe computerul propriu pe serverul Web este o
operatiune relativ simpld, care consta in copierea fisierelor pe server in locatia destinata site-ului
dumneavoastrd. Unele dintre firmele de hosting asigura o aplicatie speciald destinata transferului
fisierelor, dar cea mai utilizata metoda de transfer este prin intermediul unui client FTP.

Un client FTP (File Transfer Protocol) este o aplicatie prin intermediul céreia se poate realiza
transferul fisierelor de pe un sistem pe altul. Puteti copia fisiere de pe computerul personal pe un alt
computer (operatie denumita Upload) dupa cum puteti prelua fisiere de pe un alt computer, pe
computerul personal (operatie denumita Download). Cele mai folosite programe FTP sunt CuteFTP
(http://www.cuteftp.com) si WS_FTP (http://ipswitch.com). Odata ce ati instalat pe computerul
dumneavoastrd un client FTP, v-ati inregistrat numele de domeniu si aveti un cont la un serviciu de
gazduire totul este pregatit pentru transferul fisierelor care compun site-ul pe serverul gazda.

Pentru a realiza transferul fisierelor, in general va trebui sa urmati urmatorii pasi:

e Conectarea la Internet

e Deschiderea programului FTP. Veti observa o serie de casete de dialog in care trebuie introduse
informatiile necesare programului pentru a realiza conexiunea cu computerul gazda.

e Pentru a face conexiunea cu serverul trebuie sa furnizati programului adresa FTP a host-ului
dumneavoastra. Aceasta va este furnizatd de firma de hosting la deschiderea contului. De
asemenea, programul va va cere numele de utilizator si parola pe care le-ati stabilit la
deschiderea contului. Nu uitati sa de-bifati optiunea Anonymous din meniul Login. Prin
introducerea numelui de utilizator §i a parolei veti capata acces la contul dumneavoastra si veti
putea intra in directorul unde vor fi plasate fisierele site-ului.

e O alta informatie care trebuie furnizatd programului este tipul fisierelor transferate. In general
pentru fisiercle HTML se foloseste optiunca ASCII iar pentru celelalte fisiere, optiunea binary.
Mai simplu, puteti alege optiunea AutoDetect prin care programul determina singur tipul
fisierului si modul cum va face transmiterea lui.

e Celelalte casete de dialog pot fi lasate necompletate sau cu setarile preexistente.

e Dupa furnizarea acestor informatii programul FTP va realiza conexiunea cu serverul gazda.
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e Selectarea fisierelor pe care dorifi sa le copiati. Veti observa ca fereastra aplicatiei FTP este
impartitd In doud: intr-o parte aveti directoarele de pe computerul personal, in cealaltd parte
directoarele de pe computerul gazda. Selectati directorul care congine fisierele dumneavoastra si
dati comanda de transfer in directorul care va este destinat pe serverul gazda.

Daca folositi scripturi CGI asociate site-ului trebuie sa le acordati o atentie speciald. Cele mai
multe servere necesita instalarea scripturilor CGI intr-un subdirector special numit cgi-bin, aflat in
directorul dumneavoastra. Pentru plasarea si setarea corecta a scripturilor trebuie sa luati legatura cu
administratorul serverului gazda care va va oferi indicatiile necesare.

Pe unele sisteme de operare modul de accesare al fisierelor este strict definit, permitand sau
restrictionand citirea, scrierea sau executarea fisierelor de catre diferiti utilizatori. Aceste facilitati
sunt setate de reguld prin drepturile de acces atribuite fisierelor. Din acest motiv, verificarea
modului de setare a fisierelor este extrem de importantd. De exemplu, in sistemele UNIX modul
705 semnifica faptul ca fisierele pot fi citite, modificate sau executate de proprietarul lor, in vreme
ce alti utilizatori nu le pot decat citi sau executa (dupa caz).

Dupa transferul fisierelor, pot aparea probleme de diverse tipuri. Uneori, paginile publicate nu
pot fi accesate deloc, scripturile nu functioneaza, etc. Primul lucru care trebuie verificat in acest caz
este daca fisierele se afla in directoarele potrivite. Apoi trebuie verificate permisiunile de acces
pentru directoare si fisiere, extensiile fisierelor, fisierele index. In cazul cand apar probleme, cea
mai sigurd cale de rezolvare a lor este sd luati legatura cu administratorul serverului gazda si sa ii
cereti informatii cat mai complete privind drepturile de acces pentru directoare, calea corecta catre
scripturile folosite si, in general, setarile necesare pentru buna functionare a site-ului.

Cateva cuvinte...la final

Am ajuns, iatd, la finalul calatoriei noastre. Aveti, acum, toate informatiile si instrumentele
necesare construirii unui site atragdtor, functional si eficient. Puteti incepe prin a va construi o
pagind personald pe care o puteti plasa pe un server gratuit, pentru a exersa cunostintele dobandite.
Dar acesta este doar primul pas.

Designul Web este unul dintre domeniile cu un mare potential de dezvoltare. Tot mai multe
firme doresc site-uri pe Web, fie pentru a derula afaceri prin intermediul lor, fie doar pentru a-si
prezenta oferta de produse si servicii. O cariera in acest domeniu este o alegere cu mari sanse de
succes pentru orice tanar. Mai mult, desi pe Web-ul roménesc aceastd zond este incd slab
dezvoltata, puteti sa va initiati propria afacere care sa se deruleze exclusiv pe Internet.

Aceasta carte a urmarit sa va ofere informatiile necesare unui start corect in domeniul
designului Web. Dar nu trebuie sd va oprifi aici. Designul si programarea Web reprezinta domenii
vaste iar cartea noastra a atins doar elementele de baza ale acestora. Puteti continua invatand sa
programati in Perl pentru a crea scripturi CGI, putefi invata JavaScript, Java sau un limbaj de
interogare pentru bazele de date stocate pe server. Puteti deveni familiar cu unul din editoarele
puternice de HTML (Macromedia Dreamwaver este cel mai utilizat in acest moment) sau puteti
invata sa stapanifi foarte bine un program de grafica (CorelDraw sau Adobe Photoshop de exemplu)
In lumea World Wide Web totul este intr-o continud miscare si dezvoltare. Aceasta carte v-a oferit
fundamentele programarii in HTML. Continuati sa invatati, perfectionati-va continuu si succesul
viitor va este asigurat.
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