Lucrare de laborator
Limbajul JavaScript: Introducere. Instructiuni. Functii. Tablouri

1. Realizati un script care primeste 3 numere intregi de la utilizator si afiseaza suma,
media, produsul, minimul si maximul numerelor (intr-o fereastra de alert).

2. Realizati un script care primeste 2 numere intregi de la utilizator, apoi determina
daca primul numar este un multiplu al celui de-al doilea numar si afiseaza acest
lucru in HTML.

3. Realizati un script care calculeaza patratele si cuburile numerelor de la 0 la 10 si
afiseaza rezultatul in HTML, intr-un tabel de forma:

number square cube
0 0 0

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125
6 36 216
7 49 343
8 64 512
9 81 729
10 100 1000

4. O companie vrea sa transmita date prin telefon, dar e ingrijorata ca telefoanele ar
putea fi ascultate. Toate datele sunt transmise ca si intregi de 4 cifre. Vi se cere sa
realizati un program in JavaScript care va encripta aceste date. Scriptul va citi un
numar de 4 cifre intr-o casuta de tip prompt si il va encripta astfel: se va inlocui
fiecare cifra cu (suma acelei cifre plus 7) modulo 10. Apoi se va schimba prima cu
cifra cu a treia, si a doua cu a patra. Apoi se va afisa in HTML numarul encriptat.

5. Realizati un script care calculeaza produsul numerelor impare de la 1 la 15, apoi
afiseaza rezultatul in HTML.

6. Un agent de vanzari vinde 5 produse diferite ale caror preturi unitare sunt
urmatoarele: produsul 1 - $2,98; produsul 2 - $4,50; produsul 3 - $9,98; produsul
4 - S4,49; si produsul 5 - $6,87. Realizati un script care citeste mai multe perechi
de numere dupa cum urmeaza:

a) numarul produsului (dela 11a5)

b) cantitatea vanduta



Programul va folosi o instructiune switch care va determina pretul pentru
fiecare produs si va calcula si afisa in HTML valoarea totala a produselor vandute.
Folositi o casuta de tip prompt pentru a obtine numarul produsului si cantitatea
vanduta. Folositi o valoare de terminare (de exemplu 0) pentru a termina bucla,
atunci cand se introduce acea valoare la numarul produsului.

7. Scrieti o functie distanta care calculeaza distanta dintre doua puncte (x1, y1) si
(x2, y2). Toate numerele si valorile rezultate trebuie sa fie de tip float (cu virgula).
Veti avea nevoie de metoda Math.sqrt pentru a calcula radicalul. Incorporati
aceasta functie intr-un script care permite utilizatorului sa introduca coordonatele
punctelor intr-un formular HTML si va afisa rezultatul tot in acel formular.

Enter x1 value |5
Enter y1 value |2
Enter x2 value |8

Enter v2 value |10

| CalculatimL ]

Distance 8.54400374531753

8. Scrieti o functie integerPower(base, exponent) care va returna base la puterea
exponent. De exemplu, integerPower(3, 4) =3 * 3 * 3 * 3. Presupunem ca baza si
exponentul sunt numere intregi. Nu folositi functiile matematice. Incorporati
aceasta functie intr-un script care citeste valori intregi dintr-un formular HTML,
reprezentand baza si exponentul, si afiseaza rezultatul folosind functia de mai sus.
Formularul va avea un buton la actionarea caruia se va realiza calculul si afisa
rezultatul tot in formular.

Base 2
Exponent 5
Result 32

Calculate

9. Folositi un tablou uni-dimensional pentru a rezolva urmatoarea problema: cititi 20
numere intre 10 si 100. Pe masura ce fiecare numar este citit, tipariti-l doar daca
NU este un duplicat al unui numar deja introdus. Folositi cel mai mic tablou posibil
ca dimensiune.



